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Цель: Ознакомление детей с историей развития мультипликации.
Задачи:
1.Расширять и углублять представления детей о мире мультипликации;
2.Познакомить с моделью зоотропа. Научить делать свой мультфильм при помощи зоотропа;
3.Способствовать развитию познавательного интереса, памяти, внимания;
4.Воспитание ценностного отношения к мультипликации как части культурного наследия. 
	Ход занятия:
Воспит: Ребята, вы любите мультфильмы? Все мы очень любим мультфильмы. Вместе с героями на экране мы испытываем разные эмоции. Какие? (радости, грусти, жалости и др) Учимся хорошим поступкам. А вы знаете когда появились первые мультфильмы? Мы сегодня поговорим о мультфильмах. Как они создавались и когда. И я вам предлагаю отправиться в путешествие в прошлое.
Сл.2, 3: На чем мы можем отправиться, как вы думаете? ( На ковре самолёте)
Сл.4. В далекие древние времена у людей, которые жили в пещерах возникла идея- А как нарисовать животное в движении, которое они увидели в дремучем лесу. Тогда пещерные люди придумали покадровую мультипликацию. Посмотрите на наскальную живопись в пещере.
Сл.5. А вот ваза с изображением движущегося человека.
Сл.6. Позднее появился китайский театр теней. В нем использовали большой экран, который подсвечивали сзади, и плоскими куклами на тонких палочках управляли. Потом куклы заменили на обьемные куклы и даже человеческие руки.
Сл.7 Следующим этапом на пути развития мультипликации  были книжки со множеством иллюстраций, свернутые в рулон. Они могли мгновенно разворачиваться, образуя иллюзию движения. В основном изображали перемещение человеческой фигуры.
Сл.8. Многие народные умельцы создавали устройства, в которое загружали прозрачные пластины с рисунками. Этот прибор назывался волшебный фонарь. Этот фонарь высвечивал изображение на прозрачном стекле на стену. Проводили представления с волшебным фонарём.
Сл.9. Далее был изобретен ЗООТРОП. По краю открытого сверху барабана идет лента с картинками, над которыми есть щели. Когда барабан быстро вращается, щели сливаются и через них хорошо видны кадры, которые образуют короткий мультфильм.
 Изготовление ленты для зоотропа.
Физкультминутка:
Мы веселые мартышки
Мы играем громко слишком
Мы в ладоши хлопаем
Мы ногами топаем
Надуваем щёчки
Скачем на носочках
И друг другу даже
Язычки покажем.
Дружно прыгнем к потолку
Пальцы поднесем к виску
Шире рот откроем
Гримасы все состроим.
Как скажу я цифру три – Все с эмоциями замри.
Раз-два-три! (Показать подушечку с эмоцией, дети ее показывают)
Сл.10. Позднее был изобретён КИНЕОГРАФ. На листы бумаги, сшитые в тетрадь, наносились отдельные кадры. При быстром перелистывании тетради создается иллюзия движения. Кинеография стала одной из форм мультипликации. 20 часов (почти 3 дня) работы превращались в 20 секундный мультфильм.
Сл.11. Далее был создан ПРАКСИНОСКОП, взяв за основу ЗООТРОП. Мультфильмы демонстрировались при помощи зеркального барабана и ленты с рисованными изображениями. На изображение нужно было смотреть через ряд маленьких зеркал, закреплённых внутри цилиндра.  Картинка была более яркая и плавная. Вскоре к этому прибору было добавлено звуковое сопровождение.
Сл.12. Развитие мультипликации продолжалось и был создан мультфильм «ФАНТАСМАГОРИЯ». Для создания этого мультфильма было использовано более 700 рисунков. А по длительности он был 1,5 мин. Первые мультфильмы не имели звука., но зрители смотрели их с восторгом.
Появился аппарат для просмотра диафильмов «Диапроектор» или фильмоскоп. Показ.
Сл.13.14. Далее был выпущен мультфильм «Белоснежка и 7 гномов»
Сл.15. Владислав Александрович Старевич в кукольной технике создал первый мультфильм о жуках. Изначально создавал документальный фильм .Однако во время сьемок, когда ученый устанавливал нужный свет, жуки не хотели двигаться. Он сделал из них чучел и прикрепил к ним ниточки. 
Сл.16. Позднее появляется цветной мультфильм.
Сл.17. Основывается киностудия Союзмультфильм. Изначально носившая название СОЮЗДЕТФИЛЬМ.
Сл.18. Создаются мультфильмы- Карлсон, Маугли, Винни-пух, Ну погоди и др.
Сл.19. Далее был создан первый мультфильм на компьютере- «Кошечка».
Так, шаг за шагом развивалась мультипликация до наших времен. Потом появились компьютеры помощнее и многие мультипликаторы стали применять компьютер повсеместно для создания мультфильмов.
Сл.20 Ребята, ну что, из путешествия  возвращаемся в наше время.
Сл.21,22. Сейчас у нас есть специальное оборудование. МУЛЬТСТАНОК. На котором мы создаем мультфильмы в разных техниках. В каких техникак? Что будет в будущем? Остается только ждать. Но возможно мультфильмы выйдут в реальность, а может мы сами сможем погостить в каком-то из мультфильмов в качестве главного героя.
(Загадки про любимых персонажей и пазлы из иллюстраций.)
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