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     Игра для детей  от 2 до 7 лет.                                                                            
   В своей работе я соединила развитие сенсорики и мелкой моторики, развитие образного мышления, логики, внимания, усидчивости.
  Эта «Волшебная доска знаний» многофункциональная. Она может включать в себя несколько игр для детей.
   Вот несколько вариантов:
1. Дидактическая игра на тему: «Геометрические фигуры».
[bookmark: _Hlk26952649][bookmark: _Hlk26952901]  Цель игры: в игровой форме научить детей различать геометрические фигуры, цвета, пользуясь схемой, ориентироваться в пространстве игрового листа.
Состав игры: геометрические фигуры разных цветов, схемы.
 Описание игры. Дидактическая игра «Геометрические фигуры» предназначена для детей дошкольного возраста. Игра может быть легко выполнена родителями и использоваться дома. Через игру у детей развивается логика, образное мышление, мелкая моторика пальчиков, воспитывается усидчивость и внимание. Игра содержит как простые, так и более сложные схемы, что позволяет научить дошкольника работать со схемами, закрепить знание геометрических фигур, дать представление о том, что фигуры могут быть разных цветов и форм.
Ход игры: начинать лучше с одной схемы. Пусть ребёнок из имеющихся геометрических фигур подберёт к ней подходящие по цвету и форме и наложит на схему.    
Пример работы со схемой.
1. Совместно с воспитателем ребёнок рассматривает схему и определяет, что на ней изображено.                                                                                               

 2. Называются геометрические фигуры, имеющиеся на схеме. Называется их цвет и форму.
[bookmark: _Hlk26956368]3. Подбор необходимых геометрических фигур и заполнение схемы.
         2. Дидактическая игра на тему: «Математические крышечки»
Цель игры: закрепить умение считать до 10, сравнивать числа.
Задачи: формировать умение детей составлять и решать примеры, развивать логическое мышление, внимание, память. 
Состав игры: крышечки с цифрами, знаками, схемы 
Описание игры: Данная игра предназначена для изучения и закрепления цифр, а также сравнения чисел и состава числа.
Пример работы со схемой:
1. Совместно с воспитателем ребёнок рассматривает схему и определяет, что на ней изображено.
2. Ребёнок читает пример и предлагает крышечку с вариантом ответа и заполняет схему.
               3. Дидактическая игра на тему: «Собери по цвету»
Цель игры: Закрепление знаний основных цветов, развитие зрительного восприятия и внимания; развитие умения соотносить цвета.
Задачи: научить детей различать цвета, развивать логическое мышление, внимание, память. 
Состав игры: крышечки с разными цветами, схемы.
Описание игры: Воспитатель предлагает ребенку разложить крышки по цвету на схеме; собрать крышки названного цвета; все крышки перемешаны, и ребенок отбирает только нужные цвета.
Пример работы со схемой.
[bookmark: _Hlk26962278]1.Совместно с воспитателем ребёнок рассматривает схему и определяет, какие цвета изображены, называет цвета, заполняет схемы.
                  4. Дидактическая игра на тему: «Животные»                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                  Цель игры: Закрепление знаний детей о животных, умение различать и находить нужного животного.
  Задачи: научить детей различать животных, развивать логическое мышление, внимание, память. 
Состав игры: Крышечки с изображением диких и домашних животных. 
Описание игры: Данный материал поможет воспитателям, детям и их родителям закрепить знания детей о диких и домашних животных, их детёнышах в игровой форме.
[bookmark: _Hlk26961669]5. Дидактическая игра на тему: «Сказочные герои»
    Цель игры: Закрепление знания сказок. Развитие грамматического строя речи, знакомить детей с предлогами: за, перед, до, после, между; учить ориентироваться в пространстве, развивать наглядное мышление. Развивать элементарные математические представления: сначала, потом, первый, второй, последний.
 Задачи: развивать логическое мышление, память.
Состав игры: Крышечки с изображением сказочных героев.                               Описание игры: выкладывая крышечки в определенной последовательности, ребёнок рассказывает сказку, придумывает свой вариант сказки.
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