
               

             

         Деловая игра « Фольклор-кладезь мудрости»



Цель: выявление профессиональных знаний, умений, педагогической эрудиции воспитателей по теме: "Развитие речи детей дошкольного возраста в процессе ознакомления их с устным народным творчеством."










                              План игры:
1.Знакомство с правилами и ходом игры.
2. Представление жюри.
3. Приветствие команд ( название, девиз)- 10 баллов.
4. Разминка « Распутай пословицы»- 10 баллов.
5. Конкурс « Выбери вопрос»:
- многоликая загадка – 5-20 баллов
- хоровод сказок – 5-20 баллов
-  « крылатые слова» - 5-20 баллов
6. Музыкальный конкурс « Кот в мешке»- за угаданную песню – 5 баллов
7. Чайнворд « Загадка»- 10 баллов
8. Конкурс « Что бы это значило?»- 10 баллов
9. Мозговой штурм « Что за прелесть эти сказки!» - за ответ- 2 балла
10. Конкурс « Продолжи потешку»- за правильный ответ- 2 балла
11. Подведение итогов игры.











                                                        Ход игры
· Приветствие команд ( называют название, девиз) – 10 баллов
· Разминка « Распутай пословицу» - 10баллов за 3 пословицы.
Ведущий раздаёт игрокам по 3 пословицы, игроки должны назвать их правильно. На обдумывание – 3 минуты. Отвечает та команда первой, которая поднимет первой свой флажок. 
   Жюри проставляет количество баллов на контрольных листах и табло.
· Конкурс « Выбери вопрос»
Из панно « Многоликая загадка» и.т.д поочерёдно команды выбирают цену вопроса, получают соответствующие задания и выполняют их.
 Ведущий раздаёт вопросы. На решение каждой категории вопроса – 3 минуты.
 Отвечают также, как и в разминке после поднятия флажка.
· Многоликая загадка – 5-20 баллов
· Хоровод сказок         - 5-20 баллов
· Крылатые слова         - 5-20 баллов
В многоликой загадке несколько загадок; в « хороводе сказок» игроки должны назвать сказку  по отрывку; в « крылатых словах» - необходимо объяснить , что означает выражение, назвать произведение и автора. Цена вопроса выбрана игроками.
· Музыкальный конкурс « Кот в мешке».
Музыкальный руководитель исполняет  4 мелодии русских народных песен или плясок, игроки должны отгадать их название. За правильный ответ – 5 баллов.
· Чайнворд « Загадка»
Игроки получают по чайнворду, составленному на основе отгадок на загадки. Последняя буква слова является началом следующей отгадки.
На решение чайнворда отводится 7 минут.
          Цена – 10 баллов.
Жюри получает заполненные листы и листы с решением.
· Конкурс « Что бы это значило?»
Игроки получают задания : к устаревшему слову игроки подбирают подходящий ответ из слов в скобках.
Листы передают жюри после решения и прочтения ответов.
 Время решения – 3 минуты. Цена – 10 баллов.

                                   Задания с решениями:

№1.                                        +
Кужлявый ( прощавый, кудрявый, веснушчатый)
                                  +
Уварахтаться ( испачкаться, укутаться, заблудиться)
                                                                            +
Остолопиться ( сердиться, упрямиться, растеряться)

№2.                                    +
Кукомоя ( красавица, неряха, стряпуха)
                               +
Жуковина ( муравейник, камень на перстне, ягода)
                                         +
Призакуржевать ( заиндеветь, заржаветь, покраснеть )

· Мозговой штурм « Что за прелесть эти скзки!»
Ведущий задаёт вопрос:
В какой сказке герою помогали справиться с трудностями?-
№1.
1). Куколка ( Василиса Прекрасная)
2). Серый волк ( Иван-царевич и серый волк)
3). Щука ( По щучьему велению)
№2
1). Коровушка ( крошечка-ховрошечка)
2). Конь( Сивка-бурка)
3). Мышка ( Гуси-лебеди)
За каждый правильный ответ – 2 балла
· Конкурс « Продолжи потешку»
Ведущий раздаёт вопросы. На решение – 3 минуты.Игроки зачитывают ответы, передают листы жюри.
      За решение 3 заданий – 6 баллов.

                                          Задания:
№1.
1). На болоте стоит пень- шевелиться ему лень
2). По дубочку постучишь- прилетает быстрый чиж
3). Сидит котенька на лавке- утирает глазки лапкой
           №2. 
             1). Лиса по лесу бежала- лиса хвост потеряла
             2). Идёт серенький волчок- тебя схватит за бочок
              3). Наша деточка мала – сама к мамочке пошла
      9.   Подведение итогов игры.
          Жюри подводит итоги и оглошает их.
           Команды получают призы.
           Чаепитие с народными сладостями: конфетами, баранками, сушками.



                                                                                                        ( для жюри)
                                            Хоровод сказок

                                                   5 баллов
· « Лисичка-сестричка и серый волк»
·  « Снегурочка»
                                         10 баллов
· « Сивка-бурка»
· « Морозко»
                                         15 баллов
· « Царевна-лягушка»
· « Жихарка»
                                         20 баллов
· « Пёрышко Финиста-ясна сокола»
· « Морской царь и Василиса Премудрая»

                                      Крылатые слова
                                             5 баллов
· « Волк и ягнёнок». Басня. Крылов И.А
· « Слон и Моська». Басня. Крылов И.А

                                        10 баллов
· « Горе от ума». Грибоедов
· « Лебедь, рак и щука». Крылов
                                        15 баллов
· « Пустынник и медведь». Басня. Крылов И.А 
· « Две бочки». Басня. Крылов И.А
                                        20 баллов
·  « На  дне». Горький А.М
· « Щука и кот» . Басня. Крылов
· 
                                                                                          ( для жюри)      
                  Загадки №1.
· Без рук , без ног, а в гору лезет.
· Он как маленькая лошадь
Он упрямый, но хороший.
· Зимой раздевается, весной одевается.
· Четыре ноги, два уха
Один нос да брюхо.
· Раскинулся золотой мост
На семь сёл, на семь вёрст.
· К нам приехали с бахчи
Полосатые мячи.
· Свернёшь – клин,
Развернёшь - блин   
                               
1ДИАГРАММА К ЗАГАДКАМ №1

                                                         













              Загадки №2                                                                           (для жюри)

· Богатство наше и добро- не золото, не серебро, 
А то, что каждый день ты ешь,
Когда он пышен, мягок, свеж.
· Что на сковороду наливают.
Да вчетверо сгибают?
· С ямками колпачок шапкой сел на ноготок.
· Кричит без языка, поёт без горла,
Радует и бедует, а сердце чует.
· Падают с ветки золотые монетки.
· Катится бочка, а на ней ни сучочка.
· Круглый , загорелый, спелый
Попадался на зубок.
Расколоться всё не мог,
А попал под молоток-
Сразу треснул бок.
2ДИАГРАММА К ЗАГАДКАМ №2

                                                                                                  
















                                                                                                  ( для жюри)
                                        Многоликая загадка
· Без крыл летит, без ног бежит
Без огня горит, без ран болит.
                            ( Ветер, туча, солнце, сердце)
1.Пришёл волк-весь народ умолк,
Ясен сокол пришёл, весь народ пошёл.
                             ( День, ночь) 
· Вырос куст из 4 мест,
На том кусту 12 гнёзд,
В каждом гнезде по 4 синицы,
У каждой синицы по 14 яиц:
Семь беленьких, да 7 черненьких.
                              ( Год, месяц, неделя, день, ночь)

2.Была белая да седая, 
   Пришла зелёная , молодая.
                                   ( зима, весна)
· Мать толста, дочь красна,
Сын храбёр, под небеса ушёл.
                              ( Печь, дым, огонь)
· Дарья да Марья друг на дружку глядят,
Сойтись не могут.
                             ( Пол, потолок)
· Щука двинет, лес вянет,
На том месте город встанет.
                             ( Коса, трава, копны)
· Раскинут ковёр, рассыпан горох,
Ни ковра не поднять,
Ни гороха не собрать.
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