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Карта текущего состояния процесса

«Оптимизация процесса уборки игрушек»

1 2 3 4

Воспитатель 

Говорит детям о 

завершении 

игровой 

деятельности 

1 мин

Воспитатель

Организует 

процесс уборки 

игрушек 

3 мин

Воспитанники 

Приступают к 

уборке игрушек 

8 мин

Воспитатель

Подводит итоги 

уборки игрушек

3 мин

Воспитатель/ 

Воспитанники 

Переход к 

другому виду 

деятельности

2 мин

ВРЕМЯ ЗАТРАЧЕННОЕНА УБОРКУ ИГРУШЕК 17мин.

5



Пирамида проблем

3 4 5

1 2

1.Нет желание прерывать игровую 

деятельность 

2.Отсутствие методики и способов 

мотивации к процессу 

3. Нет алгоритма уборки игрушек. 

4. Отсутствие у детей мотивации на 

самостоятельную уборку игрушек

5.Отсутствие визуальных средств 

поощрения как дополнительного 

мотиватора к деятельности 



Пути решения выявленных проблем

в процессе уборки игрушек
ПРОБЛЕМА РЕШЕНИЕ

1. Нет желание детей прерывать игровую деятельность

2.Отсутствие методики и способов мотивации к процессу

1. Воспитатель заранее продумывает способы мотивации детей

3. Отсутствует алгоритм сбора игрушек . Отсутствие оформления

уголков и игровых зон подсказывающими схемами и картинками

(«элементами бережливости»)

2. Насыщение среды группы элементами «бережливого

пространства» (алгоритмы, схемы, картинки)

4. Отсутствие у детей мотивации на самостоятельную уборку

игрушек

3. Яркая мотивация детей на самостоятельную деятельность,

внедрение поощрения за активность в постеры личных

достижений воспитанников

5.Отсутствие визуальных средств поощрения как 

дополнительного мотиватора к деятельности 

5. Разработать методы поощрения



Карта целевого состояния процесса

«Оптимизация процесса уборки игрушек»

Воспитатель/

воспитанники 

Организация 

процесса уборки 

игрушек после 

завершения 

игровой 

деятельности 

1 мин

Воспитатель/

воспитанники

Размещение 

игрушек на свои 

места в центрах 

активности 

3 мин

Воспитатель

Поощрение 

наиболее активных 

воспитанников

1 мин

Воспитатель

Переход к другому 

виду деятельности

О,5 мин

ВПП (время протекания процесса) - 5,5 мин. 



Достигнутые результаты

БЫЛО СТАЛО 

Нет желание прерывать игровую деятельность Воспитанники с удовольствием принимают участие 

в процессе сбора игрушек 

Нет желание принимать участие в процессе 

Медленное выполнение деятельности Элементы «бережливого производства» 

(алгоритмы сбора игрушек, маркеры игрового 

пространства) позволяют сократить временные 

затраты 

Отсутствие визуальных средств поощрения «Доска поощрения» повышает у воспитанников 

мотивацию к деятельности 

Длительность процесса-

17 мин. 

Длительность процесса-

5,5 мин. 



Визуализация

«Было» «Стало»

17 минут 5,5 минут

Сокращение временных затрат и оптимизация процесса 

«Уборка игрушек в группе после завершения игровой деятельности» 

на 32%



Фотоматериал
по насыщению среды группы

«элементами бережливого пространства»



Фотоматериал
по насыщению среды группы

«элементами бережливого пространства»



Спасибо за внимание!


