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        Развитие связной речи является центральной задачей речевого развития детей. Именно в связной речи реализуется основная коммуникативная функция языка и речи. Успешное овладение связной устной речью поможет ребёнку легко справиться с требованиями школы: правильно, полно и быстро отвечать на вопросы, в логической последовательности передавать содержание литературных произведений.  В развитии связной речи детей старшего дошкольного возраста на первый план выступает формирование умения составлять рассказ, сказку, загадку, соблюдая структуру и используя разнообразные связи между предложениями и частями высказывания.
Цели: формировать умственное развитие детей, повышать познавательно – речевую активность,  воспитывать дружеское взаимоотношение между детьми, умение работать в команде, воспитывать выдержку,  внимание, сосредоточенность, развивать связную, выразительную устную речь, формировать умение устанавливать логические связи, в сочинённых сказках.
Из общих целей вытекает ряд частных, специальных задач.
Задачи:  -  расширение словаря;										      -  воспитание звуковой культуры речи;							      - 	формирование грамматического строя речи;						      - 	развитие связной речи;										      -	ознакомление с художественной литературой;						      -  воспитание у детей любви к художественному слову.


Целевая аудитория: дети старшего дошкольного возраста (5 – 7 лет).
Рекомендации по использованию и описание по руководству к деятельности.
Методическое обеспечение: 
Фея Сказок	 	 					 					  сказочные герои											         волшебный сундучок										       блюдечко с яблочком										       иллюстрации к сказкам
Сказочные герои, используемые в игре:							 Карлсон												    Винни Пух											         Красная Шапочка 											 Кот в сапогах											 Буратино												     Змей Горыныч
Сказки, используемые в игре:  								     «Три медведя» 										     «Колобок» 											      «Теремок»												    «Три поросёнка»                									    «Гуси – Лебеди»											  «Маша и Медведь»
Участники игры : подгруппа детей (6 человек), педагог.
       Дети и педагог сидят за круглым столом. На столе стоит сундучок и лежат иллюстрации к сказкам, волшебное блюдечко с яблочком и Фея Сказок.   		Фея Сказок  предлагает детям отправиться в увлекательное путешествие по сказкам. Но путешествие это будет необычным. Она показывает детям сундучок, в котором живут сказочные герои, и волшебное блюдечко с яблочком.			Педагог считалочкой выбирает ребёнка, который достанет сказочного героя из сундучка и первым (после педагога) продолжит сказку.  					Считалка: 1, 2, 3, 4, 5, 6 – сказок в мире нам не счесть,							 1, 2, 3 – сказочного героя скорее бери. 						Ребёнок достаёт из сундучка сказочного героя, называет его.  Педагог водит магнитом внизу блюдечка,  яблочко катается по блюдечку и останавливается на определённом секторе с цифрой. Дети находят иллюстрацию с такой же цифрой.  По сюжетной картинке они должны узнать  сказку, в которую и попадёт наш герой. Педагог объясняет детям, что наш сказочный герой отправляется в путешествие по сказке «…..». Ребята, я начну, а вы по очереди, передавая друг другу героя, продолжите сказку. Последний, к которому попадёт наш сказочный герой, заканчивает путешествие.
 1 вариант игры											    
Сочиняем сами. 											    Дети и педагог сидят за круглым столом. На столе стоит сундучок со сказочными героями. Педагог предлагает ребятам каждому выбрать из сундучка сказочного героя и придумать сказку, используя всех этих героев. Сочиняют сказку по очереди.
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Беседа по сказкам.										    Дети и педагог сидят за круглым столом. На столе стоит сундучок со сказочными героями. Педагог достаёт из волшебного сундучка сказочного героя и просит детей назвать его и угадать сказку, из которой этот герой. Затем можно предложить детям пересказать сказку по очереди или пересказать свой любимый отрывок из этой сказки.
Рекомендации  по  изготовлению:
       Выбрать сказочных героев, нарисовать, заламинировать  (или же найти и распечатать). Можно изготовить или подобрать подходящий сундучок и сложить туда сказочных героев. Найти цветные картинки из сказок, которые хотите использовать в игре, и распечатать . Из одноразовой тарелочки сделать «волшебное блюдечко», желательно из картонной. Наклеить треугольные сектора из цветной бумаги и написать цифры. Затем на картинках к сказкам приклеить номерки, как на блюдечке.    Взять искусственное яблочко не большого размера.  Вовнутрь положить что – то железное, а затем с помощью магнита катать яблочко по блюдечку.
Сказочные герои и сказки могут быть и другие, на Ваш выбор.


