[image: image1.png]


ЧАСТНОЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЕ

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ

ПЕТРОЗАВОДСКИЙ  КООПЕРАТИВНЫЙ  ТЕХНИКУМ

КАРЕЛРЕСПОТРЕБСОЮЗА (ЧПОУ ПКТК)

185660 Республика Карелия г. Петрозаводск, пр. Первомайский, 1-А,

тел./факс (8-814 -2)  70-22-73, E-mail cit@koopteh.onego.ru

ОКОПО 01728471, ОГРН 1021000534488, 

ИНН 1001020548, КПП 100101001


РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

ДИСЦИПЛИНЫ 

Мультимедийные технологии
наименование учебного предмета / дисциплины
для  специальности

09.02.07 «Информационные системы и программирование»
код и наименование специальности

г. Петрозаводск, 2023 г.

Рабочая программа дисциплины «Мультимедийные технологии» (далее - программа дисциплины) разработана на основе Федерального государственного образовательного стандарта (далее – ФГОС) СПО по специальности 09.02.07 «Информационные системы и программирование».  
Организация-разработчик: Частное профессиональное образовательное учреждение Петрозаводский кооперативный техникум Карелреспотребсоюза. 

Разработчик: Козлова Юлия Евгеньевна - преподаватель ЧПОУ ПКТК

1. паспорт ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

«Мультимедийные технологии»
(Название учебного предмета /дисциплины)

1.1. Область применения программы

Рабочая программа дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ) по специальности 09.02.07 «Информационные системы и программирование»
1.2. Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего звена: дисциплина входит в Общепрофессиональный цикл.
1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:
- использовать технологии моделирования; представлять модель в математическом и алгоритмическом виде; оценивать качество модели; показывать теоретические основания модели;
- создавать чертежи, графические изображения, работать в современных графических средствах интерактивной компьютерной графики;
- применять теоретические знания на                          практике;

- обеспечивать безопасность и целостность данных информационных систем        и технологий.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:

- методы научного анализа и обобщения фактического материала, используемого в процессе исследования;
- принципы модели рования, классификацию способов  представления моделей систем; приемы, методы, способы формализации объектов, процессов, явлений и реализацию их на компьютере; достоинства и недостатки раз личных способов представления моделей систем;               разработку алгоритмов фиксации и обработки результатов моделирования систем; способы планирования машинных экспериментов с моделями
- основы создания чертежей, графических изображений, основы работы в современных графических средствах интерактивной компьютерной графики.
- теоретические основы обеспечения безопасности и целостности данных информационных  систем и технологий  на продвинутом уровне.

В процессе освоения программы дисциплины обучающиеся овладевают следующими профессиональными (ПК) (если предусмотрены по стандарту) и общими (ОК) компетенциями:

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам;

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности;

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях;

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде;

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста;

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты антикоррупционного поведения;

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, применять знания об изменении климата, принципы бережливого производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях;

ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.

3.4.1. Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем:

ПК 1.1. Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием.

ПК 1.2. Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием.

ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств.

ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.

3.4.3. Ревьюирование программных продуктов:

ПК 3.4. Проводить сравнительный анализ программных продуктов и средств разработки, с целью выявления наилучшего решения согласно критериям, определенным техническим заданием.

3.4.6. Сопровождение информационных систем:

ПК 6.1. Разрабатывать техническое задание на сопровождение информационной системы.

ПК 6.2. Выполнять исправление ошибок в программном коде информационной системы.

ПК 6.3. Разрабатывать обучающую документацию для пользователей информационной системы.

ПК 6.5. Осуществлять техническое сопровождение, обновление и восстановление данных информационной системы в соответствии с техническим заданием.

3.4.8. Разработка дизайна веб-приложений:

ПК 8.2. Формировать требования к дизайну веб-приложений на основе анализа предметной области и целевой аудитории.

ПК 8.3. Осуществлять разработку дизайна веб-приложения с учетом современных тенденций в области веб-разработки.

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем дисциплины и виды учебной работы:
	Вид учебной работы
	Объем в часах

	Объем образовательной программы дисциплины
	60

	Основное содержание
	58

	в т. ч.:

	теоретическое обучение
	20

	практические занятия
	38

	самостоятельная работа
	2

	Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета
	2


2.2.  Тематический план и содержание дисциплины «Мультимедийные технологии»


	Наименование

разделов и тем
	№
	Содержание учебного материала
	Объем часов


	Коды компетенций, формированию которых способствует элемент программы

	Раздел 1.
	
	Мультимедиа технологии
	8
	

	
	
	Содержание
	
	

	
	1,2
	Понятие мультимедиа
	2
	ОК1,3,5

	
	3,4
	Мультимедиа как искусство
	2
	ОК2,3,5

	
	5,6
	Спецэффекты в кино
	2
	ОК1-6

	
	7,8
	Практическое занятие 1. Power Point: Основы работы в  программе. Создание и защита презентации.
	2
	ПК1.1

	Раздел 2.
	
	Создание сайтов
	10
	

	
	9,10
	Этапы создания сайта
	2
	ОК1-6,
ПК1.2

	
	11,12
	Практическое занятие 2. Сочетание цветов
	2
	ОК1-7,9, 
ПК 6.1.

	
	13,14
	Практическое занятие 3. Разработка эскиза главной страницы сайта
	2
	ОК1-7,9
ПК1.3

	
	15,16
	Практическое занятие 4. Цвета и читаемость страниц.
	2
	ОК1-7,9

	
	17,18
	Практическое занятие 5. Сайт. Защита проекта
	2
	ОК1-7,9, 
 ПК 3.4.

	Раздел 3.
	
	Компьютерная графика
	20
	

	
	
	Содержание
	
	

	
	19,20
	Введение в мультимедиа. Основные понятия компьютерной графики.
	2
	ОК1-6

	
	21,22
	Практическое занятие 6. Векторная графика. Трехмерная графика. Форматы файлов.
	2
	ОК1-6

ПК1.4

	
	23,24
	Практическое занятие 7. Основы векторной графики. 
	2
	ОК1-6

ПК3.4

	
	25,26
	Практическое занятие 8. Работа с векторной графикой. 
	2
	ОК1-6

	
	27,28
	Растровая графика. Фрактальная графика.
	2
	ОК1-6

	
	29,30
	Практическое занятие 9. Основные приёмы работы с растровой графикой. 
	2
	ОК1-7,9

	
	31,32
	Практическое занятие 10. Конвертеры файлов. Деловая и научная графика.
	2
	ОК1-7,9

	
	33,34
	Практическое занятие 11. Конвертеры графических файлов.
	2
	ОК1-7,9,  ПК6.1

	
	35,36
	Основы инженерной и научной графики.
	2
	ОК1-6

	
	
	Самостоятельная работа. Конвертирование разных файлов
	2
	ОК1-7,9
ПК6.2

	Раздел 4.
	
	Работа с аудио информацией
	4
	

	
	
	Содержание
	
	

	
	37,38
	Основные понятия цифрового звука. Форматы аудиофайлов. 
	2
	ОК1-6
ПК6.3

	
	39,40
	Практическое занятие 12. Обработка звука.
	2
	ОК1-7,9, 
ПК 1.1.

	Раздел 3.
	
	Работа с видео информацией
	10
	

	Тема 3.1
	
	Содержание
	
	

	
	41,42
	Основные понятия цифрового видео. Характеристики видеосигнала.
	2
	ОК1-6

	
	43,44
	Практическое занятие 13. Формирование цифрового видеосигнала. Форматы цифрового кодирования и сжатия.
	2
	ОК1-7,9
ПК6.5

	
	45,46
	Практическое занятие 14. Обработка видео.
	2
	ОК1-7,9
ПК8.2

	
	47,48
	Практическое занятие 15. Основные этапы создания  фильма
	2
	ОК1-7,9,  
ПК 1.3.

	
	49,50
	Практическое занятие 16. 10 принципов монтажа
	2
	ОК1-7,9

	Раздел 4.
	
	Современные мультимедиа технологии
	8
	

	Тема 3.2
	
	Содержание
	
	

	
	51,52
	Практическое занятие 17. Презентационные технологии. Веб-технологии. Потоковое мультимедиа.
	2
	ОК1-7,9,  
ПК 1.3.

	
	53,54
	Практическое занятие 18. Монтаж по крупности плана
	2
	ОК1-7,9

	
	55,56
	Практическое занятие 19. Мультимедиа-контент в WWW.
	2
	ОК1-7,9
ПК8.3

	
	57,58
	Дифференцированный зачет
	2
	


3. условия реализации программы дисциплины

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Реализация программы дисциплины требует наличия учебного кабинета.                             

Оборудование учебного кабинета: мультимедийное оборудование, посадочные места по количеству обучающихся, рабочее место преподавателя, персональные компьютеры, пакет компьютерных программ.
3.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Основные печатные издания:
1. Жук Ю.А. Информационные технологии: мультимедиа : учебное пособие для СПО / Ю. А. Жук. – Санкт-Петербург : Лань, 2021. – 208 с.
2. Катунин Г.П. Мультимедийные технологии : учебник для СПО / Г.П.Катунин. – 3-е изд., стер. – Санкт-Петербург: Лань, 2023. – 644 с.
Основные электронные издания:
1. Волкова Е.А. Проектирование и представление профессиональных идей и решений средствами мультимедиа: Учебно-методическое пособие [Электронный ресурс] / Е.А.Волкова.- Е.А.Волкова.- Электрон. Текстовые дан. – Красноярск: Научно-инновационный центр, 2019. Режим доступа: http://nkras.ru/arhiv/2018/volkova.pdf

	


4. Контроль и оценка результатов освоения Дисциплины

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, исследований.

	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	Уметь:


	

	- использовать технологии моделирования; представлять модель в математическом и алгоритмическом виде; оценивать качество модели; показывать теоретические основания модели;

- создавать чертежи, графические изображения, работать в современных графических средствах интерактивной компьютерной графики;

- применять теоретические знания на                          практике;

- обеспечивать безопасность и целостность данных информационных систем        и технологий.

	Практические работы
Дифференцированный зачет


	Знать:


	

	- методы научного анализа и обобщения фактического материала, используемого в процессе исследования;
- принципы модели рования, классификацию способов  представления моделей систем; приемы, методы, способы формализации объектов, процессов, явлений и реализацию их на компьютере; достоинства и недостатки раз личных способов представления моделей систем;               разработку алгоритмов фиксации и обработки результатов моделирования систем; способы планирования машинных экспериментов с моделями
- основы создания чертежей, графических изображений, основы работы в современных графических средствах интерактивной компьютерной графики.
- теоретические основы обеспечения безопасности и целостности данных информационных  систем и технологий  на продвинутом уровне.


	Практические работы

Дифференцированный зачет


	Общие компетенции

	Ок 01 ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам;


	Подготовка сообщения \ выступления;

групповая работа;

анализ и систематизация  информации;

подготовка презентации;

осуществление самооценки;

взаимооценка;
выполнение практических работ;

дифференцированный зачет


	ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности;
	

	ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях;
	

	ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде;
	

	ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста;
	

	ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты антикоррупционного поведения;
	

	ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, применять знания об изменении климата, принципы бережливого производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях;
	

	ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.
	

	Профессиональные компетенции

	ПК 013.4.1. Разработка модулей программного обеспечения для компьютерных систем:
	Подготовка сообщения \ выступления;

групповая работа;

анализ и систематизация  информации;

подготовка презентации;

осуществление самооценки;

взаимооценка;
выполнение практических работ;

дифференцированный зачет


	ПК 1.1. Формировать алгоритмы разработки программных модулей в соответствии с техническим заданием.
	

	ПК 1.2. Разрабатывать программные модули в соответствии с техническим заданием.
	

	ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием специализированных программных средств.
	

	ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
	

	3.4.3. Ревьюирование программных продуктов:
	

	ПК 3.4. Проводить сравнительный анализ программных продуктов и средств разработки, с целью выявления наилучшего решения согласно критериям, определенным техническим заданием.
	

	3.4.6. Сопровождение информационных систем:
	

	ПК 6.1. Разрабатывать техническое задание на сопровождение информационной системы.
	

	ПК 6.2. Выполнять исправление ошибок в программном коде информационной системы.
	

	ПК 6.3. Разрабатывать обучающую документацию для пользователей информационной системы.
	

	ПК 6.5. Осуществлять техническое сопровождение, обновление и восстановление данных информационной системы в соответствии с техническим заданием.
	

	3.4.8. Разработка дизайна веб-приложений:
	

	ПК 8.2. Формировать требования к дизайну веб-приложений на основе анализа предметной области и целевой аудитории.
	

	ПК 8.3. Осуществлять разработку дизайна веб-приложения с учетом современных тенденций в области веб-разработки.
	

	Промежуточная аттестация проводится в форме дифференцированного зачета (экзамена) 
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