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1. паспорт ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

web-технологии 
1.1. Область применения программы

Программа дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ) в соответствии с ФГОС по специальности 09.02.06 Сетевое и системное администрирование.
1.2. Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего звена:
дисциплина входит в профессиональный цикл и относится к общепрофессиональным дисциплинам. Входит в вариативную часть ППССЗ.

1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
	Код

ПК, ОК
	Умения
	Знания

	ОК 01-ОК 05, ОК 09, ОК 10
	Создавать программы, используя возможности языка java.
Создавать классы и пакеты с использованием синтаксических конструкций.
Создавать и использовать конструкторы и методы классов.
Обрабатывать исключения с помощью возможностей языка java.

	Принципы объектно-ориентированного программирования.
Основные синтаксические конструкции языка Java.
Методы наследования в языке java.
Принцип обработки исключений.
Принципы объектно-ориентированного программирования и основные синтаксические конструкции языка Java.




1.4. Количество часов на освоение программы дисциплины:
объем учебной нагрузки обучающегося 60 часов, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 56 часов;
самостоятельной работы обучающегося 4 часа.
2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Объем учебной нагрузки (всего)
	60

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	56

	в том числе:
	

	     практические занятия
	50

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	4

	Промежуточная аттестация в форме контрольной работы



2.2. ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ WEB-ТЕХНОЛОГИИ
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект) 
	Объем часов
	Уровень освоения

	Введение. Введение в язык Java
	Содержание учебного материала
	
	

	
	1
	Лексические основы языка java. Переменные.  Зарезервированные слова.
	1
	1

	Раздел 1. Синтаксические основы языка Java
	
	

	Тема 1.1. Типы данных
	Содержание учебного материала
	
	

	
	1
	Основные типы данных. Массивы.
	1
	2

	
	Практическая работа:
	
	2

	
	2
	Использование различных типов данных. Приведение типов.
	2
	

	
	3
	Создание и наполнение массивов. Обработка и вывод массивов.
	2
	

	
	4
	Работа с многомерными массивами
	2
	

	Тема 1.2. Операторы
	Практическая работа:
	
	

	
	5
	Использование основных арифметических операторов. Определение порядка выполнения операторов
	2
	2

	
	6
	Использование операторов отношения. Применение тернарного оператора для организации простого цикла
	2
	

	Раздел 2. Классы
	
	

	Тема 2.1
Общие понятия о классах
	Содержание учебного материала
	
	

	
	7
	Классы. Создание объектов с помощью оператора new. Методы класса 
	2
	2

	
	Практическая работа:
	
	

	
	8
	Описание класса. Создание конструктора класса.
	2
	3

	
	9
	Применение this в конструкторах.
	2
	

	
	10
11
	Создание объектов класса
	4
	

	Тема 2.2
наследование 
	Практическая работа:
	
	

	
	12
	Использование принципа замещения методов для реализации наследования.
	2
	

	Тема 2.3
Пакеты и интерфейсы
	Практическая работа:
	
	

	
	13

14
	Импортирование пакетов и создание интерфейсов. 
	4
	

	Раздел 3. Исключения
	
	

	Тема 3.1
Построение двумерных графиков
	Содержание учебного материала
	
	

	
	Практическая работа:
	
	

	
	15
16
	Обработка исключений
	4
	3

	Раздел 4. Апплеты, потоки и события
	
	

	Тема 4.1

Апплеты
	Практическая работа:
	
	3

	
	17
	Построение простого апплета.

Программирование web-приложения с помощью Java-апплета
	2
	

	Тема 4.2
Потоки 
	Практическая работа:
	
	3

	
	18
	Программирование потоков.
	2
	

	
	19
	Создание Web-приложения с использованием более чем одного потока.
	2
	

	Тема 4.3
События
	Содержание учебного материала
	
	

	
	Практическая работа:
	
	3

	
	20
	События. Обработка событий. Основные события, используемые в Java.Обработка основных событий.
	2
	

	
	21
22
	Создание кнопок и их обработка с помощью событий.
	4
	

	Раздел 5.     Выполнение индивидуального задания по программированию на языке Java.
	
	3

	Тема 5.1

Организация вычислительной системы
	Практическая работа:
	
	

	
	23

24
25
26
27
	Создание Web-игры с применением всех изученных знаний 
	10
	

	
	Самостоятельная работа 

28-29 Выполнение индивидуального задания
	4
	

	30 Контрольная работа
	2
	

	Всего:
	60
	


Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:

1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 

2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством)

3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач)

3. условия реализации программы дисциплины

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация программы дисциплины требует наличия учебного кабинета информатики.
Оборудование учебного кабинета: 

· 25 посадочных мест для обучающихся;

· рабочее место преподавателя;

Технические средства обучения: 

· компьютеры с лицензионным программным обеспечением в количестве 15 штук;

·  и мультимедиапроектор;

3.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Интернет-ресурсы 

1. Инструментальные средства программирования (по выбору): JDK 1.5, J2RE1.4.1 (Sun Microsystems, в настоящее время Oracle). Режим доступа: http://www.oracle.com/technetwork/java/archive-139210.html 

2. Вязовик Н. А. Программирование на Java. Курс лекций. / Интернет университет информационных технологий. ИНТУНИТ. Режим доступа: http://www.intuit.ru/department/pl/javapl/ 

4. Контроль и оценка результатов освоения Дисциплины
Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.
	Результаты обучения
	Критерии оценки
	Методы оценки

	Перечень знаний, осваиваемых в рамках дисциплины:

Принципы объектно-ориентированного программирования.
Основные синтаксические конструкции языка Java.
Методы наследования в языке java.
Принцип обработки исключений.
Принципы объектно-ориентированного программирования и основные синтаксические конструкции языка Java.


	«Отлично» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, умения сформированы, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, качество их выполнения оценено высоко.

«Хорошо» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, некоторые умения сформированы недостаточно, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, некоторые виды заданий выполнены с ошибками.

«Удовлетворительно» - теоретическое содержание курса освоено частично, но пробелы не носят существенного характера, необходимые умения работы с освоенным материалом в основном сформированы, большинство предусмотренных программой обучения учебных заданий выполнено, некоторые из выполненных заданий содержат ошибки.

«Неудовлетворительно» - теоретическое содержание курса не освоено, необходимые умения не сформированы, выполненные учебные задания содержат грубые ошибки.
	устный опрос, тестирование, 

выполнение индивидуальных заданий;
оценка выполнения практической работы.

	Перечень умений, осваиваемых в рамках дисциплины:
 Создавать программы, используя возможности языка java.
Создавать классы и пакеты с использованием синтаксических конструкций.
Создавать и использовать конструкторы и методы классов.
Обрабатывать исключения с помощью возможностей языка java.

	
	устный опрос, тестирование, 

выполнение индивидуальных заданий;

оценка выполнения практической работы.
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