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1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ

1.1. Область применения программы
Программа дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена по специальности 09.02.06 Сетевое и системное администрирование.
	
1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы
	Код
ПК, ОК
	Умения
	Знания

	ОК 01-ОК 02, ОК 04-ОК 05, ОК 09 –ОК 10; ПК 1.2, ПК 2.3-ПК 2.4
	Разрабатывать алгоритмы для конкретных задач.
Использовать программы для графического отображения алгоритмов.
Определять сложность работы алгоритмов.
Работать в среде программирования.
Реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования.
Оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования.
Выполнять проверку, отладку кода программы.
	Понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции.
Эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования.
Основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти.
Подпрограммы, составление библиотек подпрограмм.
Объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляции и полиморфизма, наследования и переопределения.



1.3. Количество часов на освоение программы дисциплины:
объем учебной нагрузки обучающегося 198 часов, в том числе:
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 186 часов;
самостоятельной работы обучающегося 6 часов.


2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем часов

	Объем учебной нагрузки (всего)
	198

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	186

	в том числе:
	

	практические занятия
	80

	консультации 
	2

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	6

	Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета; экзамена







10

2.2. Тематический план и содержание дисциплины Основы алгоритмизации и программирования
			
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект)
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1. Изучение основных принципов алгоритмизации и программирования
	
16
	

	Тема 1.1. Общие принципы построения алгоритмов.

	Содержание учебного материала
	6
	

	
	1
	Определение и свойства алгоритма. Виды и способы записи
	
	1

	
	2
	Общие принципы построения алгоритмов
	
	2

	
	3
	Исполнители алгоритмов
	
	2

	Тема 1.2. Основные алгоритмические конструкции.
	Содержание учебного материала
	6
	

	
	1
	Блок-схема. Линейные алгоритмические конструкции.
	
	2

	
	2. Разветвляющиеся алгоритмические конструкции
	
	2

	
	3. Циклические алгоритмические конструкции
	
	2

	Тема 1.3. Понятие системы программирования
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	1
	Понятие системы программирования. Интегрированная среда программирования
	
	1

	
	2
	Методы программирования
	
	1

	Раздел 2. Разработка программ на процедурном языке
	176
	

	Тема 2.1. Основные элементы языка
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	1
	ЯПPython.Лексика языка. Переменные и константы. 
	
	2

	
	2
	Типы данных. Выражения и операции.
	
	2

	
	Практические занятия
	2
	2

	
	1. Работа в интегрированной системе программирования Python
	
	

	Тема 2.2. Линейные Операторы языка
	Содержание учебного материала
	4
	2

	
	1
	Синтаксис оператора присваивания. 
	
	2

	
	2
	Синтаксис операторов ввода-вывода. 
	
	2

	
	Практические занятия
	8
	

	
	1. Составление линейных программ
	
	

	
	2. Данные целого и вещественного типа.
	
	

	
	3. Ввод/вывод данных
	
	

	
	4. Составление программ усложненной структуры.
	
	

	Тема 2.3.
Условные операторы языка
	Содержание учебного материала
	26
	2

	
	1. Синтаксис оператора условного перехода 
	
	2

	
	2. Составной оператор. 
	
	2

	
	3. Синтаксис оператора ветвления
	
	2

	
	4. Оператор выбора 
	
	2

	
	5. Оператор безусловного перехода
	
	2

	
	6. Вложенные условные операторы
	
	2

	
	7. Основные модули Python
	
	2

	
	Практические занятия
	14
	3

	
	1. Составление программ условной структуры
	
	3

	
	2. Составление программ разветвляющейся структуры
	
	3

	
	3. Составление программ с использованием модулей Python
	
	3

	Тема 2.4. Циклические операторы языка
	Содержание учебного материала
	14
	2

	
	1. Циклические операторы. Цикл с параметром
	
	2

	
	2. Датчик случайных чисел
	
	2

	
	3. Циклический оператор «до тех пор, как»
	
	2

	
	4. Циклический оператор с постусловием
	
	2

	
	5. Вложенные циклы
	
	2

	
	6. Графические возможности. Графический режим. Система координат
	
	2

	
	7. Абсолютные и относительные координаты. Заполненные фигуры
	
	2

	
	Практические занятия
	4
	2

	
	1. Составление программ циклической структуры с помощью оператора с параметром
	
	2

	
	2. Составление программ циклической структуры с помощью оператора «до тех пор, как»
	
	2

	
	Дифференцированный зачет
	2
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	3. Составление программ циклической структуры с помощью оператора с постусловием
	22
	2

	
	4. Составление программ циклической структуры с помощью вложенных циклов
	
	2

	
	6. Составление программ с использованием графического модуля
	
	2

	
	Контрольная работа по теме Циклические операторы
	2
	1

	Тема 2.5. Одномерные массивы
	Содержание учебного материала
	8

	

	
	1
	Массивы как структурированный тип данных. Объявление массива. Ввод и вывод одномерных массивов. 
	
	2

	
	2
	Методы обработки одномерных массивов
	
	2

	
	3
	Обработка массивов (сортировка).
	
	3

	
	4
	Поиск элемента в упорядоченном массиве
	
	1

	
	Практические занятия
	10
	

	
	1. Ввод\вывод одномерных массивов
	
	2

	
	2. Обработка одномерных массивов
	
	

	
	3. Сортировка одномерных массивов
	
	

	
	4. Составление программ с использованием одномерных массивов
	
	

	
	Контрольная работа
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Решение олимпиадных задач по теме «Массивы».
	2
	

	Тема 2.6. Двумерные массивы
	Содержание учебного материала
	4
	2

	
	1. Массивы как структурированный тип данных. Объявление массива. Ввод и вывод двумерных массивов. 
	
	2

	
	2. Методы обработки двумерных массивов. Поиск максимального (минимального) элемента в массиве
	
	2

	
	Практические занятия
	6
	2

	
	1. Ввод\вывод двумерных массивов. Обработка
	
	2

	
	2. Матрицы
	
	2

	
	3. Составление программ с использованием двумерных массивов
	
	2

	Тема 2.7. Строки и множества
	Содержание учебного материала
	4
	3

	
	1
	Объявление строковых типов данных. Операции со строками. Стандартные функции и процедуры для работы со строками. 
	
	2

	
	2
	Объявление множества. Операции над множествами.
	
	2

	
	Практические занятия
	4
	

	
	1. Использование стандартных функций и процедур для работы со строками.
	
	3

	
	2. Работа с данными типа множество.
	
	

	Тема 2.8. Процедуры и функции
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	1
	Понятие подпрограммы. Процедуры и функции, их сущность, назначение, различие. Организация процедур, стандартные процедуры. Параметры
	
	2

	
	2
	Функции: способы организации и описание. Вызов функций. Стандартные функции.
	
	3

	
	Практические занятия
	4
	3

	
	1. Использование процедур и функций
	
	

	
	2. Разработка программ с использованием процедур и функций.
	
	

	
	Контрольная работа
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Составление программ повышенной сложности с применением процедур и функций.
	2
	

	Тема 2.9. Работа с файлами
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	1
	Типы файлов. Организация доступа к файлам. Файлы последовательного доступа. Открытие и закрытие файла последовательного доступа. Запись в файл и чтение из файла последовательного доступа. 
	
	2

	
	2
	Файлы произвольного доступа. Порядок работы с файлами произвольного доступа. Создание структуры записи. Открытие и закрытие файла произвольного доступа. Запись и считывание из файла произвольного доступа. 
	
	2

	
	Практические занятия
	4
	

	
	1. Разработка программ с чтением и записью файлов разных типов.
	
	2

	
	2. Использование стандартных процедур и функций для работы с файлами.
	
	

	Тема 2.10. Библиотеки подпрограмм
	Содержание учебного материала
	4
	3

	
	1
	Программирование модулей. Модуль: синтаксис, заголовок, разделы. 
	
	2

	
	2
	Библиотеки подпрограмм: понятие и виды. Схемы вызова библиотек. Статическое и динамическое связывание. Использование библиотек подпрограмм.
	
	3

	
	Практические занятия
	2
	

	
	1. Создание библиотеки подпрограмм.
	
	1

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Реферат по теме «Библиотеки подпрограмм». 
Составление программ рисования объемных фигур. 
Выполнение творческого задания по разделу «Программирование на процедурном языке».
	2
	

	Раздел 3. Разработка программ в объектно-ориентированной среде
	4
	2

	Тема 3.1. Основные принципы объектно-ориентированного
программирования (ООП)
	Содержание учебного материала
	4
	

	
	1
	Объектно-ориентированная модель программирования, понятие классов и объектов, их свойств и методов.
	
	

	
	2
	Требования к аппаратным и программным средствам интегрированной среды разработчика. Интерфейс среды разработчика: характеристика, основные окна, инструменты, объекты. Форма и размещение на ней управляющих элементов. 
	
	2

	
	Консультация 
	2
	

	
	Экзамен 
	6
	

	Всего:
	198
	




3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация программы дисциплины требует наличия учебного кабинета «Программирования и баз данных»; лабораторий информационных систем, инструментальных средств разработки.
Оборудование учебного кабинета на 25 посадочных мест: проектор, комплект учебно-методической документации.
Оборудование лаборатории и рабочих мест лаборатории: 15 персональных компьютеров, принтер, сканер, проектор, программное обеспечение общего и профессионального назначения, комплект учебно-методической документации.

3.2 Информационное обеспечение обучения
Основные источники:
1. И.Г. Семакин, А.П. Шестаков. Основы алгоритмизации и программирования. Практикум:учеб. Пособие для студ.учреждений сред. проф. образования / И.Г.Семакин, А.П. Шестаков – 4-е изд., стер. – М.: Издательский центр «Академия»,2017.-144 с.
2. И.А. Хахаев. Практикум по алгоритмизации и программированию на Python - М.: Альт Линукс, 2017 – 126 с.
Интернет-ресурсы:
3. Руководство по языку программирования Python. [Электронный ресурс]/ Режим доcтупа: https://metanit.com/python/tutorial/ (Дата обращения: 01.06.2021)
4. Программирование на Python: от новичка до профессионала. [Электронный ресурс]/ Режим доcтупа: https://proglib.io/p/python-from-newbie-to-professional (Дата обращения: 01.06.2021)
5. Основы программирования Python [Электронный ресурс]/ Режим доcтупа: https://losst.ru/osnovy-programmirovaniya-python (Дата обращения: 01.06.2021)





4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

	Результаты обучения
	Критерии оценки
	Формы и методы оценки

	Перечень знаний, осваиваемых в рамках дисциплины:
	«Отлично» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, умения сформированы, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, качество их выполнения оценено высоко.
«Хорошо» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, некоторые умения сформированы недостаточно, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, некоторые виды заданий выполнены с ошибками.
«Удовлетворительно» - теоретическое содержание курса освоено частично, но пробелы не носят существенного характера, необходимые умения работы с освоенным материалом в основном сформированы, большинство предусмотренных программой обучения учебных заданий выполнено, некоторые из выполненных заданий содержат ошибки.
«Неудовлетворительно» - теоретическое содержание курса не освоено, необходимые умения не сформированы, выполненные учебные задания содержат грубые ошибки.
	Оценка в рамках текущего контроля результатов выполнения индивидуальных контрольных заданий, результатов выполнения практических работ, устный индивидуальный опрос.
Письменный опрос в форме тестирования


	Понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции.
Эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования.
Основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти.
Подпрограммы, составление библиотек подпрограмм.
Объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляции и полиморфизма, наследования и переопределения.
	
	

	Перечень умений, осваиваемых в рамках дисциплины:
	
	

	Разрабатывать алгоритмы для конкретных задач.
Использовать программы для графического отображения алгоритмов.
Определять сложность работы алгоритмов.
Работать в среде программирования.
Реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования.
Оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования.
Выполнять проверку, отладку кода программы.
	
	Наблюдение и оценивание выполнения практических работ.
Текущий контроль в форме защиты практических работ
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