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1. паспорт ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

Инженерная компьютерная графика 
1.1. Область применения программы

Программа дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена по специальности 09.02.06 Сетевое и системное администрирование.
1.2. Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего звена:
дисциплина входит в профессиональный цикл и относится к общепрофессиональным дисциплинам. 

1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
	Код

ПК, ОК
	Умения
	Знания

	ОК 01-ОК 02, ОК 04-ОК 05, ОК 09-ОК 10; ПК 1.1, ПК 1.5, ПК 5.4
	· моделировать в рамках графических систем;

· выполнять схемы и чертежи с использованием прикладных программных средств;
· создавать проекты в среде Blender;

· использовать модификаторы при создании 3D объектов;

· преобразовывать объекты в разного рода поверхности;

· использовать основные методы моделирования;

· создавать и применять материалы;

· конструировать, моделировать, изготавливать изделия.


	· что такое «аддитивные технологии», «прорывные технологии», «3D печать», «3D редакторы»;

· основные виды деятельности при построении 3D модели;

· возможности применения Blender по созданию трёхмерных компьютерных моделей;
· технику редактирования 3D объектов;

· основные этапы создания анимированных сцен и уметь применять их на практике;

· приемы использования системы частиц.




1.4. Количество часов на освоение программы дисциплины:
объем учебной нагрузки обучающегося 36 часов, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 34 часов;
самостоятельной работы обучающегося 2 часов.
2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Объем учебной нагрузки (всего)
	36

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	34

	в том числе:
	

	  практические занятия
	30

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	2

	Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета  




2.2. ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект) 
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Введение.

	
	2
	

	
	Содержание учебного материала
	
	

	
	1
	 Введение в трёхмерную графику. Создание объектов и работа с ними.
	2
	1

	Раздел 1. Основы работы в Blender
	12
	

	Тема 1.1. Введение в трёхмерную графику. Создание объектов и работа с ними
	Содержание учебного материала
	
	

	
	2
	Основные понятия 3-хмерной графики. Элементы интерфейса Blender.
	2
	1

	
	3
	Типы окон. Навигация в ЗD-пространстве. Основные функции. Типы объектов. Выделение, перемещение, вращение и масштабирование объектов.
	2
	

	
	4
	Цифровой диалог. Копирование и группировка объектов.
	2
	

	
	Практическая работа:
	
	

	
	5
	Булевы операции. Термины: 3D-курсор, примитивы, проекции.
	2
	

	Тема 1.2. Основы моделирования
	Содержание учебного материала
	
	

	
	6
	Режим редактирования. Сглаживание. Инструмент пропорционального редактирования.
	2
	

	
	Практическая работа:
	
	

	
	7
	Выдавливание. Вращение. Кручение. Шум и инструмент деформации. Создание фаски.
	2
	

	Раздел 2. Материалы
	10
	

	Тема 2.1
Материалы и текстуры объектов
	Содержание учебного материала
	
	

	
	8
	Общие сведения о текстурировании в 3-хмерной графике. Диффузия. Зеркальное отражение. 
	2
	2

	
	Практическая работа:
	
	

	
	9
	Материалы в практике. Рамповые шейдеры, многочисленные материалы.
	2
	

	
	10
	Специальные материалы.
	2
	

	
	11,12
	UV-редактор и выбор граней. Термины: текстура, материал, процедурные карты.
	4
	

	Раздел 3. Физика в Blender.
	12
	

	Тема 3.1
Физика в Blender
	Содержание учебного материала
	
	

	
	13
	Эффект компоновки. Простые частицы.
	2
	2

	
	14,15
	Интерактивные частицы. Эффект волны. Моделирование с помощью решеток.
	4
	

	
	Практическая работа:
	
	

	
	16
	Добавление и настойка текстур (wood, clouds). Создание объекта по точным размерам.
	2
	

	
	Самостоятельная работа: 
17 Создание наковальни в Blender
	2
	

	
	18 Дифференцированный зачет
	2
	

	Всего:
	36

	


Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:

1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 

2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством)

3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач)

3. условия реализации программы дисциплины

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация программы дисциплины требует наличия учебного кабинета информатики.
Оборудование учебного кабинета: 

· 25 посадочных мест для обучающихся;

· рабочее место преподавателя;

Технические средства обучения: 

· компьютеры с лицензионным программным обеспечением в количестве 15 штук;

·  и мультимедиа проектор;

3.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Интернет-ресурсы 

1. Серга Г.В. Инженерная графика [Электронный ресурс] : учебник / Г.В. Серга И.И. Табачук Н.Н. Кузнецова ; под общ. ред. Г.В. Серги. — Электрон. дан. — Санкт-Петербург: Лань, 2018. — 228 с. — Режим доступа: https://e.lanbook.com/book/103070
2. Хныкина, А. Г. Инженерная и компьютерная графика: учебное пособие. Направление подготовки 09.03.02 – Информационные системы и технологии. Профиль подготовки «Прикладное программирование в информационных системах». Бакалавриат / А. Г. Хныкина.— Ставрополь : изд-во СКФУ, 2017 .— 99 с. https://api.rucont.ru/api/efd/reader?file=622890
3. Blender 2.80 Руководство Пользователя [Электронный ресурс] – Режим доступа: https://docs.blender.org/manual/ru/dev/
4. Контроль и оценка результатов освоения Дисциплины
	Результаты обучения
	Критерии оценки
	Формы и методы оценки

	Перечень умений, осваиваемых в рамках дисциплины:
· моделировать в рамках графических систем;

· выполнять схемы и чертежи с использованием прикладных программных средств;
· создавать проекты в среде Blender;

· использовать модификаторы при создании 3D объектов;

· преобразовывать объекты в разного рода поверхности;

· использовать основные методы моделирования;

· создавать и применять материалы;

· конструировать, моделировать, изготавливать изделия.
	«Отлично» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, умения сформированы, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, качество их выполнения оценено высоко.

«Хорошо» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, некоторые умения сформированы недостаточно, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, некоторые виды заданий выполнены с ошибками.

«Удовлетворительно» - теоретическое содержание курса освоено частично, но пробелы не носят существенного характера, необходимые умения работы с освоенным материалом в основном сформированы, большинство предусмотренных программой обучения учебных заданий выполнено, некоторые из выполненных заданий содержат ошибки.

«Неудовлетворительно» - теоретическое содержание курса не освоено, необходимые умения не сформированы, выполненные учебные задания содержат грубые ошибки.
	Письменный опрос. 

Оценка выполнения внеаудиторной самостоятельной работы

Оценка выполнения практической работы.

	Перечень знаний, осваиваемых в рамках дисциплины:
· что такое «аддитивные технологии», «прорывные технологии», «3D печать», «3D редакторы»;

· основные виды деятельности при построении 3D модели;

· возможности применения Blender по созданию трёхмерных компьютерных моделей;
· технику редактирования 3D объектов;

· основные этапы создания анимированных сцен и уметь применять их на практике;

· приемы использования системы частиц.
	
	Устный опрос. Тестирование.

Оценка выполнения внеаудиторной самостоятельной работы
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