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1. [bookmark: _GoBack]ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Мультимедийные технологии

1.1. Область применения программы
Программа дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС по специальности 09.02.06 Сетевое и системное администрирование.

1.2. Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего звена: дисциплина входит в профессиональный цикл и относится к общепрофессиональным дисциплинам.
Дисциплина относится к вариативной части. 

1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
	Код
ПК, ОК
	Умения
	Знания

	ОК 01-ОК 05, ОК 09, ОК 10
	Разрабатывать мультимедиа продукты.
Создавать и редактировать элементы мультимедиа.
Создавать презентации, содержащие элементы мультимедиа.
Размещать мультимедиа продукты в сети Internet. 

	Теоретические основы преобразования аналоговой информации в цифровую и наоборот.
Основные типы и форматы файлов растровой и векторной графики.
Основные технологии получения обработки цифрового аудио и видео.
Подходы к созданию анимации и её основные виды.
Требования к аппаратным средствам, которые используются для создания мультимедиа продуктов.
Этапы и технологию создания мультимедиа продуктов. 




1.4. Количество часов на освоение программы дисциплины:
объем учебной нагрузки обучающегося 60 часов, в том числе:
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 56 часов;
самостоятельной работы обучающегося 4 часа.


2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем часов

	Объем учебной нагрузки (всего)
	60

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	16

	в том числе:
	

	практические занятия
	40

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	4

	Промежуточная аттестация в форме контрольной работы





2.2. Тематический план и содержание дисциплины Мультимедийные технологии
	Наименование
разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект)
	Объем часов

	Уровень освоения

	Раздел 1.
	
	
	

	Тема 1.1
Основные понятия мультимедиа
	Содержание
	
	

	
	Что такое мультимедиа-технологии. Краткий экскурс в историю развития мультимедиа. 
	1
	1

	
	Классификации и области применения мультимедиа технологий (в образовании, бизнесе, медицине, военном деле, и в др.)
	1
	1

	Раздел 2.
	
	
	

	Тема 2.1
Компьютерная графика
	Содержание
	
	

	
	Векторная и растровая графика. Понятие растра, пикселя. Многообразие форматов графических файлов. 
	1
	2

	
	Физиологические основы восприятия цвета. Понятие цвета. Физические основы цвета. 
	1
	2

	
	Практическое занятие «Основы работы с растровой графикой»
	6
	2

	Тема 2.2
Основные понятия звука
	Содержание
	
	

	
	Физические основы звука. Виды звука
	2
	2

	
	Преобразования форматов. Сжатие звука. Алгоритмы сжатия
	2
	2

	
	Практическое занятие «Работа со звуком»
	4
	2

	Раздел 3.
	
	
	

	Тема 3.1
Цифровое видео
	Содержание
	
	

	
	Понятие цифрового видео. Физические принципы цифрового видео. Обработка видео
	2
	2

	
	Практическое занятие «Работа с цифровым видео»
	4
	2

	
	Практическое занятие «Разработка мультимедиа проигрывателя»
	16
	2

	Тема 3.2
Понятие анимации
	Содержание
	
	

	
	Понятие анимации. Основные подходы, принципы и методы анимации. 
	2

	2

	
	Основные типы и виды анимации. Способы создания анимации. Примеры применения анимации в различных областях
	
	2

	
	Понятие технологии flash
	2
	2

	
	Практическое занятие «Основы работы с технологией flash»
	10
	2

	
	Самостоятельная работа.
Проработка конспектов лекций и литературных источников. 
Анимационные редакторы
Подготовка к контрольной работе
	4
	3

	
	Контрольная работа
	2
	

	
	Всего
	90
	


Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:
1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 
2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством)
3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач)

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация программы дисциплины требует наличия компьютерного кабинета.
Оборудование компьютерного кабинета: мультимедийное оборудование, посадочные места по количеству обучающихся, рабочее место преподавателя, компьютеры.

3.2. Информационное обеспечение обучения

1. Майстренко, Н.В. Мультимедийные технологии в информационных системах: учебное пособие / Н.В. Майстренко, А.В. Майстренко; Министерство образования и науки Российской Федерации, Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение высшего профессионального образования «Тамбовский государственный технический университет». - Тамбов: Издательство ФГБОУ ВПО «ТГТУ», 2015. - 82 с. : ил., схем. - Библ. в кн. - ISBN 978-5-8265-1478-8; То же [Электронный ресурс]. - URL: //biblioclub.ru/index.php?page=book&id=444959 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.

	Результаты обучения
	Критерии оценки
	Методы оценки

	Перечень знаний, осваиваемых в рамках дисциплины:
Теоретические основы преобразования аналоговой информации в цифровую и наоборот.
Основные типы и форматы файлов растровой и векторной графики.
Основные технологии получения обработки цифрового аудио и видео.
Подходы к созданию анимации и её основные виды.
Требования к аппаратным средствам, которые используются для создания мультимедиа продуктов.
Этапы и технологию создания мультимедиа продуктов.
	«Отлично» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, умения сформированы, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, качество их выполнения оценено высоко.
«Хорошо» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, некоторые умения сформированы недостаточно, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, некоторые виды заданий выполнены с ошибками.
«Удовлетворительно» - теоретическое содержание курса освоено частично, но пробелы не носят существенного характера, необходимые умения работы с освоенным материалом в основном сформированы, большинство предусмотренных программой обучения учебных заданий выполнено, некоторые из выполненных заданий содержат ошибки.
«Неудовлетворительно» - теоретическое содержание курса не освоено, необходимые умения не сформированы, выполненные учебные задания содержат грубые ошибки.
	устный опрос, тестирование, 
выполнение индивидуальных заданий;
подготовка презентаций

	Перечень умений, осваиваемых в рамках дисциплины:
Разрабатывать мультимедиа продукты.
Создавать и редактировать элементы мультимедиа.
Создавать презентации, содержащие элементы мультимедиа.
Размещать мультимедиа продукты в сети Internet. 

	
	устный опрос, тестирование, 
выполнение индивидуальных заданий;
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