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1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ

1.1. Область применения программы:
Программа дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена по специальности 09.02.07 Информационные системы и программирование.
	
1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы:
Дисциплина входитв цикл общепрофессиональных дисциплин.

1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины: 

	Код 
ПК, ОК 	
	Умения 
	Знания 

	ОК 02, ОК 03, ОК 09; ПК 1.1, ПК 8.1, ПК 10.1
	Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.
Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.
	Разрабатывать дизайн-концепции веб-приложений в соответствии с корпоративным стилем заказчика. Обрабатывать статический и динамический информационный контент.



















2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем часов

	Объем учебной нагрузки (всего)
	124

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	104

	в том числе:

	практические занятия
	76

	Лекционные занятия
	28

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	20

	Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета
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2.2. ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН ИСОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
«ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ»

	Наименование
разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов

	Код ОК, ПК

	Раздел 1. Основы IT
	ОК 02, ОК 03, ОК 09; ПК 1.1, ПК 8.1, ПК 10.1

	Тема 1.1
Основы IT

	Лекционные занятия
	

	
	1. Введение в веб-технологи. Роль HTML, CSS, JavaScript в разработке.
	2
	

	
	2. Архитектура веб-приложений. Клиент-серверная модель, браузеры, DOM.
	2
	

	
	3. Основы алгоритмизации. Понятие алгоритма, условия, циклы.
	2
	

	Тема 1.2
HTML и CSS
	Лекционные занятия
	
	

	
	4.  HTML: Структура веб-страницы. Теги, атрибуты, семантика (header, section, article)
	2
	

	
	5. CSS: Стилизация элементов. Селекторы, каскадность, BoxModel.
	2
	

	
	6. Адаптивныйдизайн. Media Queries, Flexbox, Grid.
	2
	

	Тема 1.3
JavaScript
	Лекционные занятия
	
	

	
	7. Основы JavaScript. Переменные, типы данных, функции.
	2
	

	
	8. Работа с DOM. Изменение элементов, обработка событий
	2
	

	
	9. Асинхронность и AJAX.FetchAPI, Promises, работасJSON.
	2
	

	Тема 1.4
Инструменты и расширенные темы
	Лекционные занятия
	
	

	
	10. Инструменты разработчика. DevTools, валидация кода, отладка.
	2
	

	
	11. Введение в Git. Основные команды: commit, push, pull.
	2
	

	
	12. Библиотеки и фреймворки. Обзор React/Vue, Bootstrap
	2
	

	
	13. Основы безопасности веб-приложений. XSS, CSRF, защита форм
	2
	

	
	14. Оптимизация веб-страниц. Сжатие ресурсов, кэширование.
	2
	

	Раздел 2. Практический модуль
	ОК 02, ОК 03, ОК 09; ПК 1.1, ПК 8.1, ПК 10.1

	Тема 2.1
HTML/CSS







	Практические занятия
	

	
	1. Создание статичной страницы-визитки.
	2
	

	
	2. Базовая разметка, стилизация текста.
	2
	

	
	3. Вёрстка макета интернет-магазина.
	2
	

	
	4. Использование Flexbox/Grid.
	2
	

	
	5. Адаптивный дизайн для мобильных устройств.
	2
	

	
	6. MediaQueries, скрытие/изменение элементов.
	2
	

	
	7. Работа с CSS-анимациями.
	2
	

	
	8. Анимация кнопок, переходы между состояниями.
	2
	

	Тема 2.2
JavaScrip
	Практические занятия
	

	
	9. Калькулятор на чистом JS.
	2
	

	
	10. Обработка кликов, математические операции.
	2
	

	
	11. Таймер обратного отсчёта.
	2
	

	
	12. Работа с Date.
	2
	

	
	13. Обновление DOM в реальном времени.
	2
	

	
	14. Форма регистрации с валидацией
	2
	

	
	15. Проверка email, пароля, вывод ошибок.
	2
	

	
	16. Приложение "To-DoList"
	2
	

	
	17. Добавление, удаление задач, локальное хранилище.
	2
	

	
	18. Работа с API погоды
	2
	

	
	19. Fetch запросы, отображение данных.
	[bookmark: _GoBack]2
	

	Раздел 3. Продвинутые задачи
	

	Тема 3.1
Продвинутые задачи
	Практические занятия
	

	
	20. Создание модального окна
	2
	

	
	21. CSS-позиционирование, обработка событий.
	2
	

	
	22. Карусель изображений
	2
	

	
	23. Слайдер с автоматической прокруткой.
	2
	

	
	24. Игра "Викторина"
	2
	

	
	25. Динамическая генерация вопросов, подсчёт очков.
	2
	

	
	26. Интеграция с Firebase
	2
	

	
	27. Сохранение данных в облачной БД.
	2
	

	Раздел 4. Итоговый проект
	ОК 02, ОК 03, ОК 09; ПК 1.1, ПК 8.1, ПК 10.1

	Тема 4.1
Разработка веб-приложения
	Практические занятия
	

	
	28. Разработка веб-приложения
	2
	

	
	29. Проектирование
	2
	

	
	30. Вёрстка
	2
	

	
	31. Программирование
	2
	

	
	32. Тестирование
	2
	

	Раздел 5. Оформление документов в Word
	

	Тема 5.1
Оформление по требованиям
	Практические занятия
	

	
	33. Требования к курсовым, дипломным работам, коммерческим предложениям.
	2
	

	
	34. Автоматизация в Word: стили, оглавление, списки, таблицы.
	2
	

	
	35. Настройка полей, оглавления, списка использованных источников.
	2
	

	
	36. Вставка таблиц и изображений.
	2
	

	
	37. Оформление научной статьи.
	2
	

	
	Самостоятельная работа
	

	
	1. Создание личного блога.
	2
	

	
	2. Статьи, категории, комментарии (статичный сайт).
	2
	

	
	3. Вёрстка landingpage для стартапа.
	2
	

	
	4. Адаптивный дизайн, анимации.
	2
	

	
	5. Разработка мини-игры на JS.
	2
	

	
	6. Интеграция карты GoogleMaps.
	2
	

	
	7. Отображение маркеров, pop-up окна.
	2
	

	
	8. Оптимизация скорости загрузки сайта.
	2
	

	
	9. Анализ через Lighthouse, сжатие изображений.
	2
	

	
	10. Оформление текста в Word.
	2
	

	
	Дифференцированный зачет
	2
	

	
	Всего
	108
	



3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация программы дисциплины требует наличия учебного кабинета информатики.
Оборудование учебного кабинета на 25 посадочных мест: проектор, комплект учебно-методической документации.
Оборудование лаборатории и рабочих мест лаборатории: 15 персональных компьютеров, принтер, сканер, проектор, программное обеспечение общего и профессионального назначения, комплект учебно-методической документации.

3.2 Информационное обеспечение обучения
1) Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика: учебник и практикум для вузов / А. Н. Лаврентьев [и др.]; под редакцией А. Н. Лаврентьева. — 3-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2024. — 215 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-16034-5. — Текст: электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/530297 (дата обращения: 16.05.2024).
2) Поляков В. А.  Разработка и технологии производства рекламного продукта: учебник и практикум для вузов / В. А. Поляков, А. А. Романов. — Москва: Издательство Юрайт, 2024. — 502 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-05261-9. — Текст: электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/535961 (дата обращения: 16.05.2024).
3) Литвина Т. В.  Дизайн новых медиа: учебник для вузов / Т. В. Литвина. — 3-е изд., испр. — Москва: Издательство Юрайт, 2024. — 182 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-18905-6. — Текст: электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/555050 (дата обращения: 16.05.2024).
4) Пименов В. И.  Видеомонтаж. Практикум: учебное пособие для среднего профессионального образования / В. И. Пименов. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2024. — 159 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11405-8. — Текст: электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/542691 (дата обращения: 16.05.2024).




4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ


	Результаты обучения
	Критерии оценки
	Формы и методы оценки

	Перечень знаний, осваиваемых в рамках дисциплины:
	«Отлично» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, умения сформированы, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, качество их выполнения оценено высоко.
«Хорошо» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, некоторые умения сформированы недостаточно, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, некоторые виды заданий выполнены сошибками.
«Удовлетворительно» - теоретическое содержание курса освоено частично, но пробелы не носят существенного характера, необходимые умения работы с освоенным материалом в основном сформированы, большинство предусмотренных программой обучения учебных заданий выполнено, некоторые из выполненных заданий содержат ошибки.
«Неудовлетворительно» - теоретическое содержание курса не освоено, необходимые умения не сформированы, выполненные учебные задания содержат грубые ошибки.

	Оценка в рамках текущего контроля результатов выполнения индивидуальных контрольных заданий, результатов выполнения практических работ, устный индивидуальный опрос.
Письменный опрос в форме тестирования.

	Разрабатывать дизайн-концепции веб-приложений в соответствии с корпоративным стилем заказчика. Обрабатывать статический и динамический информационный контент.
	
	

	Перечень умений, осваиваемых в рамках дисциплины:
	
	Экспертное наблюдение и оценивание выполнения практических работ.
Текущий контроль в форме защиты практических работ.

	Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.
Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.
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