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1. паспорт ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ web-технологии 
1.1. Область применения программы

Программа дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ) в соответствии с ФГОС по специальности 09.02.06 Сетевое и системное администрирование.
1.2. Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего звена:
Дисциплина входит в общепрофессиональный цикл.
1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:

	Код

ПК, ОК
	Умения
	Знания

	ОК 01-ОК 05, ОК 09, ОК 10
	Создавать программы, используя возможности языка JavaScript и фреймворка React.

Создавать и стилизовать компоненты с использованием синтаксических конструкций.

Создавать и использовать конструкторы и методы.

Использовать объектно-ориентированные технологии в построении интерактивных WEB-страниц;
	Принципы объектно-ориентированного программирования.

Основные синтаксические конструкции языка JavaScript.

Методы наследования в языке JavaScript.

Принципы объектно-ориентированного программирования и основные синтаксические конструкции языка JavaScript.




2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Объем учебной нагрузки (всего)
	66

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	52

	в том числе:
	

	     практические занятия
	46

	     лекции
	6

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	8

	Промежуточная аттестация в форме экзамена
	6


2.2. ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ WEB-ТЕХНОЛОГИИ
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся 
	Объем часов
	Формируемые компетенции

	Раздел 1. Синтаксические основы языка Java
	
	

	Тема 1.1. Введение. Введение в язык JavaScript. Типы данных
	Содержание учебного материала
	
	ОК 01- ОК 05, 
ОК 09, ОК 10


	
	1. 
	Лексические основы языка JavaScript. Переменные. Основные типы данных. Массивы.
	2
	

	
	Практическая работа
	
	

	
	2. 
	Использование различных типов данных. 
	2
	

	
	3. 
	Создание и наполнение массивов. Обработка и вывод массивов.
	2
	

	
	4. 
	Работа с многомерными массивами.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Лексические основы языка JavaScript. Использование различных типов данных.
	2
	

	Тема 1.2. Операторы
	Практическая работа
	
	

	
	5. 
	Использование основных арифметических операторов. Определение порядка выполнения операторов.
	2
	

	
	6. 
	Использование операторов отношения. Применение тернарного оператора для организации простого цикла.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Использование основных арифметических операторов. Использование операторов отношения.
	2
	

	Раздел 2. ООП
	
	

	Тема 2.1
Общие понятия о  ООП
	Содержание учебного материала
	
	ОК 01- ОК 05, 
ОК 09, ОК 10


	
	7. 
	ООП в JavaScript. Создание объектов. 
	2
	

	
	Практическая работа
	
	

	
	8. 
	Связывание объектов.
	2
	

	
	9. 
	Инициализация объектов.
	2
	

	
	10. 
	Свойства объектов.
	2
	

	
	11. 
	Методы объектов
	2
	

	
	12. 
	Использование принципов ООП в разработке приложения.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

ООП в JavaScript. Создание объектов. Использование принципов ООП в разработке приложения.
	2
	

	Тема 2.2
Передача и использование переданных данных
	Практическая работа:
	
	

	
	13. 
	Экспорт элементов в JavaScript.
	2
	

	14. 
	15. 
	Импорт элементов в JavaScript.
	2
	

	Раздел 3. Фреймворки
	
	

	Тема 3.1 Фреймворки
	Содержание учебного материала
	
	ОК 01- ОК 05, 
ОК 09, ОК 10


	
	16. 
	Знакомство с Фреймворком React.
	2
	

	
	Практическая работа:
	
	

	
	17. 
	Основные принципы работы.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Основные принципы работы Фреймворком React.
	2
	

	Раздел 4. Компоненты, состояние, контекст
	
	

	Тема 4.1

Компоненты
	Практическая работа
	
	ОК 01- ОК 05, 
ОК 09, ОК 10


	
	18. 
	Создание компонента. Программирование web-приложения с помощью компонентов React.
	2
	

	Тема 4.2
Функциональные компоненты
	Практическая работа
	
	

	
	19. 
	Создание функционального компонента.
	2
	

	
	20. 
	Создание Web-приложения с использованием функционального компонента.
	2
	

	
	21. 
	Состояние компонентов. 
	2
	

	
	22. 
	Создание состояния.
	2
	

	
	23. 
	Проведение состояния с помощью контекста.
	2
	

	
	24. 
	Использование состояния.
	2
	

	Раздел 5. Выполнение индивидуального задания по программированию на языке Java
	
	 

	Тема 5.1

Организация вычислительной системы
	Практическая работа
	
	ОК 01- ОК 05, 
ОК 09, ОК 10


	
	25. 
	1 этап создания Web-приложения с применением всех изученных данных.
	2
	

	
	26. 
	2 этап создания Web-приложения с применением всех изученных данных.
	2
	

	
	27. 
	3 этап создания Web-приложения с применением всех изученных данных.
	2
	

	
	Экзамен
	6
	

	Всего:
	66
	


3. условия реализации программы дисциплины

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация программы дисциплины требует наличия учебного кабинета информатики.
Оборудование учебного кабинета: 

· 25 посадочных мест для обучающихся;

· рабочее место преподавателя.
Технические средства обучения: 

· компьютеры с лицензионным программным обеспечением в количестве 20 штук;

·  мультимедиа проектор.
3.2. Информационное обеспечение обучения


Основная литература:

1. Стефанов С.  React.js Быстрый старт.
Интернет-ресурсы:
1. Современный учебник JavaScript . [Электронный ресурс] / Режим доступа: https://learn.javascript.ru (Дата обращения: 16.06.2025);
2. Веб-технологии для разработчиков. [Электронный ресурс] / Режим доступа: JavaScript | MDN (mozilla.org) (Дата обращения: 16.06.2025).
4. Контроль и оценка результатов освоения Дисциплины
	Результаты обучения
	Критерии оценки
	Методы оценки

	Перечень знаний, осваиваемых в рамках дисциплины:

Принципы объектно-ориентированного программирования.

Основные синтаксические конструкции языка Java.

Методы наследования в языке Java.

Принцип обработки исключений.

Принципы объектно-ориентированного программирования и основные синтаксические конструкции языка Java.


	«Отлично» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, умения сформированы, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, качество их выполнения оценено высоко.
«Хорошо» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, некоторые умения сформированы недостаточно, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, некоторые виды заданий выполнены с ошибками.
«Удовлетворительно» - теоретическое содержание курса освоено частично, но пробелы не носят существенного характера, необходимые умения работы с освоенным материалом в основном сформированы, большинство предусмотренных программой обучения учебных заданий выполнено, некоторые из выполненных заданий содержат ошибки.
«Неудовлетворительно» - теоретическое содержание курса не освоено, необходимые умения не сформированы, выполненные учебные задания содержат грубые ошибки.
	устный опрос, тестирование, 

выполнение индивидуальных заданий;
оценка выполнения практической работы.

	Перечень умений, осваиваемых в рамках дисциплины:
 Создавать программы, используя возможности языка Java.
Создавать классы и пакеты с использованием синтаксических конструкций.
Создавать и использовать конструкторы и методы классов.
Обрабатывать исключения с помощью возможностей языка Java.
	
	устный опрос, тестирование, 

выполнение индивидуальных заданий;

оценка выполнения практической работы.
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