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1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

1.1. Область применения программы:
Программа дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена по специальности 09.02.07 Информационные системы и программирование.
	
1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы:
Дисциплина входит в цикл общепрофессиональных дисциплин.

[bookmark: _GoBack]1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины: 

	Код 
ПК, ОК 	
	Умения 
	Знания 

	ОК 02; ОК 03; ПК 1.2, ПК 2.2, ПК 3.2
	· определять задачи для поиска информации, планировать процесс поиска, выбирать необходимые источники информации;
· применять средства информационных технологий для решения профессиональных задач;
· использовать современное программное обеспечение в профессиональной деятельности;
· разрабатывать объекты баз данных (таблицы, индексы, ограничения);
· оптимизировать запросы к базе данных для повышения производительности;
· разрабатывать хранимые процедуры и триггеры;
· разрабатывать модули программного обеспечения на различных языках программирования;
· применять паттерны проектирования и структуры данных для создания эффективных и масштабируемых модулей
· проводить анализ и мониторинг производительности приложений.
	· современные средства и устройства информатизации, порядок их применения;
· программное обеспечение в профессиональной деятельности, в том числе цифровые средства;
· основы реляционной модели данных;
· язык SQL и его основные команды;
· принципы нормализации баз данных;
· язык программирования, основные конструкции, синтаксис;
· паттерны проектирования;
· структуры данных;
· принципы создания интерфейсов для взаимодействия с другими модулями и системами, таких как REST API, SOAP;
· работа с инструментальным программным обеспечением;
· методы оптимизации кода и алгоритмов;
· эффективные алгоритмы и структуры данных для повышения производительности;
· многопоточность в программных модулях;
· методы оптимизации сетевых протоколов для ускорения обмена данными;
· кэширование данных;
· управление памятью;
· техники повышения производительности программного обеспечения;
· языки программирования и разметки для веб-разработки;
· принципы работы объектной модели веб-приложений;
· технологии клиент-серверного взаимодействия.


2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем часов

	Объем учебной нагрузки (всего)
	96

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	70

	в том числе:

	практические занятия
	60

	Лекционные занятия
	10

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	20

	Промежуточная аттестация в форме экзамена
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2.2. ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
«ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ»

	Наименование
разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов

	Код ОК, ПК

	Раздел 1. Основы IT
	ОК 02; ОК 03; ПК 1.2, ПК 2.2, ПК 3.2

	Тема 1.1
Основы IT

	Лекционные занятия
	

	
	1. Введение в веб-технологи. Роль HTML, CSS, JavaScript в разработке.
	2
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	1.Подключение и использование ChatGPT для генерации кода.  Генерация автотестов на
Python по описанию задачи.
	
	

	
	2.Написание SQL-запросов через Copilot.  Рефакторинг кода с объяснением шагов.
	
	

	
	3.Генерация комментариев к функциям и классам.  Сравнение работы нескольких ИИ-инструментов.
	
	

	
	4.Создание readme-файла проекта через ИИ.  Написание GitHub Action с подсказками Copilot.
	
	

	
	5.Превращение баг-репорта в список задач.  Разработка промптов для сложных запросов.
	
	

	Тема 1.2
HTML и CSS
	Лекционные занятия
	
	

	
	2.  HTML: Структура веб-страницы. Теги, атрибуты, семантика (header, section, article)
	2
	

	
	3. CSS: Стилизация элементов. Селекторы, каскадность, Box Model.
	2
	

	Тема 1.3
Инструменты и расширенные темы
	Лекционные занятия
	
	

	
	4. Инструменты разработчика. DevTools, валидация кода, отладка.
	2
	

	
	5. Оптимизация веб-страниц. Сжатие ресурсов, кэширование.
	2
	

	Раздел 2. Практический модуль
	ОК 02; ОК 03; ПК 1.2, ПК 2.2, ПК 3.2

	Тема 2.1
HTML/CSS








	Практические занятия
	

	
	1. Создание статичной страницы-визитки
	2
	

	
	2. Базовая разметка, стилизация текста.
	2
	

	
	3. Вёрстка макета интернет-магазина
	2
	

	
	4. Использование Flexbox/Grid
	2
	

	
	5. Адаптивный дизайн для мобильных устройств
	2
	

	
	6. Работа с CSS-анимациями
	2
	

	
	7. Анимация кнопок, переходы между состояниями
	2
	

	Раздел 3. Продвинутые задачи
	

	Тема 3.1
Продвинутые задачи
	Практические занятия
	

	
	8. Создание модального окна
	2
	

	
	9. Карусель изображений
	2
	

	
	10. Слайдер с автоматической прокруткой.
	2
	

	Раздел 4. Итоговый проект
	ОК 02; ОК 03; ПК 1.2, ПК 2.2, ПК 3.2

	Тема 4.1
Разработка веб-приложения
	Практические занятия
	

	
	11. Разработка веб-приложения
	2
	

	
	12. Проектирование
	2
	

	
	13. Вёрстка
	2
	

	
	14. Программирование
	2
	

	
	15. Тестирование
	2
	

	Раздел 5. Оформление документов в Word
	

	Тема 5.1
Оформление по требованиям
	Практические занятия
	

	
	16. Требования к курсовым, дипломным работам, коммерческим предложениям.
	2
	

	
	17. Автоматизация в Word: стили, оглавление, списки, таблицы.
	2
	

	
	18. Настройка полей, оглавления, списка использованных источников.
	2
	

	
	19. Вставка таблиц и изображений
	2
	

	
	20. Оформление научной статьи
	2
	

	
	Самостоятельная работа
	ОК 02; ОК 03; ПК 1.2, ПК 2.2, ПК 3.2

	
	1. Создание личного блога
	2
	

	
	2. Статьи, категории, комментарии (статичный сайт)
	2
	

	
	3. Вёрстка landing page для стартапа
	2
	

	
	4. Адаптивный дизайн, анимации.
	2
	

	
	5. Разработка мини-игры на JS
	2
	

	
	6. Интеграция карты Google Maps
	2
	

	
	7. Отображение маркеров, pop-up окна
	2
	

	
	8. Оптимизация скорости загрузки сайта
	2
	

	
	9. Анализ через Lighthouse, сжатие изображений.
	2
	

	
	10. Оформление текста в Word
	2
	

	
	Экзамен
	6
	

	
	Всего
	96
	



3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация программы дисциплины требует наличия учебного кабинета информатики.
Оборудование учебного кабинета на 25 посадочных мест: проектор, комплект учебно-методической документации.
Оборудование лаборатории и рабочих мест лаборатории: 15 персональных компьютеров, принтер, сканер, проектор, программное обеспечение общего и профессионального назначения, комплект учебно-методической документации.

3.2 Информационное обеспечение обучения
1) Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика: учебник и практикум для вузов / А. Н. Лаврентьев [и др.]; под редакцией А. Н. Лаврентьева. — 3-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2024. — 215 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-16034-5. — Текст: электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/530297 (дата обращения: 16.12.2025).
2) Поляков В. А.  Разработка и технологии производства рекламного продукта: учебник и практикум для вузов / В. А. Поляков, А. А. Романов. — Москва: Издательство Юрайт, 2024. — 502 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-05261-9. — Текст: электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/535961 (дата обращения: 16.12.2025).
3) Литвина Т. В.  Дизайн новых медиа: учебник для вузов / Т. В. Литвина. — 3-е изд., испр. — Москва: Издательство Юрайт, 2024. — 182 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-18905-6. — Текст: электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/555050 (дата обращения: 16.12.2025).
4) Пименов В. И.  Видеомонтаж. Практикум: учебное пособие для среднего профессионального образования / В. И. Пименов. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2024. — 159 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11405-8. — Текст: электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/542691 (дата обращения: 16.12.2025).




4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ


Условия промежуточной аттестации: 
Промежуточная аттестация проводится в форме экзамена, по завершению освоения учебного материала дисциплины.
Выполнение задания проводится с помощью программ «Visual Studio Code», «MS Word». На выполнение отводится 60 минут. По итогам выставляется оценка с учетом шкалы оценивания.
Перечень объектов оценивания
	Объекты оценивания 
	Форма аттестации

	уметь: Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам; Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности; Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде.
	Экзамен

	знать: Разрабатывать дизайн-концепции веб-приложений в соответствии с корпоративным стилем заказчика. Обрабатывать статический и динамический информационный контент.

	



Контрольные задания 

Выполнить задания:
[bookmark: _aghd0vpgt1gc]Часть 1: Оформление документа в MS Word
Создайте документ Отчет_ИТ_отдел_2024.docx, соответствующий следующим требованиям:
1. Структура и стили: Используйте Стили для заголовков 1, 2, 3 уровня. Создайте автоматическое Оглавление на отдельной странице, основанное на стилях. Разделите документ на разделы так, чтобы титульная страница и оглавление не нумеровались, а основная часть нумеровалась арабскими цифрами, начиная с 1.
2. Титульная страница: Создайте титульный лист с названием «Годовой отчет ИТ-отдела 2024», названием компании («ООО «ТехноПрогресс»), вашей ФИО (указать в задании) и датой. Используйте элементы WordArt или крупный шрифт для основного заголовка.
3. Работа с содержимым: В раздел «Статистика инцидентов» вставьте таблицу из предоставленных данных. Отформатируйте таблицу: заголовки строк/столбцов – полужирный, чередующаяся заливка строк, выравнивание числовых данных по центру. На основе данных таблицы постройте гистограмму (столбчатую диаграмму), вставьте ее после таблицы и подпишите (например, «Рис.1 – Количество инцидентов по категориям»). Создайте «Умную таблицу» (Table Tools) для легкой сортировки данных.
4. Профессиональное оформление: Расставьте разрывы страниц в логичных местах. Добавьте верхний колонтитул с названием отдела («ИТ-отдел») и нижний колонтитул с номером страницы (кроме титульной). Добавьте водяной знак (WordArt) «CONFIDENTIAL» на все страницы основной части. Проверьте документ на наличие орфографических ошибок.
[bookmark: _jsiikugs8x91]Часть 2: Создание веб-страницы на HTML и CSS
Создайте папку web_report. В ней создайте файлы index.html и style.css.
Создайте одностраничный сайт, который визуализирует ключевую информацию из отчета.
1. HTML-структура: Используйте семантические теги: <header>, <nav>, <main>, <section>, <article>, <footer>. Создайте навигационное меню (<nav>) с якорными ссылками на основные разделы страницы: «Главная», «Ключевые показатели», «Планы на 2025 год», «Контакты». В разделе «Ключевые показатели» создайте HTML-таблицу с теми же данными, что и в Word-документе. Добавьте на страницу изображение-заглушку (можно использовать сервис placeholder.com) и подпись к нему. Добавьте контактную форму в раздел «Контакты» с полями: «Имя» (текстовое), «Email» (тип email), «Сообщение» (textarea) и кнопкой «Отправить».
2. CSS-оформление: Подключите внешнюю таблицу стилей style.css. Задайте общие свойства для всей страницы: шрифт (например, Arial, sans-serif), фоновый цвет или фоновое изображение. Оформите навигационное меню в виде горизонтальной панели. При наведении курсора на пункт меню его фон должен плавно меняться. Стилизуйте таблицу: задайте границы, отступы в ячейках (padding), чередование цветов строк (nth-child(even/odd)). Заголовки столбцов выделите цветом. Для контактной формы задайте стили полям ввода (input, textarea): отступы, границы, скругление углов (border-radius). Стилизуйте кнопку, задав ей другой фон и эффект при наведении (:hover). Используйте Flexbox или CSS Grid для компоновки как минимум одного раздела (например, расположите 3 ключевых факта в виде карточек в ряд).
3. Адаптивность и интерактивность: Используйте медиа-запрос (@media), чтобы при ширине экрана меньше 768px навигационное меню превращалось в вертикальный список, а карточки ключевых фактов располагались друг под другом. Реализуйте с помощью CSS плавную прокрутку при нажатии на якорные ссылки в меню (html { scroll-behavior: smooth; }).

Описание показателей и критериев оценивания, описание шкал оценивания

	4-балльная шкала
	Показатели
	Критерии

	Отлично

	1. Полнота выполнения практического задания;
2. Своевременность выполнения задания;
3. Последовательность и рациональность выполнения задания;
4. Самостоятельность решения;
5. и т.д.
	Задание решено самостоятельно. При этом составлен правильный алгоритм решения задания, в логических рассуждениях, в выборе формул и решении нет ошибок, получен верный ответ, задание решено рациональным способом.

	Хорошо

	
	Задание решено с помощью преподавателя. При этом составлен правильный алгоритм решения задания, в логическом рассуждении и решении нет существенных ошибок; правильно сделан выбор формул для решения; есть объяснение решения, но задание решено нерациональным способом или допущено не более двух несущественных ошибок, получен верный ответ.

	Удовлетворительно
	
	Задание решено с подсказками преподавателя. При этом задание понято правильно, в логическом рассуждении нет существенных ошибок, но допущены существенные ошибки в выборе формул или в математических расчетах; задание решено не полностью или в общем виде.

	Неудовлетворительно 
	
	Задание не решено.
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