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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ
ПМ.03. Проектирование и разработка информационных систем

1.1. Цель и планируемые результаты освоения профессионального модуля
В результате изучения профессионального модуля студент должен освоить основной вид деятельности Проектирование и разработка информационных систем,и соответствующие ему общие компетенции, и профессиональные компетенции:
1.1.1. Перечень общих компетенций:
	Код
	Наименование общих компетенций

	ОК 01
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам.

	ОК 02
	Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности.

	ОК 04
	Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде.

	ОК 05
	Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста.

	ОК 09
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.



1.1.2. Перечень профессиональных компетенций 
	Код
	Наименование видов деятельности и профессиональных компетенций

	ВД 5
	Проектирование и разработка информационных систем

	ПК 5.1
	Собирать исходные данные для разработки проектной документации на информационную систему.

	ПК 5.2
	Разрабатывать проектную документацию на разработку информационной системы в соответствии с требованиями заказчика

	ПК 5.3
	Разрабатывать подсистемы безопасности информационной системы в соответствии с техническим заданием

	ПК 5.4
	Производить разработку модулей информационной системы в соответствии с техническим заданием

	ПК 5.5
	Осуществлять тестирование информационной системы на этапе опытной эксплуатации с фиксацией выявленных ошибок кодирования в разрабатываемых модулях информационной системы

	ПК 5.6
	Разрабатывать техническую документацию на эксплуатацию информационной системы

	ПК 5.7
	Производить оценку информационной системы для выявления возможности ее модернизации.



1.1.3. В результате освоения профессионального модуля студент должен:
	Иметь практический опыт
	В управлении процессом разработки приложений с использованием инструментальных средств; обеспечении сбора данных для анализа использования и функционирования информационной системы; программировании в соответствии с требованиями технического задания; использовании критериев оценки качества и надежности функционирования информационной системы; применении методики тестирования разрабатываемых приложений; определении состава оборудования и программных средств разработки информационной системы; разработке документации по эксплуатации информационной системы; проведении оценки качества и экономической эффективности информационной системы в рамках своей компетенции; модификации отдельных модулей информационной системы.

	уметь
	осуществлять постановку задач по обработке информации; проводить анализ предметной области; осуществлять выбор модели и средства построения информационной системы и программных средств; использовать алгоритмы обработки информации для различных приложений; решать прикладные вопросы программирования и языка сценариев для создания программ; разрабатывать графический интерфейс приложения; создавать и управлять проектом по разработке приложения; проектировать и разрабатывать систему по заданным требованиям и спецификациям

	знать
	основные виды и процедуры обработки информации, модели и методы решения задач обработки информации; основные платформы для создания, исполнения и управления информационной системой; основные процессы управления проектом разработки; основные модели построения информационных систем, их структуру, особенности и области применения; методы и средства проектирования, разработки и тестирования информационных систем; систему стандартизации, сертификации и систему обеспечения качества продукции








2. СТРУКТУРА и содержание профессионального модуля
2.1. Структура профессионального модуля ПМ.03. Проектирование и разработка информационных систем
	Коды профессиональных компетенций
	Наименования разделов профессионального модуля
	Суммарный объем нагрузки, час.
	Объем профессионального модуля, час.
	Промежуточная аттестация
	Самостоятельная работа

	
	
	
	Обучение по МДК
	Практики
	
	

	
	
	
	Всего

	Лабораторных и практических занятий
	Курсовых работ (проектов)
	Учебная

	Производственная

	
	

	ПК 5.1, ПК 5.2, ПК 5.6, ПК 5.7

	МДК 03.01 Проектирование информационных систем
	118
	82
	40
	
	
	
	6
	30

	ПК5.1, ПК 5.2, ПК 5.3, ПК 5.4, 

	МДК 03.02 Разработка кода информационных систем
	192
	158
	62
	20
	
	
	6
	28

	ПК 5.2, ПК 5.5, ПК 5.6

	МДК 03.03 Тестирование информационных систем
	62
	50
	34
	
	
	
	
	12

	ПК 5.1- ПК 5.7
	Учебная практика
	144
	
	
	
	144
	
	
	

	ПК 5.1- ПК 5.7
	Производственная практика (по профилю специальности)
	180
	
	180
	
	

	
	Экзамен по модулю
	6
	
	
	6
	

	
	Всего:
	702
	290
	136
	20
	144
	180
	12
	70




2.2. Тематический план и содержание профессионального модуля ПМ.03. Проектирование и разработка информационных систем
	Наименование разделов и тем профессионального модуля, междисциплинарных курсов (МДК) 
	Содержание учебного материала, 
лабораторные работы и практические занятия,) учебная работа обучающихся, курсовая работа (проект) 
	Объем в часах

	Раздел 1. Технологии проектирования и дизайн информационных систем
	118

	МДК. 03.01 Проектирование информационных систем
	118

	Тема 1.1. Основы проектирования информационных систем.
	Содержание 
	

	
	1. Основные понятия и определения ИС. Жизненный цикл информационных систем.
	2

	
	2. Организация и методы сбора информации. Анализ предметной области. Основные понятия системного и структурного анализа.
	2

	
	3. Постановка задачи обработки информации. Основные виды, алгоритмы и процедуры обработки информации, модели и методы решения задач обработки информации.
	2

	
	4. Основные модели построения информационных систем, их структура, особенности и области применения.
	2

	
	5. Сервисно - ориентированные архитектуры. Анализ интересов клиента. Выбор вариантов решений.
	2

	
	6. Методы и средства проектирования информационных систем. Case-средства для моделирования деловых процессов (бизнес-процессов). Инструментальная среда – структура, интерфейс, элементы управления. Принципы построения модели IDEF0: контекстная диаграмма, субъект моделирования, цель и точка зрения.
	2

	
	7. Диаграммы IDEF0: диаграммы декомпозиции, диаграммы дерева узлов, диаграммы только для экспозиции (FEO). 
	2

	
	8. Работы (Activity). Стрелки (Arrow). Туннелирование стрелок. Нумерация работ и диаграмм. Каркас диаграммы. Слияние и расщепление моделей.
	2

	
	9. Особенности информационного, программного и технического обеспечения различных видов информационных систем. Экспертные системы. Системы реального времени.
	2

	
	10. Оценка экономической эффективности информационной системы. Стоимостная оценка проекта. Классификация типов оценок стоимости: оценка порядка величины, концептуальная оценка, предварительная оценка, окончательная оценка, контрольная оценка. Основные процессы управления проектом. Средства управления проектами.
	2

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ 
	

	
	1. Практическая работа «Анализ предметной области различными методами: контент-анализ, вебометрический анализ, анализ ситуаций, моделирование и др.».
	2

	
	2. Практическая работа «Изучение устройств автоматизированного сбора информации».
	2

	
	3. Практическая работа «Оценка экономической эффективности информационной системы».
	2

	
	4. Практическая работа «Разработка модели архитектуры информационной системы».
	2

	
	5. Практическая работа «Обоснование выбора средств проектирования информационной системы».
	2

	
	6. Практическая работа «Описание бизнес-процессов заданной предметной области».
	2

	
	Самостоятельная работа
	

	
	Основные понятия и определения ИС. Жизненный цикл информационных систем. Постановка задачи обработки информации. Основные виды, алгоритмы и процедуры обработки информации, модели и методы решения задач обработки информации.
	4

	
	Методы и средства проектирования информационных систем. Case-средства для моделирования деловых процессов (бизнес-процессов). Инструментальная среда – структура, интерфейс, элементы управления. Принципы построения модели IDEF0: контекстная диаграмма, субъект моделирования, цель и точка зрения.
	4

	
	Изучение устройств автоматизированного сбора информации. Разработка модели архитектуры информационной системы.
	4

	Тема 1.2. Система обеспечения качества информационных систем.
	Содержание 
	

	
	1. Основные понятия качества информационной системы. Национальный стандарт обеспечения качества автоматизированных информационных систем.
	2

	
	2. Международная система стандартизации и сертификации качества продукции. Стандарты группы ISO.
	2

	
	3. Методы контроля качества в информационных системах. Особенности контроля в различных видах систем.
	2

	
	4. Автоматизация систем управления качеством разработки.
	2

	
	5. Обеспечение безопасности функционирования информационных систем.
	2

	
	6. Стратегия развития бизнес-процессов. Критерии оценивания предметной области и методы определения стратегии развития бизнес-процессов. Модернизация в информационных системах.
	2

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	

	
	1. Практическая работа «Построение модели управления качеством процесса изучения модуля «Проектирование и разработка информационных систем»».
	2

	
	2. Практическая работа «Реинжиниринг методом интеграции».
	2

	
	3. Практическая работа «Разработка требований безопасности информационной системы».
	2

	
	4. Практическая работа «Реинжиниринг бизнес-процессов методом горизонтального и/или вертикального сжатия».
	4

	
	Самостоятельная работа
	

	
	Основные понятия качества информационной системы. Национальный стандарт обеспечения качества автоматизированных информационных систем. Международная система стандартизации и сертификации качества продукции. Стандарты группы ISO.
	4

	
	Методы контроля качества в информационных системах. Особенности контроля в различных видах систем. Стратегия развития бизнес-процессов. Критерии оценивания предметной области и методы определения стратегии развития бизнес-процессов. Модернизация в информационных системах.
	4

	
	Построение модели управления качеством процесса изучения модуля «Проектирование и разработка информационных систем.
	4

	Тема 1.3. Разработка документации информационных систем.
	Содержание
	

	
	1. Перечень и комплектность документов на информационные системы согласно ЕСПД и ЕСКД. Задачи документирования.
	2

	
	2. Предпроектная стадия разработки. Техническое задание на разработку: основные разделы. Построение и оптимизация сетевого графика.
	2

	
	3. Проектная документация. Техническая документация. Отчетная документация. Пользовательская документация. Маркетинговая документация.
	2

	
	4. Самодокументирующиеся программы. Назначение, виды и оформление сертификатов.
	2

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	

	
	1. Практическая работа «Проектирование спецификации информационной системы индивидуальному заданию».
	4

	
	2. Практическая работа «Разработка общего функционального описания программного средства по индивидуальному заданию».
	4

	
	3. Практическая работа «Разработка руководства по инсталляции программного средства по индивидуальному заданию».
	4

	
	4. Практическая работа «Разработка руководства пользователя программного средства по индивидуальному заданию».
	4

	
	5. Лабораторная работа «Изучение средств автоматизированного документирования».
	4

	
	Самостоятельная работа
	

	
	Перечень и комплектность документов на информационные системы согласно ЕСПД и ЕСКД. Задачи документирования. Предпроектная стадия разработки. Техническое задание на разработку: основные разделы.
	2

	
	Построение и оптимизация сетевого графика. Проектная документация. Техническая документация. Отчетная документация.
	2

	
	Проектирование спецификации информационной системы индивидуальному заданию. Разработка общего функционального описания программного средства по индивидуальному заданию
	2

	Экзамен по МДК.03.01
	6

	[bookmark: _Hlk196837021]Раздел 2. Инструментарий и технологии разработки кода информационных систем
	192

	МДК. 03.02 Разработка кода информационных систем.
	192

	Тема 2.1. Основы языка С# 

	Содержание 
	

	[bookmark: _GoBack]
	1. Принципы модульного программирования.
	2

	
	2. Организация и структура программного проекта.
	2

	
	3. Основы процедур и функций.
	2

	
	4. Объективно-ориентированное проектирование модулей.
	2

	
	5. Принципы инкапсуляции и абстракции.
	2

	
	6. Типы данных и структуры хранения.
	2

	
	7. Основы языка C#. Типы данных. 
	2

	
	8. Операции и выражения. 
	2

	
	9. Вывод данных в консоль.
	2

	
	10. Решение базовых задач.
	2

	
	11. Практическая работа: Решение базовых задач на языке С#
	2

	
	12. Условные операторы. Циклы 
	4

	
	13. Практическая работа: Решение задач по циклам и условным операторам
	2

	
	14. Одномерные массивы. Списки.
	2

	
	15. Двумерные массивы.
	2

	
	16. Практическая работа: Решение задач со списками и массивами
	2

	
	17. Методы и функции. Классы. 
	4

	
	18. Практическая работа: Решение задач с функциями, методами и классами
	2

	
	19. Практическая работа: Решение задач на С# по пройденному материалу
	2

	
	Самостоятельная работа: Повторение изученного материала. Решение задач на закрепление изученного материала
	8

	Тема 2.2. WindowsFormsна С#
	Содержание 
	

	
	1. Графический интерфейс WindowsForms. 
	2

	
	2. Создание форм, кнопок и их свойства
	2

	
	3. Панель элементов. Элементы. События. 
	2

	
	4. События на элементах формы на Windows Forms.
	2

	
	5. Страницы. Переходы между страницами. 
	2

	
	6. Создание элементов для переходов на Windows Forms.
	2

	
	7. Создание формы с элементами.
	2

	
	8. Практическая работа: Создание формы с элементами. Создание нескольких страниц и переходов между ними на WindowsForms
	2

	
	9. Работа с данными в приложении WindowsForms
	4

	
	10. Практическая работа: Работа с данными в приложении Windows Forms
	4

	
	11. Практическая работа: Создание приложения по ТЗ для конкретной предметной области 1 на WindowsForms
	4

	
	12. Практическая работа: Создание приложения по ТЗ для конкретной предметной области 2 на WindowsForms
	4

	
	13. Практическая работа: Создание приложения по ТЗ для конкретной предметной области 3 на WindowsForms
	4

	
	14. Практическая работа: Создание приложения по ТЗ для конкретной предметной области 4 на WindowsForms
	4

	
	15. Практическая работа: Создание приложения по ТЗ для конкретной предметной области 5 на WindowsForms
	4

	
	Самостоятельная работа: Повторение изученного материала. Создание приложений на WindowsForms
	10

	Тема 2.3. WPF на С#
	Содержание
	

	
	1. Графический интерфейс WPF. 
	4

	
	2. Язык разметки XAML.
	4

	
	3. Создание форм, кнопок и их свойства на WPF
	4

	
	4. Панель элементов. Элементы. События. 
	2

	
	5. События на элементах формы на WPF.
	2

	
	6. Страницы. Переходы между страницами. 
	2

	
	7. Создание элементов для переходов на WPF.
	2

	
	8. Создание формы с элементами.
	2

	
	9. Практическая работа: Создание формы с элементами. Создание нескольких страниц и переходов между ними на WPF
	2

	
	10. Работа с данными в приложении WPF.
	4

	
	11. Практическая работа: Работа с данными в приложении WPF
	4

	
	12. Практическая работа: Создание приложения по ТЗ для конкретной предметной области 1 на WPF
	4

	
	13. Практическая работа: Создание приложения по ТЗ для конкретной предметной области 2 на WPF
	4

	
	14. Практическая работа: Создание приложения по ТЗ для конкретной предметной области 3 на WPF
	4

	
	15. Практическая работа: Создание приложения по ТЗ для конкретной предметной области 4 на WPF
	4

	
	16. Практическая работа: Создание приложения по ТЗ для конкретной предметной области 5 на WPF
	4

	
	Самостоятельная работа: Повторение изученного материала. Подготовка к экзамену
	10

	
	Курсовое проектирование
	20

	
	Экзамен по МДК.03.02
	6

	Раздел 3. Методы и средства тестирования информационных систем
	

	МДК. 03.03 Тестирование информационных систем
	

	Тема.3.1. Отладка и тестирование информационных систем.
	Содержание 
	

	
	1. Организация тестирования в команде разработчиков.
	2

	
	2. Виды и методы тестирования (в том числе автоматизированные).
	2

	
	3. Тестовые сценарии, тестовые варианты. Оформление результатов тестирования.
	2

	
	4. Инструментарии анализа качества программных продуктов в среде разработке. 
	2

	
	5. Обработка исключительных ситуаций. Методы и способы идентификации сбоев и ошибок. 
	2

	
	6. Выявление ошибок системных компонентов. 
	2

	
	7. Выявление ошибок системных компонентов. 
	2

	
	8. Реинжиниринг бизнес-процессов в информационных системах. 
	2

	
	В том числе практических занятий и лабораторных работ
	

	
	1. Лабораторная работа «Разработка тестового сценария проекта».
	2

	
	2. Лабораторная работа «Разработка тестовых пакетов».
	2

	
	3. Лабораторная работа «Использование инструментария анализа качества».
	2

	
	4. Лабораторная работа «Анализ и обеспечение обработки исключительных ситуаций».
	2

	
	5. Лабораторная работа «Анализ и обеспечение обработки исключительных ситуаций».
	2

	
	6. Лабораторная работа «Функциональное тестирование».
	2

	
	7. Лабораторная работа «Функциональное тестирование».
	2

	
	8. Лабораторная работа «Тестирование безопасности».
	2

	
	9. Лабораторная работа «Тестирование безопасности».
	2

	
	10. Лабораторная работа «Нагрузочное тестирование, стрессовое тестирование».
	2

	
	11. Лабораторная работа «Нагрузочное тестирование, стрессовое тестирование».
	2

	
	12. Лабораторная работа «Тестирование интеграции».
	2

	
	13. Лабораторная работа «Тестирование интеграции».
	2

	
	14. Лабораторная работа «Конфигурационное тестирование».
	2

	
	15. Лабораторная работа «Конфигурационное тестирование».
	2

	
	16. Лабораторная работа «Тестирование установки».
	2

	
	17. Лабораторная работа «Тестирование установки».
	2

	
	Самостоятельная работа
	

	
	1. Организация тестирования в команде разработчиков. Виды и методы тестирования (в том числе автоматизированные).
	2

	
	2. Тестовые сценарии, тестовые варианты. Оформление результатов тестирования. Инструментарии анализа качества программных продуктов в среде разработке.
	2

	
	3. Обработка исключительных ситуаций. Методы и способы идентификации сбоев и ошибок. Выявление ошибок системных компонентов.
	2

	
	4. Реинжиниринг бизнес-процессов в информационных системах. Разработка тестового сценария проекта.
	2

	
	5. Разработка тестовых пакетов.
Использование инструментария анализа качества.
	2

	
	6. Функциональное тестирование.
Тестирование безопасности.
	2

	
	Дифференцированный зачет по МДК.03.03
	2

	Учебная практика 
	144

	Производственная практика 
	180

	Экзамен по модулю
	6

	Всего
	702



3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ
ПМ.03. Проектирование и разработка информационных систем

3.1. Для реализации программы профессионального модуля должны быть предусмотрены следующие специальные помещения:
Лаборатории Организации и принципов построения информационных систем.
3.2. Информационное обеспечение реализации программы
3.2.1. Основнаялитература
1. Федорова, Г.И. Разработка, внедрение и адаптация программного обеспечения отраслевой направленности: учебное пособие. – Москва: КУРС, 2021. – 336 с.
2. Федорова, Г. Н. Разработка, внедрение и адаптация программного обеспечения отраслевой направленности: учебное пособие / Г. Н. Федорова. – Москва: КУРС: ИНФРА-М, 2021. – 336 с. 

3.2.2. Дополнительнаялитература
1. Васильев Р.Б. Управление развитием информационных систем: учебник / Васильев Р.Б., Калянов Г.Н., Левочкина Г.А. – Москва: Интернет-Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), Ай Пи Ар Медиа, 2020. – 507 c.



4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
МДК.03.01Проектирование информационных систем
Условия промежуточной аттестации: 
Промежуточнаяаттестация проводится в форме экзамена, по завершению освоения учебного материала.
Экзамен проводится по билетам, билет состоит из теоретических вопросов и практического задания.
На выполнение обучающемуся отводится 2 часа 30 минут. По итогам выставляется дифференцированная оценка с учетом шкалы оценивания.
Перечень объектов оценивания
	Объекты оценивания 
	Тип задания;
№ вопроса, билета
	Форма аттестации

	Знать:
Основные определения ИС, компоненты, жизненный цикл
Методы сбора информации, анализа предметной области
Модели архитектуры ИС (файл-серверная, клиент-серверная, SOA)
Стандарты моделирования (IDEF0: элементы, правила, виды диаграмм)
Особенности различных видов ИС (экспертные, реального времени)
Методы оценки экономической эффективности, управления проектами
Стандарты качества (ISO), методы контроля
Виды документации на ИС (ЕСПД, ЕСКД)
уметь:
Проводить анализ предметной области различными методами
Разрабатывать модели архитектуры ИС
Строить диаграммы IDEF0 (контекстные, декомпозиции, деревья узлов)
Описывать бизнес-процессы заданной предметной области
Оценивать экономическую эффективность ИС
Разрабатывать требования безопасности
Проектировать документацию на ИС (ТЗ, руководства)
Обосновывать выбор средств проектирования
	Билет 1-10
	Экзамен 



Контрольные задания 
Билет №1
Теория:
1. Дайте определение информационной системы (ИС). Назовите основные компоненты ИС.
2. Опишите основные этапы жизненного цикла информационной системы.
Практика:
Для предметной области "Онлайн-магазин электроники" разработайте контекстную диаграмму IDEF0 (А-0). Определите: основную функцию, входы, выходы, механизмы, управления.

Билет №2
Теория:
1. Перечислите основные методы сбора информации при анализе предметной области.
2. Объясните различия между системным и структурным анализом.
Практика:
Проведите вебометрический анализ конкурентов для онлайн-школы иностранных языков. Составьте сравнительную таблицу по 3 критериям (например: функционал сайта, цены, методы обучения).

Билет №3
Теория:
1. Опишите алгоритм постановки задачи обработки информации.
2. Назовите 3 основные модели решения задач обработки информации.
Практика:
Для бизнес-процесса "Оформление заказа в интернет-магазине" опишите алгоритм обработки заказа с момента клика "Купить" до получения товара клиентом (5-7 шагов).

Билет №4
Теория:
1. Сравните файл-серверную и клиент-серверную архитектуры ИС (преимущества, недостатки, области применения).
2. Что такое сервисно-ориентированная архитектура (SOA)?
Практика:
Разработайте упрощенную модель архитектуры ИС для поликлиники. Определите основные модули системы и связи между ними.

Билет №5
Теория:
1. Объясните принцип построения модели IDEF0: цель, точка зрения, контекстная диаграмма.
2. Назовите основные элементы диаграммы IDEF0 и их назначение.
Практика:
Для процесса "Рассмотрение кредитной заявки в банке" создайте диаграмму декомпозиции (А0) по стандарту IDEF0. Укажите минимум 3 стрелки каждого типа.

Билет №6
Теория:
1. Что такое туннелирование стрелок в IDEF0? Приведите пример.
2. Объясните правила нумерации работ и диаграмм в IDEF0.
Практика:
Создайте диаграмму дерева узлов для процесса "Производство мебели" с тремя уровнями декомпозиции.

Билет №7
Теория:
1. Перечислите особенности экспертных систем.
2. Опишите специфику систем реального времени.
Практика:
Составьте список требований к безопасности для ИС "Электронный журнал школы". Сгруппируйте требования по категориям (конфиденциальность, целостность, доступность).

Билет №8
Теория:
1. Назовите основные процессы управления проектом ИС.
2. Опишите 3 типа оценок стоимости проекта из классификации.
Практика:
Рассчитайте приблизительную стоимость проекта разработки ИС "Учет посещаемости студентов" по методу оценки порядка величины. Исходные данные: команда из 3 человек, срок 4 месяца.

Билет №9
Теория:
1. Перечислите основные стандарты ISO, релевантные для качества ИС.
2. Назовите методы контроля качества в информационных системах.
Практика:
Разработайте стратегию развития бизнес-процессов для небольшого кафе при переходе на систему онлайн-заказов. Определите 3 ключевых критерия оценки изменений.

Билет №10
Теория:
1. Перечислите основные разделы технического задания на разработку ИС.
2. Назовите виды пользовательской документации для ИС.
Практика:
Составьте структуру руководства пользователя для мобильного приложения "Доставка еды" (оглавление с 5-7 основными разделами).

Описание показателей и критериев оценивания, описание шкал оценивания
	4-балльная шкала
	Критерии

	Отлично

	Теория: Полные, точные ответы, понимание взаимосвязей, примеры
Практика: Модель/документ соответствует стандартам, логичен, полон
Работа выполнена полностью самостоятельно


	Хорошо

	Теория: Ответы правильные, но менее подробные, возможны мелкие неточности
Практика: Модель рабочая, но есть незначительные недочеты в оформлении
Небольшие подсказки по структуре


	Удовлетворительно
	Теория: Основные понятия названы, но объяснения поверхностны
Практика: Модель создана, но с существенными ошибками или неполнотой
Постоянные подсказки, помощь в формулировках

	Неудовлетворительно 
	Теория: Не знает базовых определений, не понимает сути вопросов
Практика: Практическое задание не выполнено или выполнено неверно
Не может выполнить без постоянной помощи



МДК.03.02Разработка кода информационных систем
Условия промежуточной аттестации: 
Промежуточная аттестация проводится в форме экзамена, по завершению освоения учебного материала.
Экзамен проводится по билетам, билет состоит из одного практического задания
На выполнение обучающемуся отводится 2 часа 30 минут. По итогам выставляется дифференцированная оценка с учетом шкалы оценивания.
Перечень объектов оценивания
	Объекты оценивания 
	Тип задания;
№ вопроса, билета
	Форма аттестации

	Знать:
Основные компоненты платформы (WinForms/WPF) и их назначение.
Принцип событийно-ориентированного программирования (для WinForms).
Основы привязки данных (DataBinding) и паттерна MVVM (для WPF).
Типы данных C# для числовых операций (int, double, decimal) и их особенности.
Принципы генерации псевдослучайных чисел (класс Random).
Основные алгоритмические конструкции (ветвление, циклы).
Концепцию состояния приложения и его управление.
Разницу между логикой приложения и его интерфейсным слоем.
уметь:
Создавать проект WindowsForms / WPF в среде разработки.
Размещать на форме базовые элементы управления (TextBox, Button, Label, ComboBox).
Назначать обработчики событий для элементов (WinForms) или реализовывать команды (WPF).
Извлекать текст из элементов управления, преобразовывать его в числовой тип.
Реализовывать арифметические операции и возвращать результат.
Обрабатывать исключительные ситуации (например, деление на ноль, нечисловой ввод).
(Для WPF) Связывать свойства элементов интерфейса с данными.
Генерировать случайное число в заданном диапазоне.
Реализовывать интерактивный диалог с пользователем (ввод-проверка-подсказка).
Организовывать логику для двух различных режимов работы приложения.
Вести подсчет попыток и отображать историю ходов.
Динамически менять состояние интерфейса (активные/неактивные элементы, сообщения) в зависимости от логики игры.
Валидировать пользовательский ввод.
(Для WPF) Эффективно использовать привязку данных для отображения изменяющегося состояния игры.

	Билет 1-4
	Экзамен 



Контрольные задания 
Билет № 1
На платформе WindowsForms создать мини калькулятор с 4 операциями + - * /, работа с двумя числами
Билет № 2
На платформе WPF создать мини калькулятор с 4 операциями + - * /, работа с двумя числами
Билет № 3
На платформе WindowsForms создать мини игру «угадай число». Реализовать два варианты игры, в первом число загадывает компьютер, во втором пользователь.
Билет № 4
На платформе WPF создать мини игру «угадай число». Реализовать два варианты игры, в первом число загадывает компьютер, во втором пользователь.
Описание показателей и критериев оценивания, описание шкал оценивания
	4-балльная шкала
	Критерии

	Отлично

	Работа выполнена самостоятельно полностью.
Все требования технического задания реализованы без ошибок
Алгоритм решения оптимален и логически правилен
Код чистый, хорошо структурирован, соответствует стандартам
Интерфейс интуитивно понятен и удобен в использовании
Обработаны все возможные исключительные ситуации
(Для WPF) Применены характерные для платформы подходы (привязка данных, MVVM)

	Хорошо

	Работа выполнена в основном самостоятельно, возможны небольшие подсказки преподавателя.
Все основные требования реализованы
В логическом решении нет существенных ошибок
Код рабочий, но может содержать небольшие недочеты (неоптимальные решения, минимальная обработка ошибок)
Интерфейс функционален, но может быть неидеальным в деталях
Возможны 1-2 несущественные ошибки, не влияющие на общую работоспособность
(Для WPF) Применены основные подходы платформы, но не в полной мере


	Удовлетворительно
	Работа выполнена с постоянными подсказками и помощью преподавателя.
Задание понято правильно в целом
Реализована только базовая функциональность 
В коде присутствуют существенные ошибки (отсутствие обработки исключений, неправильные преобразования типов)
Интерфейс минимален, возможны проблемы с удобством использования
Решение нерационально (например, дублирование кода, смешение логики и интерфейса)
(Для WPF) Практически не используются преимущества платформы (работа через события как в WinForms)


	Неудовлетворительно 
	Работа не выполнена или выполнена менее чем на 50%
Представленный код не работает или работает с критическими ошибками
Не понято основное условие задания
Отсутствует логическая структура решения
Интерфейс нефункционален или отсутствует




МДК.03.03Тестирование информационных систем
Условия промежуточной аттестации: 
Промежуточнаяаттестация проводится в форме дифференцированного зачета, по завершению освоения учебного материала.
Зачет проводится по билетам, билет состоит из одного практического задания.
На выполнение обучающемуся отводится 2 часа 30 минут. По итогам выставляется дифференцированная оценка с учетом шкалы оценивания.
Перечень объектов оценивания
	Объекты оценивания 
	Тип задания;
№ вопроса, билета
	Форма аттестации

	Знать:
Термины: верификация, валидация, дефект, баг, тест-кейс, чек-лист
Принципы тестирования (7 основных)
Уровни: модульное, интеграционное, системное, приемочное
Виды: функциональное, нефункциональное, регрессионное, smoke
Техники тест-дизайна: классы эквивалентности, граничные значения
Форматы документации: тест-план, тест-кейс, баг-репорт
Жизненный цикл дефекта
Критерии качества баг-репорта
Особенности тестирования web, mobile, API

уметь:
Анализировать требования, выявлять неоднозначности
Составлять тест-кейсы и чек-листы
Применять техники тест-дизайна на практике
Выполнять тестирование по сценариям
Проводить исследовательское (ad-hoc) тестирование
Воспроизводить и локализовывать дефекты
Оформлять качественные баг-репорты
Определять приоритет и серьезность дефектов
Работать с инструментами (Jira, DevTools, Postman)
Анализировать результаты и делать выводы
	Билет 1-10
	Дифференцированный зачет


Контрольные задания 
Билет № 1. Комплексное тестирование модуля «Калькулятор»
Задание: Протестируйте приложение «Калькулятор» с операциями +, -, *, /, √, %, кнопками «Сброс» и «История».
Разработайте тест-план на 1 страницу (цель, объем, подход, критерии начала/окончания).
Создайте чек-лист из 20+ пунктов, сгруппированных по типам тестирования.
Проведите тестирование. Оформите 2 баг-репорта разной серьезности (Critical/Major).
Подготовьте краткий отчет о результатах тестирования.
Билет № 2. Тестирование сложной формы «Регистрация пользователя»
Задание: Форма содержит: логин, email, пароль, подтверждение пароля, телефон, дату рождения, чекбоксы согласия.
Для всех полей ввода примените техники эквивалентного разбиения и граничных значений. Представьте в таблице.
Создайте матрицу принятия решений для проверки валидации пароля и его подтверждения.
Проведите тестирование. Оформите баг-репорт с приложением скриншота и логов (если доступны).
Дайте 3 рекомендации по улучшению UX формы.

Билет № 3. Исследовательское и usability-тестирование «Корзина покупок»
Задание: Проведите комплексное тестирование функционала корзины интернет-магазина.
Проведите 30-минутное исследовательское тестирование по методике сессионного тестирования.
Выполните usability-оценку: определите 3 наиболее проблемных места с точки зрения пользователя.
Оформите детальный баг-репорт на самый критичный дефект с бизнес-обоснованием.
Разработайте чек-лист для smoke-тестов корзины.

Билет № 4. Тестирование поиска с фильтрами и сортировкой
Задание: Протестируйте систему поиска товаров с фильтрами (цена, категория, бренд) и сортировкой (4 варианта).
Разработайте стратегию тестирования комбинаций фильтров (pairwisetechnique или другие методы).
Создайте набор из 10 тест-кейсов, покрывающих позитивные, негативные и граничные сценарии.
Обнаружьте и задокументируйте дефект, связанный с производительностью (медленный поиск при определенных условиях).
Предложите подход к автоматизации проверки основных сценариев.

Билет № 5. Тестирование платежного модуля
Задание: Протестируйте модуль оплаты заказа (выбор способа оплаты, ввод данных карты, обработка).
Проведите анализ рисков для данного модуля. Определите 3 зоны наибольшего риска.
Создайте набор тестовых данных для проверки валидации номера карты (по алгоритму Луна).
Смоделируйте и задокументируйте сценарий обработки ошибки (например, отказ платежной системы).
Оформите баг-репорт на логическую ошибку в бизнес-логике.

Билет № 6. Регрессионное тестирование после изменений
Задание: После добавления функции «Избранное» в каталог товаров необходимо провести регрессионное тестирование.
Определите область регрессионного воздействия (какие модули могут быть затронуты).
Составьте регрессионный чек-лист из 15-20 наиболее критичных проверок.
Проведите тестирование, сфокусировавшись на пограничных зонах между старым и новым функционалом.
Подготовьте рекомендации по приоритизации найденных дефектов для исправления.

Билет № 7. Тестирование API (на основе документации)
Задание: Дана документация REST API для управления пользователями (создание, чтение, обновление, удаление).
Создайте коллекцию тест-кейсов для API (для 3 разных endpoint-ов).
Разработайте набор тестовых данных для проверки валидации входных параметров.
Смоделируйте и опишите сценарий цепочки вызовов API (например, создание → обновление → удаление пользователя).
Оформите баг-репорт на ошибку в ответе API (несоответствие документации).

Билет № 8. Кросс-браузерное и кроссплатформенное тестирование
Задание: Протестируйте веб-приложение «Личный кабинет» в разных окружениях.
Разработайте матрицу окружений для тестирования (браузеры × ОС × разрешения экрана).
Определите стратегию выбора приоритетных комбинаций для smoke-тестирования.
Проведите сравнительное тестирование в 2 разных браузерах. Выявите и задокументируйте визуальные/функциональные расхождения.
Оцените критичность найденных кросс-браузерных проблем с точки зрения бизнеса.

Билет № 9. Тестирование мобильного приложения
Задание: Протестируйте мобильное приложение «Заметки» (создание, редактирование, синхронизация).
Определите специфичные для мобильного тестирования риски (прерывания, смена ориентации, нестабильный интернет).
Разработайте чек-лист для тестирования на разных состояниях устройства (горизонтальный/вертикальный, разные уровни заряда).
Проведите тестирование функционала синхронизации при переключении между Wi-Fi и мобильным интернетом.
Оформите баг-репорт на проблему, специфичную для мобильной платформы.

Билет № 10. Анализ и улучшение процесса тестирования
Задание: Проанализируйте предоставленную тестовую документацию и результаты тестирования.
Проведите аудит 3 предоставленных баг-репортов. Дайте оценку их качеству и предложите улучшения.
Проанализируйте чек-лист тестирования. Предложите оптимизацию (убрать лишнее, добавить недостающее).
На основе предоставленных результатов тестирования постройте сводную таблицу дефектов (распределение по модулям, серьезности, статусам).
Подготовьте презентацию на 3 слайда с выводами и рекомендациями по улучшению процесса тестирования.
Описание показателей и критериев оценивания, описание шкал оценивания
	4-балльная шкала
	Критерии

	Отлично

	Все пункты задания выполнены полностью и самостоятельно
Техники тест-дизайна применены профессионально и творчески
Документация оформлена безупречно, соответствует стандартам
Баг-репорты содержат полное, точное описание с четкими шагами воспроизведения
Глубокий анализ результатов, обоснованные выводы и практичные рекомендации
Продемонстрировано понимание связи между тестированием и бизнес-целями

	Хорошо

	Все основные пункты задания выполнены, возможны незначительные недочеты
Техники тест-дизайна применены корректно, но не всегда оптимально
Документация рабочая и понятная, но может требовать доработки
Баг-репорты понятны и воспроизводимы, но могут не хватать некоторых деталей
Анализ проведен, но выводы не всегда глубоки или рекомендации не конкретны
Работа выполнена в основном самостоятельно, с минимальными подсказками

	Удовлетворительно
	Выполнена только базовая часть задания (около 60-70%)
Техники тест-дизайна применены поверхностно или с ошибками
Документация минимальна, формальна, содержит существенные пробелы
Баг-репорты составлены некорректно (невозможно воспроизвести, нет ожидаемого результата)
Анализ отсутствует или проведен формально
Работа выполнена с постоянной помощью преподавателя

	Неудовлетворительно 
	Задание не выполнено или выполнено менее чем на 50%
Не продемонстрировано понимание базовых принципов тестирования
Тестовая документация отсутствует или абсолютно не соответствует заданию
Неспособность найти и задокументировать очевидные дефекты
Работа несамостоятельна, требует постоянного вмешательства преподавателя




ПМ.03Проектирование и разработка информационных систем
Промежуточнаяаттестация проводится в форме экзамена, по завершению освоения учебного материала по профессиональному модулю ПМ.03 Проектирование и разработка информационных систем.
На выполнение обучающемуся отводится 60 минут. По итогам выставляется дифференцированная оценка с учетом шкалы оценивания.

1. Перечень объектов оценивания
	Объекты оценивания 
	Тип задания;
№ вопроса, билета
	Форма аттестации

	Знать:
основные виды и процедуры обработки информации, модели и методы решения задач обработки информации; основные платформы для создания, исполнения и управления информационной системой; основные процессы управления проектом разработки; основные модели построения информационных систем, их структуру, особенности и области применения; методы и средства проектирования, разработки и тестирования информационных систем; систему стандартизации, сертификации и систему обеспечения качества продукции
уметь:
осуществлять постановку задач по обработке информации; проводить анализ предметной области; осуществлять выбор модели и средства построения информационной системы и программных средств; использовать алгоритмы обработки информации для различных приложений; решать прикладные вопросы программирования и языка сценариев для создания программ; разрабатывать графический интерфейс приложения; создавать и управлять проектом по разработке приложения; проектировать и разрабатывать систему по заданным требованиям и спецификациям
Иметь практический опыт:
В управлении процессом разработки приложений с использованием инструментальных средств; обеспечении сбора данных для анализа использования и функционирования информационной системы; программировании в соответствии с требованиями технического задания; использовании критериев оценки качества и надежности функционирования информационной системы; применении методики тестирования разрабатываемых приложений; определении состава оборудования и программных средств разработки информационной системы; разработке документации по эксплуатации информационной системы; проведении оценки качества и экономической эффективности информационной системы в рамках своей компетенции; модификации отдельных модулей информационной системы.
	Задания 1 – 3
	Экзамен 



1. Контрольные задания 
Вариант № 1
1. Определите дестабилизирующие воздействия на информационную систему компании, разрабатывающей программные продукты, и способы их нейтрализации. Разработайте требования безопасности информационной системы. Разработайте подсистемы безопасности информационной системы в соответствии с выделенными требованиями безопасности информационной системы.
1. Разработайте программу, которая указывает знак значения функции cos в зависимости от выбранной на форме четверти координатной плоскости. Подготовьте тестовый сценарий. Перечислите требования к разработке тестовых сценариев. Произведите оценку разработанной программы для выявления возможности ее модернизации.
1. Задана предметная область «Компания по разработке программных продуктов». Выполните структурное разбиение предметной области на отдельные подразделения (подсистемы) согласно выполняемым ими функциям. Определите задачи и функции системы в целом и функции каждого подразделения (подсистемы). Определите виды входной и выходной информации для каждого подразделения (подсистемы). Опишите схему работы информационной системы.

Вариант № 2
1. Подготовьте документ «Техническое задание» на создание информационной системы» для компании, разрабатывающей программные продукты. Техническое задание должно включать описание концептуальных, функциональных и технических требований к создаваемой системе. Перечислите основные разделы технического задания на разработку информационной системы.
1. Разработайте программу, которая среди K первых членов последовательности вида:1,1+1/2,1+1/2+1/3,... находит первый, больший заданного числа A. Подготовьте тестовый сценарий. Перечислите требования к разработке тестовых сценариев. Произведите оценку разработанной программы для выявления возможности ее модернизации.
1. Задана предметная область «Компания по разработке программных продуктов». Определите группу пользователей, для которой данная система будет более востребована. Опишите перечень функций системы, которые будут доступны каждой группе пользователей. Определите основные функциональные возможности администратора системы, как одного из пользователей системы.

Вариант № 3
1. Составьте эскизный план разработки информационной системы для компании, разрабатывающей программные продукты. Перечислите основные разделы эскизного проекта на разработку информационной системы.
1. Разработайте программу, моделирующую работу стека. Подготовьте тестовый сценарий. Перечислите требования к разработке тестовых сценариев. Произведите оценку разработанной программы для выявления возможности ее модернизации.
1. Задана предметная область «Компания по разработке программных продуктов». Определите устройства и методы автоматизированного сбора информации. Обоснуйте выбор технологий сбора информации. Подберите комплекс технических средств: средства компьютерной техники, коммуникационной техники, организационной техники, оперативной полиграфии, необходимых для функционирования информационной системы.

Вариант № 4
1. Подготовьте документ «Технический проект» информационной системы для компании, разрабатывающей программные продукты. В рамках данного документа приведите описание соответствующих проектных решений (архитектура системы, логическая структура базы данных, решения по реализации пользовательского интерфейса). Перечислите основные разделы технического проекта.
1. Разработайте программу быстрой сортировки одномерного массива с использованием указателей и динамической памяти. Подготовьте тестовый сценарий. Перечислите требования к разработке тестовых сценариев. Произведите оценку разработанной программы для выявления возможности ее модернизации.
1. Рассчитайте экономическую эффективность заданной информационной системы. Какие методы оценки экономической эффективности информационных систем Вам известны? Обоснуйте выбор метода оценки экономической эффективности информационных систем. Проанализируйте математическое обеспечение информационной системы. Опишите системное и прикладное программное обеспечение информационной системы.

Вариант № 5
1. Разработайте руководство пользователя для заданного программного средства. Перечислите основные разделы руководства пользователя.
1. Разработайте программу, которая сортирует одномерный массив «методом пузырька». Подготовьте тестовый сценарий. Перечислите требования к разработке тестовых сценариев. Произведите оценку разработанной программы для выявления возможности ее модернизации.
1. Сформулируйте цели и задачи создания информационной системы компания по разработке программных продуктов. Охарактеризуйте вид информационной системы, её назначение, обрабатываемые в информационной системе данные. Сформулируйте концептуальные требования к разрабатываемой информационной системе

1. Описание показателей и критериев оценивания, описание шкал оценивания
	4-балльная шкала
	Критерии

	Отлично

	Задание решено самостоятельно. При этом составлен правильный алгоритм решения задания, в логических рассуждениях, в выборе формул и решении нет ошибок, получен верный ответ, задание решено рациональным способом.

	Хорошо

	Задание решено с помощью преподавателя. При этом составлен правильный алгоритм решения задания, в логическом рассуждении и решении нет существенных ошибок; правильно сделан выбор формул для решения; есть объяснение решения, но задание решено нерациональным способом или допущено не более двух несущественных ошибок, получен верный ответ.

	Удовлетворительно
	Задание решено с подсказками преподавателя. При этом задание понято правильно, в логическом рассуждении нет существенных ошибок, но допущены существенные ошибки в выборе формул или в математических расчетах; задание решено не полностью или в общем виде.

	Неудовлетворительно 
	Задание не решено.
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