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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ
ПМ.02 Разработка и интеграция модулей программного обеспечения

[bookmark: _Toc200932047][bookmark: _Toc208100405][bookmark: _Toc208100534][bookmark: _Toc208100647][bookmark: _Toc208100743][bookmark: _Toc208100839][bookmark: _Toc208100935][bookmark: _Toc208101031][bookmark: _Toc208101127][bookmark: _Toc150695623][bookmark: _Toc208100535][bookmark: _Toc208100648][bookmark: _Toc208100744][bookmark: _Toc208100840][bookmark: _Toc208100936][bookmark: _Toc208101032][bookmark: _Toc208101128]1.1. Область применения программы
Программа профессионального модуля является частью   программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.11 Разработка и управление программным обеспечением в части освоения основного вида профессиональной деятельности (ВПД): Разработка и интеграция модулей программного обеспечения.

1.2. Цели и задачи профессионального модуля – требования к результатам освоения 
С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения профессионального модуля должен:
иметь практический опыт в:
· Разработке требований к программному обеспечению; 
· Разработке кода программного продукта на основе готовой спецификации на уровне модуля; 
· Использовании инструментальных средств на этапе отладки программного продукта; 
· Интеграции модулей в программное обеспечение; 
· Отладке программных модулей; 
· Проведение тестирования программного модуля по определенному сценарию; 
· Разработке технической документации на программные модули;
· Разработке интерфейса, программного кода на платформе 1С Предприятие. 
знать:
· Основные этапы разработки программного обеспечения. 
· Основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного программирования. 
· Способы оптимизации и приемы рефакторинга. 
· Основные принципы отладки и тестирования программных продуктов. 
· Модели процесса разработки программного обеспечения; 
· Основные подходы к интегрированию программных модулей; 
· Основы верификации и аттестации программного обеспечения 
· Технология работы с системой контроля версий 
· Графические нотации, предназначенные для формализации и описания бизнес-процессов, функциональных требований к программному обеспечению
· Модули со своими формами и метаданными
· Понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции.
· Объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования
· Основные элементы языка 1С, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных.
· Основные элементы языка запросов 1С
уметь:
· Осуществлять разработку кода программного модуля на языках высокого уровня. 
· Создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль. 
· Выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля. 
· Выполнять оптимизацию и рефакторинг программного кода. 
· Оформлять документацию на программные средства. 
· Использовать выбранную систему контроля версий; 
· Использовать методы для получения кода с заданной функциональностью и степенью качества. 
· Формализовать требования к программному обеспечению в виде схем, диаграмм 
· Применять методы и средства сборки модулей и компонент программного обеспечения, разработки процедур для развертывания программного обеспечения, создания программных интерфейсов 
· Использовать выбранную среду программирования для разработки процедур интеграции программных модулей 
· Использовать язык запросов 1С
· Разрабатывать алгоритмы для конкретных задач.
· Использовать внешние обработки для графического отображения алгоритмов.
· Определять сложность работы алгоритмов.
· Работать в среде программирования 1С: Предприятие Конфигуратор.
· Реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования 1С Программирование.
· Оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования.
· Выполнять проверку, отладку кода программы.
· Создавать формы, обрабатывать их. Встраивать в них документы и отчёты

1.3.  Результаты освоения профессионального модуля 
Результатом освоения программы профессионального модуля является овладение обучающимися видом профессиональной деятельности Разработка и интеграция модулей программного обеспечения, в том числе профессиональными (ПК) и общими (ОК) компетенциями:

	Код
	Наименование результата обучения

	ПК 2.1.
	Проектировать модули программного обеспечения

	ПК 2.2.
	Разрабатывать модули программного обеспечения

	ПК 2.3.
	Выполнять интеграцию модулей и компонентов программного обеспечения

	ПК 2.4.
	Выполнять тестирование и отладку программного обеспечения

	ПК 2.5
	Осуществлять документирование программных модулей программного обеспечения

	ОК 01
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности применительно к различным контекстам;

	ОК 02.
	Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации информации, и информационные технологии для выполнения задач профессиональной деятельности;


	ОК 03.
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие, предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере, использовать знания по правовой и финансовой грамотности в различных жизненных ситуациях;

	ОК 04.
	Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде;

	ОК 05.
	Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и культурного контекста;

	ОК 07.
	Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, применять знания об изменении климата, принципы бережливого производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях;

	ОК 09.
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языках.
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ
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[bookmark: _Toc152334664][bookmark: _Toc208100538][bookmark: _Toc208100651][bookmark: _Toc208100747][bookmark: _Toc208100843][bookmark: _Toc208100939][bookmark: _Toc208101035][bookmark: _Toc208101131]2.1. Структура профессионального модуля ПМ.02 Разработка и интеграция модулей программного обеспечения

	Коды профессиональных компетенций
	Наименования разделов профессионального модуля
	Суммарный объем нагрузки, час.
	Объем профессионального модуля, час.
	Промежуточная аттестация
	Самостоятельная работа

	
	
	
	Обучение по МДК
	Практики
	
	

	
	
	
	Всего

	Лабораторных и практических занятий
	Курсовых работ (проектов)
	Учебная

	Производственная

	
	

	ОК 01, 02, 03, 04, 05, 07, 09
ПК 2.1- ПК 2.5
	МДК 02.01 Разработка и тестирование программных модулей
	168
	132
	60
	30
	
	
	6
	30

	
	МДК 02.02 Разработка Web-приложений
	136
	100
	70
	
	
	
	6
	30

	
	МДК 02.03 Конфигурирование информационных систем на платформе 1С
	114
	94
	62
	
	
	
	
	20

	
	МДК 02.04 Разработка мобильных приложений
	132
	102
	60
	
	
	
	
	30

	
	УП.01 Учебная практика 
	180
	
	180
	
	
	

	

	ПП.01 Производственная практика (по профилю специальности)
	108
	
	108
	
	

	
	Экзамен по модулю
	6
	
	
	
	
	
	6
	

	
	Всего:
	844
	428
	[bookmark: _GoBack]252
	30
	180
	1108
	18
	110




2.2. Тематический план и содержание профессионального модуля ПМ.02 Разработка и интеграция модулей программного обеспечения

	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект)
	Объем часов
	Уровень освоения

	Раздел 1. Основы проектирования баз данных
	
	

	МДК 02.01 Разработка и тестирование программных модулей
	130
	

	Тема 1.1. Основы программирования и методологии разработки ПО
	Содержание 
	
	ОК 01, 02, 03, 04, 05, 07, 09
ПК 2.1- ПК 2.5

	
	1. Основные понятия и принципы программирования
	2
	

	
	2. Жизненный цикл разработки программного продукта
	2
	

	
	3. Современные подходы и методологии разработки (Agile, Scrum, Kanban)
	2
	

	
	4. Архитектурные стили и шаблоны проектирования
	2
	

	
	5. Объектно-ориентированное проектирование
	2
	

	
	6. Классы, объекты, наследование, полиморфизм
	2
	

	
	7. Реализация интерфейсов и абстрактных классов
	2
	

	
	8. Рефакторинг и оптимизация кода
	2
	

	
	9. Виды тестирования (Unit-тесты, интеграционное тестирование, нагрузочное тестирование)
	2
	

	
	10. Автоматизированное тестирование
	2
	

	
	11. Методы анализа покрытия тестов
	2
	

	
	12. Принципы и методы обеспечения надежности и производительности приложений
	2
	

	
	13. Выбор инструментов разработки и среды IDE
	2
	

	
	14. Инструменты управления версиями (Git)
	2
	

	
	15. Система непрерывной интеграции и доставки (CI/CD)
	2
	

	
	16. Отладка и профилирование приложений
	2
	

	
	17. Безопасность кода и предотвращение уязвимостей
	2
	

	
	18. Анализ угроз и безопасность архитектуры приложения
	2
	

	
	19. Методики защиты данных и аутентификации пользователей
	2
	

	
	20. Практики безопасной разработки
	2
	

	Тема 1.2. интегрированная среда разработки (IDE)
	В том числе практических занятий 
	
	ОК 01, 02, 03, 04, 05, 07, 09
ПК 2.1- ПК 2.5

	
	1. Установка и настройка интегрированной среды разработки (IDE). Организация рабочего пространства.  
	2
	

	
	2. Основы работы с системой контроля версий Git. Создание репозитория, внесение изменений и коммиты.  
	2
	

	
	3. Создание простых программных модулей на выбранном языке программирования (например, Python, Java, C#). ООП-концепции: классы, объекты, методы.  
	2
	

	
	4. Использование паттернов проектирования (Singleton, Factory Method, Observer). Реализация на практике.  
	2
	

	
	5. Проектирование и реализация API-интерфейсов (RESTful-сервисы, JSON/XML взаимодействие).  
	2
	

	
	6. Написание модульных тестов (unit-тестов) с использованием популярных фреймворков (JUnit, PyTest, NUnit).  
	2
	

	
	7. Практика интеграционного тестирования веб-приложений. Использование Selenium, Postman и др.  
	
	

	
	8. Тестирование производительности и нагрузки с помощью JMeter, LoadRunner.  
	2
	

	
	9. Профилирование и оценка эффективности программного модуля. Использование Valgrind, VisualVM.  
	2
	

	
	10. Работа с базами данных: создание моделей данных, CRUD операции, использование ORM-фреймворков (Hibernate, Django ORM).  
	2
	

	
	11. Реализация мультиязычной поддержки (локализации) программного продукта.  
	2
	

	
	12. Анализ ошибок и отладка сложных программных модулей с применением дебаггера.  
	2
	

	
	13. Защита данных и криптография в программировании. Шифрование и хеширование.  
	2
	

	
	14. Автоматизация процесса сборки и деплоймента приложений с использованием Gradle/Maven, Jenkins.  
	2
	

	
	15. Безопасность веб-приложений: борьба с SQL инъекциями, XSS атаками, CSRF атаками.  
	2
	

	
	16. Программирование асинхронных операций и многопоточности (Python asyncio, Java Threads).  
	2
	

	
	17. Интероперабельность языков программирования: интеграция Python/C++, JavaScript/Java.  
	2
	

	
	18. Оптимизация алгоритмов и структуры данных: сложность алгоритма O(n), Big-O нотация.  
	2
	

	
	19. Отладка распределенных приложений с использованием удаленного дебага (JDWP, remotedebugging).  
	2
	

	
	20. Архитектура микросервисов: проектирование REST API сервисов, Docker контейнеризация.  
	2
	

	
	21. Интерактивное GUI-приложение на WPF/Qt/Swing. Создание оконных форм и обработка событий.  
	2
	

	
	22. Применение реактивного подхода в разработке UI: RxJava, ReactiveX.  
	2
	

	
	23. Обзор современных фреймворков фронтенд-разработки (React.js, Vue.js, Angular). Простое приложение SPA.  
	2
	

	
	24. Комплексное тестирование графического интерфейса с помощью TestCafe, Cypress.  
	2
	

	
	25. Проекты open-source: исследование существующих решений, участие в проекте с открытым исходным кодом.  
	2
	

	
	26. Подготовка технической документации: спецификации, требования, userstories.  
	2
	

	
	27. Моделирование бизнес-процессов: UML-диаграммы Use Case, ActivityDiagram.  
	2
	

	
	28. Поддержка legacy-кода: рефакторинг устаревших программных модулей, улучшение читабельности и производительности.  
	2
	

	
	29. Использование облачных технологий AWS/Azure/GCP для развертывания серверных приложений.  
	2
	

	
	30. Итоговая лабораторная работа: разработка полноценного модуля с полным циклом жизненного цикла (проектирование, реализация, тестирование, документация).
	2
	

	
	Самостоятельные работы
	
	

	
	1. Исследование современных подходов к написанию unit-тестов и автоматическому покрытию кода тестами. 
	2
	

	
	2. Сравнительный анализ сред разработки (IDE) и выбор оптимального инструмента для конкретного типа задач. 
	2
	

	
	3. Методология Agile и её применение в малых командах разработки. 
	2
	

	
	4. Исследовательская работа по оптимизации производительности программных модулей методами профилирования и анализа проблем масштабируемости. 
	2
	

	
	5. Разработка простой базы данных с использованием SQL и ORMs (Object RelationalMapping). Практика нормализации схем данных. 
	2
	

	
	6. Анализ рисков информационной безопасности в веб-приложениях и способы предотвращения основных типов атак (SQL injection, XSS, CSRF). 
	2
	

	
	7. Дизайн RESTful API и практика реализации сервиса на примере собственного мини-проекта. 
	2
	

	
	8. Организация и ведение документации по требованиям к программному обеспечению (создание usecase и requirementsspecification). 
	2
	

	
	9. Импорт и экспорт данных в разных форматах (JSON, XML, CSV) с помощью стандартных библиотек выбранного языка программирования. 
	2
	

	
	10. Изучение и применение методики рефакторинга для улучшения существующего кода. 
	2
	

	
	11. Создать программу обработки больших объемов данных с целью изучения параллельных вычислений и многопоточности. 
	2
	

	
	12. Проведение анализа и выбора методов автоматизации CI/CD (ContinuousIntegration / Continuous Delivery) с демонстрацией рабочих пайплайнов. 
	2
	

	
	13. Настройка системы мониторинга производительности и доступности программного модуля с использованием Prometheus, Grafana или аналогичных решений. 
	2
	

	
	14. Создание функционального прототипа чат-бота с обработкой запросов пользователей (интеграция с Telegram, VK Bot API). 
	2
	

	
	15. Итоговая самостоятельная работа: комплексное задание по созданию и сопровождению отдельного компонента реального программного продукта, включающего весь процесс разработки, начиная от постановки задачи и заканчивая внедрением и документацией решения.
	2
	

	Консультация 
	2
	

	Экзамен по МДК.02.01
	6
	

	МДК 02.02 Разработка Web-приложений
	
	

	Раздел 1. Синтаксические основы языка Java
	
	

	Тема 1.1. Введение. Введение в язык Java Script. Типы данных
	Содержание учебного материала
	
	ОК 01, 02, 03, 04, 05, 07, 09
ПК 2.1- ПК 2.5

	
	1. 
	Лексические основы языка JavaScript. Переменные. Основные типы данных. Массивы.
	10
	

	
	Практическая работа
	
	

	
	2. 
	Использование различных типов данных. 
	2
	

	
	3. 
	Создание и наполнение массивов. Обработка и вывод массивов.
	2
	

	
	4. 
	Работа с многомерными массивами.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Лексические основы языка JavaScript. Использование различных типов данных.
	6
	

	Тема 1.2. Операторы
	Практическая работа
	
	

	
	5. 
	Использование основных арифметических операторов. Определение порядка выполнения операторов.
	2
	

	
	6. 
	Использование операторов отношения. Применение тернарного оператора для организации простого цикла.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Использование основных арифметических операторов. Использование операторов отношения.
	6
	

	Раздел 2. ООП
	
	

	Тема 2.1
Общие понятия о  ООП
	Содержание учебного материала
	
	ОК 01, 02, 03, 04, 05, 07, 09
ПК 2.1- ПК 2.5

	
	7. 
	ООП в JavaScript. Создание объектов. 
	10
	

	
	Практическая работа
	
	

	
	8. 
	Связывание объектов.
	4
	

	
	9. 
	Инициализация объектов.
	4
	

	
	10. 
	Свойства объектов.
	4
	

	
	11. 
	Методы объектов
	4
	

	
	12. 
	Использование принципов ООП в разработке приложения.
	4
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
ООП в JavaScript. Создание объектов. Использование принципов ООП в разработке приложения.
	6
	

	Тема 2.2
Передача и использование переданных данных
	Практическая работа:
	
	

	
	13. 
	Экспорт элементов в JavaScript.
	4
	

	
	14. 
	Импорт элементов в JavaScript.
	4
	

	Раздел 3. Фреймворки
	
	

	Тема 3.1 Фреймворки
	Содержание учебного материала
	
	ОК 01, 02, 03, 04, 05, 07, 09
ПК 2.1- ПК 2.5

	
	15. 
	Знакомство с Фреймворком React.
	10
	

	
	Практическая работа:
	
	

	
	16. 
	Основные принципы работы.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Основные принципы работы Фреймворком React.
	6
	

	Раздел 4. Компоненты, состояние, контекст
	
	

	Тема 4.1
Компоненты
	Практическая работа
	
	ОК 01, 02, 03, 04, 05, 07, 09
ПК 2.1- ПК 2.5

	
	17. 
	Создание компонента. Программирование web-приложения с помощью компонентов React.
	4
	

	Тема 4.2
Функциональные компоненты
	Практическая работа
	
	

	
	18. 
	Создание функционального компонента.
	4
	

	
	19. 
	Создание Web-приложения с использованием функционального компонента.
	4
	

	
	20. 
	Состояние компонентов. 
	4
	

	
	21. 
	Создание состояния.
	4
	

	
	22. 
	Проведение состояния с помощью контекста.
	2
	

	
	23. 
	Использование состояния.
	2
	

	Раздел 5. Выполнение индивидуального задания по программированию на языке Java
	
	

	Тема 5.1
Организация вычислительной системы
	Практическая работа
	
	ОК 01, 02, 03, 04, 05, 07, 09
ПК 2.1- ПК 2.5

	
	24. 
	1 этап создания Web-приложения с применением всех изученных данных.
	2
	

	
	25. 
	2 этап создания Web-приложения с применением всех изученных данных.
	2
	

	
	26. 
	3 этап создания Web-приложения с применением всех изученных данных.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Подготовка к экзамену
	6
	

	
	Экзамен по МДК.02.02
	6
	

	МДК.02.03 Конфигурирование информационных систем на платформе 1С
	
	

	
Раздел 1. Введение в язык программирования 1С
	
	ОК 01, 02, 03, 04, 05, 07, 09
ПК 2.1- ПК 2.5

	Тема 1.1. 
Введение в 1С: Предприятие.
Основы языка программирования 1С

	Содержание учебного материала
	
	

	
	1
	Обзор системы 1С. Архитектура и компоненты. Режимы запуска. Основные объекты конфигурации
	2
	

	
	2
	Внешние обработки.  Переменные. Типы данных. Операторы.
	2
	

	
	3
	Практическая работа. 
Решение общих базовых задач
	2
	

	
	4
	Практическая работа. 
Решение базовых задач по алгоритмам
	2
	

	
	5
	Практическая работа. 
Решение базовых математических задач
	2
	

	
	6
	Массивы. Структура. Список значений
	2
	

	
	7
	Практическая работа. 
Решение задач с массивами
	2
	

	
	8
	Практическая работа. 
Решение задач с соответствием
	2
	

	
	9
	Практическая работа. 
Решение задач со списком значений
	2
	

	
	10
	Условные конструкции и циклы
	2
	

	
	11
	Практическая работа. 
Решение задач по условным конструкциям 
	2
	

	
	12
	Практическая работа. 
Решение задач по циклам 
	2
	

	
	13
	Практическая работа. 
Решение задач по циклам
	2
	

	
	14
	Простые процедуры и функции
	2
	

	
	15
	Практическая работа. 
Решение задач по простым процедурам и функциям
	2
	

	
	16
	Практическая работа. 
Решение задач по простым процедурам и функциям
	2
	

	
	17
	Практическая работа. 
Решение задач по простым процедурам и функциям
	2
	

	
	Самостоятельная работа: повторение изученного материала
	2
	

	
	Самостоятельная работа: подготовка к итоговой практической работе
	2
	

	
	18
	Практическая работа. 
Решение задач на 1С.
	2
	

	
Раздел 2. Работа с метаданными и формами. Язык запросов 1С
	
	ОК 01, 02, 03, 04, 05, 07, 09
ПК 2.1- ПК 2.5

	Тема 2.1. 
Конфигурация и метаданные
	Содержание учебного материала
	
	

	
	19
	Справочники. Документы. Регистры. Отчёты
	2
	

	
	20
	Формы списков и элементов. 
	2
	

	
	21
	Управляемые формы.
	2
	

	
	22
	Модули и их типы. Сохранение и загрузка конфигурации
	2
	

	
	23
	Практическая работа. 
Создание справочников
	2
	

	
	24
	Практическая работа. 
Создание документов
	2
	

	
	25
	Практическая работа. 
Создание отчётов
	2
	

	
	26
	Практическая работа. 
Создание форм
	2
	

	
	27
	Практическая работа. 
Создание форм
	2
	

	
	Самостоятельная работа: повторение изученного материала
	2
	

	
	Самостоятельная работа: подготовка к итоговой практической работе
	2
	

	
	28
	Практическая работа. 
Создание форм и метаданных
	2
	

	Тема 2.2.
Язык запросов 1С
	Содержание учебного материала
	
	

	
	29
	Введение в язык запросов. Основные объекты для работы
	2
	

	
	30
	Основные конструкции (Выбрать, условия отбора, Соединение таблиц)
	2
	

	
	31
	Группировка и агрегатные функции
	2
	

	
	32
	Временные таблицы и подзапросы
	2
	

	
	33
	Работа с датами и NULL
	2
	

	
	34
	Оптимизация запросов (индексы оптимизация JOIN)
	2
	

	
	35
	Практическая работа. 
Создание запросов, группировки, объединения, оптимизация
	2
	

	
	36
	Практическая работа. 
Создание группировки
	2
	

	
	37
	Практическая работа. 
Создание объединения
	2
	

	
	38
	Практическая работа. 
Создание запросов, группировки, объединения
	2
	

	
	39
	Практическая работа. 
Оптимизация запросов
	2
	

	
	Самостоятельная работа: повторение изученного материала
	2
	

	
	Самостоятельная работа: подготовка к итоговой практической работе
	2
	

	
	40
	Практическая работа. 
Запросы, группировки, объединения и оптимизация
	2
	

	
Раздел 3. Создание информационной базы
	
	

	Тема 3.1. Создание информационной базы данных
	Содержание
	
	ОК 01, 02, 03, 04, 05, 07, 09
ПК 2.1- ПК 2.5

	
	41
	Практическая работа. 
Создание информационной базы. 
	2
	

	
	42
	Практическая работа. 
Создание формы
	2
	

	
	43
	Практическая работа. 
Создание документов
	2
	

	
	44
	Практическая работа. 
Создание отчётов
	2
	

	
	45
	Практическая работа. 
Создание регистров
	2
	

	
	46
	Практическая работа. 
Создание запросов в базе
	2
	

	
	Самостоятельная работа: повторение изученного материала
	2
	

	
	Самостоятельная работа: повторение изученного материала
	2
	

	
	Самостоятельная работа: подготовка к зачету
	2
	

	
	Самостоятельная работа: подготовка к зачету
	2
	

	
	47
	Дифференцированный зачёт по МДК.02.03
	2
	

	МДК.02.04 Разработка мобильных приложений.
	132
	

	Тема 1.1. Основы программирования и методологии разработки ПО
	Содержание 
	
	

	
	1. Введение в разработку мобильных приложений: экосистема Android, роль Android Studio, перспективы развития рынка мобильных приложений.
	2
	ОК 01, 02, 03, 04, 05, 07, 09
ПК 2.1- ПК 2.5

	
	2. Kotlin как основной язык разработки Android: синтаксис, базовые конструкции, преимущества перед Java.
	2
	

	
	3. Первое знакомство с Android Studio: установка, запуск первого проекта, интерфейс и настройки среды разработки.
	2
	

	
	4. Структура Android-приложения: манифест, активности, фрагменты, сервисы, процессы.
	2
	

	
	5. Типичные компоненты Android-приложения: Activity, Fragments, Services, Broadcast Receivers.
	2
	

	
	6. Графический интерфейс Android-приложений: Layouts, Views, события нажатий, адаптивные интерфейсы.
	2
	

	
	7. Навигация и переходы между экранами: Navigation Components, Deep Links, Transitions.
	2
	

	
	8. Работа с данными в Android: SQLite, Content Providers, Room Persistence Library.
	2
	

	
	9. Современная архитектура приложений: MVVM, LiveData, Dagger/Hilt, Clean Architecture.
	2
	

	
	10. Оптимизация производительности и энергозатратности: анализ памяти, использование StrictMode, LeakCanary.
	2
	

	
	11. Продвинутый дизайн и анимация в Android: Material Design, MotionLayout, Animations.
	2
	

	
	12. Работа с сетью и обмен данными: HttpURLConnection, OkHttp, Retrofit, Coroutines.
	2
	

	
	13. Оповещения и фоновые задачи: NotificationChannels, JobScheduler, WorkManager.
	2
	

	
	14. Интеграция с сенсорами телефона: акселерометр, GPS, камера, датчики движения.
	2
	

	
	15. Поддержка новых возможностей и совместимость с разными устройствами: Dynamic Features, ABI Splitting, Instant Apps.
	2
	

	
	16. Управление памятью и ресурсами: утечки памяти, кэширование ресурсов, память и производительность.
	2
	

	
	17. Производительность и оптимизация приложения: анализ с помощью Profiler, Benchmarking.
	2
	

	
	18. Навыки публичного релиза: публикация приложения в Google Play, подписывание APK, Alpha/Beta тестирование.
	2
	

	
	19. Тестирование и отладка приложений: написание тестов, Autotests, MockObjects, Espresso, Robolectric.
	2
	

	
	20. Развитие карьеры Android-разработчика: карьерные пути, портфолио, сертификация.
	2
	

	Тема 1.2. интегрированная среда разработки (IDE)
	В том числе практических занятий 
	
	

	
	1. Установка Android Studio и создание первого проекта. 
	2
	ОК 01, 02, 03, 04, 05, 07, 09
ПК 2.1- ПК 2.5

	
	2. Первая активность (Activity) и работа с Button и TextView. 
	2
	

	
	3. Создание динамического пользовательского интерфейса с LinearLayout и RelativeLayout. 
	2
	

	
	4. Передача данных между активностями (Intent, Parcelable). 
	2
	

	
	5. Работа с фрагментами (Fragments) и динамическое изменение содержимого экрана. 
	2
	

	
	6. Реализация списка (ListView, RecyclerView) с адаптером и кастомными ячейками. 
	2
	

	
	7. Взаимодействие с камерой устройства: снимок и загрузка изображений. 
	
	

	
	8. Простая база данных SQLite: создание таблиц и запись/чтение данных. 
	2
	

	
	9. RoomPersistence Library: миграция и хранение объектов. 
	2
	

	
	10. WorkManager: выполнение фоновых задач и работа с расписаниями. 
	2
	

	
	11. BroadcastReceiver: отправка и прием широковещательных сообщений. 
	2
	

	
	12. Service и IntentService: выполнение длительных задач в фоновом режиме. 
	2
	

	
	13. Push-уведомления: регистрация и отображение уведомлений с FirebaseCloudMessaging. 
	2
	

	
	14. Использование внешнего API: обращение к серверу с помощью Retrofit. 
	2
	

	
	15. Геолокация и Google Maps API: отслеживание местоположения и построение маршрутов. 
	2
	

	
	16. LiveData и ViewModel: наблюдение за изменениями данных и обновление UI. 
	2
	

	
	17. Material Design: оформление пользовательского интерфейса согласно стандартам Material Design. 
	2
	

	
	18. Animation и Transition: анимация изменения состояний и плавные переходы между экранами. 
	2
	

	
	19. Profile-мониторинг и отладка приложения: использование AndroidProfiler для диагностики производительности. 
	2
	

	
	20. DependencyInjection: Hilt/Dagger для внедрения зависимостей в приложение. 
	2
	

	
	21. Coroutines: асинхронное программирование и потокобезопасность. 
	2
	

	
	22. File IO и SharedPreferences: чтение и запись файлов и настроек приложения. 
	2
	

	
	23. RecyclerView Advanced: сложная логика сортировки, фильтрации и анимации списков. 
	2
	

	
	24. CameraX API: доступ к камере устройства с новыми возможностями CameraX. 
	2
	

	
	25. Advanced SQLite: сложные запросы, триггеры и транзакции. 
	2
	

	
	26. MVVM + JetpackCompose: создание простого приложения с современным дизайном UI. 
	2
	

	
	27. Multithreading и concurrency: эффективное использование потоков и многопоточности. 
	2
	

	
	28. WebView: интеграция HTML и JS в нативное Android-приложение. 
	2
	

	
	29. Accessibility: создание удобного и доступного приложения для слабовидящих пользователей. 
	2
	

	
	30. Final Project: разработка полнофункционального Android-приложения с возможностью демонстрации всех полученных навыков.
	2
	

	
	Самостоятельные работы
	
	

	
	1. Изучение и анализ отраслевых стандартов разработки мобильных приложений (bestpractices). 
	2
	ОК 01, 02, 03, 04, 05, 07, 09
ПК 2.1- ПК 2.5

	
	2. Описание процесса разработки своего личного приложения с четким техническим заданием. 
	2
	

	
	3. Создание простого пользовательского интерфейса с Material Design компонентами. 
	2
	

	
	4. Проанализируйте одну популярную библиотеку для Android-разработки и напишите инструкцию по её применению. 
	2
	

	
	5. Разработайте простую систему регистрации и входа с использованием firebase-auth. 
	2
	

	
	6. Разработать собственное приложение с использованием RoomPersistence Library для хранения данных. 
	2
	

	
	7. Проектирование приложения с многоуровневой структурой навигации и передачей данных между экранами. 
	2
	

	
	8. Сделать собственный таймер или будильник с использованием Service и AlarmManager. 
	2
	

	
	9. Провести анализ затрат энергии вашего приложения с использованием BatteryHistorian и предложить меры по улучшению энергоэффективности. 
	2
	

	
	10. Выберите популярное готовое решение и сделайте подробный разбор его особенностей и достоинств. 
	2
	

	
	11. Используя RecyclerView, реализовать сложную структуру списка с несколькими типами ячеек и сложной логикой. 
	2
	

	
	12. Повторите шаги подготовки Android-приложения к публикации в Google Play Store. 
	2
	

	
	13. Изучите инструмент аналитики (Crashlytics/Firebase Analytics) и примените его в своем приложении. 
	2
	

	
	14. Выполните оптимизацию производительности вашего приложения с использованием AndroidProfiler. 
	2
	

	
	15. Финальный проект: самостоятельная разработка полномасштабного Android-приложения с индивидуальным набором функций и требованием высокого качества исполнения.
	2
	

	Дифференцированный зачет по МДК 02.04
	2
	

	Учебная практика
	180
	

	Производственная практика (по профилю специальности)
	108
	

	Экзамен по ПМ.02
	6
	



3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Реализация программы дисциплины требует наличия кабинета.
Оборудование учебного кабинета: 
· 25 посадочных мест для обучающихся;
· рабочее место преподавателя;
Технические средства обучения: 
· компьютеры с лицензионным программным обеспечением в количестве 20 штук;
· мультимедиа-проектор;
· Комплектующие ПК (системные платы, МП, модули ОП).

3.2. Информационное обеспечение обучения
Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Основная литература:
1. М. Г. Радченко, Е. Ю. Хрусталева 1C:Предприятие 8.3. Практическое пособие разработчика. Примеры и типовые приемы. [Текст] / М. Г. Радченко, Е. Ю. Хрусталева — Издание 3. — 2023 — 983 c. (дата обращения: 16.01.2025)
2. М. Г. Радченко 1С: Программирование для начинающих. Детям и родителям, менеджерам и руководителям. Разработка в системе «1С:Предприятие 8.3» [Текст] / М. Г. Радченко — Издание 2. — 2022 — 780 c. (дата обращения: 16.01.2025)
3. Электронный учебник по программированию в 1С /  [Электронный ресурс] // LiveJournal : [сайт]. — URL: https://luckyea77.livejournal.com/4331982.html?ysclid=m9chqw1c5z200634287 (дата обращения: 16.01.2025)
Интернет-ресурсы:
1. Современный учебник JavaScript . [Электронный ресурс] / Режим доступа: https://learn.javascript.ru (Дата обращения: 16.01.2026);
2. Веб-технологии для разработчиков. [Электронный ресурс] / Режим доступа: JavaScript | MDN (mozilla.org) (Дата обращения: 16.01.2026).


4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 


МДК.02.01 Разработка и тестирование программных модулей

1. Условия промежуточной аттестации: 
Промежуточная аттестация проводится в форме экзамена. 
Экзамен проводится в форме теста. На выполнение отводится 45 минут.
2. Перечень объектов оценивания
	Объекты оценивания 
	Тип задания;
№ вопроса, билета
	Форма аттестации

	иметь практический опыт: 
· Разработке требований к программному обеспечению; 
· Разработке кода программного продукта на основе готовой спецификации на уровне модуля; 
· Использовании инструментальных средств на этапе отладки программного продукта; 
· Интеграции модулей в программное обеспечение; 
· Отладке программных модулей; 
· Проведение тестирования программного модуля по определенному сценарию; 
· Разработке технической документации на программные модули;

	Вопросы 1-30
	Экзамен 

	уметь: 
· Осуществлять разработку кода программного модуля на языках высокого уровня. 
· Создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль. 
· Выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля. 
· Выполнять оптимизацию и рефакторинг программного кода. 
· Оформлять документацию на программные средства. 
· Использовать выбранную систему контроля версий; 
· Использовать методы для получения кода с заданной функциональностью и степенью качества. 
· Формализовать требования к программному обеспечению в виде схем, диаграмм 
· Применять методы и средства сборки модулей и компонент программного обеспечения, разработки процедур для развертывания программного обеспечения, создания программных интерфейсов 
· Использовать выбранную среду программирования для разработки процедур интеграции программных модулей 
	
	

	знать: 
· Основные этапы разработки программного обеспечения. 
· Основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного программирования. 
· Способы оптимизации и приемы рефакторинга. 
· Основные принципы отладки и тестирования программных продуктов. 
· Модели процесса разработки программного обеспечения; 
· Основные подходы к интегрированию программных модулей; 
· Основы верификации и аттестации программного обеспечения 
· Технология работы с системой контроля версий 
· Графические нотации, предназначенные для формализации и описания бизнес-процессов, функциональных требований к программному обеспечению
· Модули со своими формами и метаданными
	
	



3. Контрольные вопросы
Тест 
1. Что означает аббревиатура ЖЦ ПО? 
a) Жесткий цикл программного обеспечения 
b) Жизненный цикл программного обеспечения 
c) Живой цикл программирования 
d) Журнал циклов программы 
 2. Какой этап НЕ входит в классический ЖЦ ПО? 
a) Анализ требований 
b) Проектирование 
c) Тестирование 
d) Продажа программы 
 3. Какой процесс происходит после тестирования в ЖЦ ПО? 
a) Внедрение 
b) Сбор требований 
c) Кодирование 
d) Проектирование 
4. Какой принцип НЕ относится к структурному программированию? 
a) Последовательность 
b) Ветвление 
c) Цикличность 
d) Наследование 
 5. Какой оператор используется для ветвления в структурном программировании? a) if-else 
b) for 
c) while 
d) return 
 6. Какой подход запрещает использование goto? 
a) Объектно-ориентированное программирование 
b) Структурное программирование 
c) Функциональное программирование 
d) Логическое программирование 
 7. Какой принцип ООП означает скрытие внутренней реализации? 
a) Инкапсуляция 
b) Наследование 
c) Полиморфизм 
d) Абстракция 
 8. Как называется механизм, позволяющий классу-потомку использовать методы класса-родителя? a) Инкапсуляция 
b) Наследование 
c) Полиморфизм 
d) Перегрузка 
 9. Что позволяет полиморфизм? 
a) Использовать один интерфейс для разных реализаций 
b) Скрывать данные 
c) Наследовать методы 
d) Перегружать операторы 
10. Что из перечисленного НЕ является частью класса? 
a) Поля 
b) Методы 
c) Пространство имен 
d) Свойства 
 11. Что такое перегрузка методов? 
a) Определение нескольких методов с одним именем, но разными параметрами 
b) Переопределение метода в дочернем классе 
c) Увеличение производительности метода 
d) Использование одного метода для разных классов 
 12. Какая операция НЕ может быть перегружена в C++? 
a) + 
b) - 
c) :: (оператор области видимости) 
d) == 
 13. Что означает иерархия классов? 
a) Вложенность классов друг в друга 
b) Наследование классов от одного базового 
c) Группировка классов по пространствам имен 
d) Использование интерфейсов 
 14. Что из перечисленного НЕ является интерфейсом? 
a) Абстрактный класс с чистыми виртуальными методами 
b) Класс с реализованными методами 
c) interface в C# 
d) Набор методов без реализации 
 15. Как объявляется интерфейс в C#? 
a) class InterfaceName { ... } 
b) interface InterfaceName { ... } 
c) struct InterfaceName { ... } 
d) abstract InterfaceName { ... } 
 16. Что из перечисленного НЕ является структурой? 
a) struct в C 
b) record в C# 
c) class в Java 
d) tuple в Python 
 17. Какое регулярное выражение соответствует числу? 
a) \d+ 
b) \w+ 
c) [a-z]+ 
d) \s+ 
 18. Какой алгоритм сортировки имеет сложность O(n log n) в среднем случае? 
a) Сортировка пузырьком 
b) Быстрая сортировка (QuickSort) 
c) Сортировка выбором 
d) Сортировка вставками 
 19. Какой язык используется для запросов к БД? 
a) C# 
b) SQL 
c) HTML 
d) XML 
 20. Какой SQL-запрос создает таблицу? 
a) INSERT INTO table_name ... 
b) CREATE TABLE table_name ... 
c) UPDATE table_name ... 
d) DELETE FROM table_name ... 
 21. Какой оператор SQL используется для выборки данных? 
a) SELECT 
b) UPDATE 
c) DELETE 
d) INSERT 
 22. Что такое ручное тестирование? 
a) Тестирование без автоматизации 
b) Написание unit-тестов 
c) Использование Selenium 
d) Проверка кода компилятором 
 23. Для чего нужны библиотеки классов? 
a) Для хранения исполняемого кода 
b) Для повторного использования кода 
c) Для хранения данных пользователя 
d) Для визуального оформления программы 
 24. Какой элемент управления WPF используется для ввода текста? 
a) TextBox 
b) Button 
c) ListBox 
d) Label 
 25. Что такое виртуальный метод? 
a) Метод, который можно переопределить в дочернем классе 
b) Метод, который нельзя изменить 
c) Статический метод 
d) Метод без реализации 
26. Какой принцип ООП позволяет использовать один метод для разных типов данных? a) Инкапсуляция 
b) Наследование 
c) Полиморфизм 
d) Абстракция 
27. Какой алгоритм сортировки имеет сложность O(n²) в худшем случае? 
a) Быстрая сортировка 
b) Сортировка слиянием 
c) Сортировка пузырьком 
d) Пирамидальная сортировка 
 28. Какой оператор SQL изменяет данные в таблице? 
a) SELECT 
b) UPDATE 
c) DELETE 
d) INSERT 
 29. Какой элемент WPF используется для отображения списка? 
a) TextBox 
b) Button 
c) ListBox 
d) Label 
 30. Что означает оценка сложности алгоритма O(1)? 
a) Константное время 
b) Линейное время 
c) Квадратичное время 
d) Логарифмическое время 

Ключ к тесту: 
1) B 2) D 3) A 4) D 5) A 6) B 7) A 8) B 9) A 10) C 11) A 12) C 13) B 14) B 15) B 16) C 17) A 18) B 19) B 20) B 21) A 22) A 23) B 24) A 25) A 26) C 27) C 28) B 29) C 30) A

4. Описание показателей и критериев оценивания, описание шкал оценивания

	Процент результативности (правильных ответов) 
	Оценка уровня подготовки 

	
	балл (отметка) 
	вербальный аналог 

	27 - 30 
	5 
	отлично 

	22 - 26 
	4 
	хорошо 

	16 - 21 
	3 
	удовлетворительно 

	менее 16 
	2 
	неудовлетворительно 



МДК.02.02 Разработка Web-приложений

1. Условия промежуточной аттестации: 
Промежуточная аттестация проводится в форме экзамена. 
Экзамен проводится по билетам. 
2. Перечень объектов оценивания
	Объекты оценивания 
	Тип задания;
№ вопроса, билета
	Форма аттестации

	иметь практический опыт: 
· Разработке требований к программному обеспечению; 
· Разработке кода программного продукта на основе готовой спецификации на уровне модуля; 
· Использовании инструментальных средств на этапе отладки программного продукта; 
· Интеграции модулей в программное обеспечение; 
· Отладке программных модулей; 
· Проведение тестирования программного модуля по определенному сценарию; 
· Разработке технической документации на программные модули;

	Вопросы 1-37
	Экзамен 

	уметь: 
· Осуществлять разработку кода программного модуля на языках высокого уровня. 
· Создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль. 
· Выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля. 
· Выполнять оптимизацию и рефакторинг программного кода. 
· Оформлять документацию на программные средства. 
· Использовать выбранную систему контроля версий; 
· Использовать методы для получения кода с заданной функциональностью и степенью качества. 
· Формализовать требования к программному обеспечению в виде схем, диаграмм 
· Применять методы и средства сборки модулей и компонент программного обеспечения, разработки процедур для развертывания программного обеспечения, создания программных интерфейсов 
· Использовать выбранную среду программирования для разработки процедур интеграции программных модулей 
	
	

	знать: 
· Основные этапы разработки программного обеспечения. 
· Основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного программирования. 
· Способы оптимизации и приемы рефакторинга. 
· Основные принципы отладки и тестирования программных продуктов. 
· Модели процесса разработки программного обеспечения; 
· Основные подходы к интегрированию программных модулей; 
· Основы верификации и аттестации программного обеспечения 
· Технология работы с системой контроля версий 
· Графические нотации, предназначенные для формализации и описания бизнес-процессов, функциональных требований к программному обеспечению
· Модули со своими формами и метаданными
	
	


3. Контрольные вопросы
1. Введение в HTML. Структура HTML- документа. 
2. Верстка: фиксированная, резиновая, адаптивная 
3. Адаптивная верстка: понятие и разновидности 
4. Инструменты реализации адаптивности 
5. Системы управления контентом. 
6. Работа с HTML-таблицами и списками. 
7. Создание HTML-форм. 
8. Семантическая структура страницы. 
9. Блочная верстка сайта. 
10. Введение в CSS. 
11. Принцип разделения кода 
12. Селекторы. Псевдоклассы. 
13. Наследование. Каскадность. 
14. Псевдоклассы и псевдоэлементы. 
15. Основы World Wide Web. Сервис WWW. 
16. Язык гипертекстовой разметки страниц HTML. 
17. Язык гипертекстовой разметки страниц HTML: формы. 
18. Общие подходы к дизайну сайта. Разработка макета страницы. 
19. Использование стиля при оформлении сайта. Возможности CSS. 
20. Язык JavaScript: основы синтаксиса. 
21. Объекты JavaScript. 
22. Объектная модель HTML страницы. 
23. Протокол HTTP: понятие, назначение, структура. 
24. Назначение и использование CGI- скриптов. 
25. Общий шлюзовый интерфейс CGI. 
26. Общий шлюзовый интерфейс: методы передачи данных. 
27. Администрирование веб-сервера. 
28. Модульные расширения веб- сервера. 
29. Перспективы развития WWW. 
30. Семантический web. 
31. Ограничение доступа к содержимому веб-страниц. 
32. Динамический HTML. 
33. DOM и клиентские скрипты. 
34. Язык PHP. Принцип работы. 
35. Синтаксис языка программирования PHP. 
36. Функции в PHP. Встроенные функции. 
37. Создание HTML-страниц средствами PHP.

4. Описание показателей и критериев оценивания, описание шкал оценивания

	4-балльная шкала
	Критерии

	Отлично
	Дан полный, в логической последовательности развернутый ответ на поставленный вопрос, где он продемонстрировал знания предмета в полном объеме учебной программы, достаточно глубоко осмысливает дисциплину, самостоятельно, и исчерпывающе отвечает на дополнительные вопросы, приводит собственные примеры по проблематике поставленного вопроса, решил предложенные практические задания без ошибок.

	Хорошо

	Дан развернутый ответ на поставленный вопрос, где студент демонстрирует знания, приобретенные на лекционных и семинарских занятиях, а также полученные посредством изучения обязательных учебных материалов по курсу, дает аргументированные ответы, приводит примеры, в ответе присутствует свободное владение монологической речью, логичность и последовательность ответа. Однако допускается неточность в ответе. Решил предложенные практические задания с небольшими неточностями.

	Удовлетворительно

	Дан ответ, свидетельствующий в основном о знании процессов изучаемой дисциплины, отличающийся недостаточной глубиной и полнотой раскрытия темы, знанием основных вопросов теории, слабо сформированными навыками анализа явлений, процессов, недостаточным умением давать аргументированные ответы и приводить примеры, недостаточно свободным владением монологической речью, логичностью и последовательностью ответа. Допускается несколько ошибок в содержании ответа и решении практических заданий.

	Неудовлетворительно 
	Дан ответ, который содержит ряд серьезных неточностей, обнаруживающий незнание процессов изучаемой предметной области, отличающийся неглубоким раскрытием темы, незнанием основных вопросов теории, несформированными навыками анализа явлений, процессов, неумением давать аргументированные ответы, слабым владением монологической речью, отсутствием логичности и последовательности. Выводы поверхностны. Решение практических заданий не выполнено, т.е студент не способен ответить на вопросы даже при дополнительных наводящих вопросах преподавателя.



МДК.02.03 Конфигурирование информационных систем на платформе 1С

1. Условия промежуточной аттестации: 
Промежуточная аттестация проводится в форме дифференцированного зачета. К зачёту по МДК 02.03 допускаются студенты, у которых сданы все текущие практические работы. 
Дифференцированный зачет проводится по билетам в компьютерном классе с использованием программы 1С Предприятие. Билет состоит из одного практического задания. Студент случайным образом выбирает билет и выполняет задание. На выполнение задания отводится 2 ч 40 мин.

2. Перечень объектов оценивания
	Объекты оценивания 
	Тип задания;
№ вопроса, билета
	Форма аттестации

	иметь практический опыт:
разработка интерфейса, программного кода на платформе 1С Предприятие. 
	Билет 1-15
	дифференцированный зачет

	уметь: разрабатывать алгоритмы для конкретных задач.
Использовать внешние обработки для графического отображения алгоритмов.
Определять сложность работы алгоритмов.
Работать в среде программирования 1С: Предприятие Конфигуратор.
Реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования 1С Программирование.
Оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования.
Выполнять проверку, отладку кода программы.
Создавать формы, обрабатывать их. Встраивать в них документы и отчёты
Использовать язык запросов 1С
	
	

	знать: понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции.
Объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования
Основные элементы языка 1С, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных.
Основные элементы языка запросов 1С
Модули со своими формами и метаданными
	
	



3. Контрольные вопросы
Билет № 1
В обработке реализовать процедуру Таблица Умножения, которая выводит таблицу умножения для заданного числа (от 1 до 10). Сделать проверку, что число находится в допустимом диапазоне, иначе вывести ошибку. Вызвать процедуру с числом 7 и вывести результат.
В коде использовать готовые функции нельзя!
Билет № 2
В обработке создать функцию Максимум Массива, которая находит максимальный элемент массива. В процедуре Демонстрация заполнить массив случайными числами в диапазоне 1-100 с количеством элементов 15. Вывести результат.
В коде использовать готовые функции нельзя!
Билет № 3
В обработке написать процедуру Классифицировать Число, которая принимает число и выводит сообщение о его типе: Положительное четное, Положительное нечетное, Отрицательное четное, Отрицательное нечетное, ноль.
В коде использовать готовые функции нельзя!
Билет № 4
В обработке создать функцию Факториал, которая вычисляет факториал числа N. Обработать случай N=0. Создать процедуру Тест Факториала, вызвать функцию для N=5 и вывести результат
В коде использовать готовые функции нельзя!
Билет № 5
В обработке создать функцию Сумма Четных, которая принимает массив чисел и возвращает сумму всех четных элементов. В процедуре Демонстрация заполнить массив случайными числами в диапазоне 1-100 с количеством элементов 15. Вывести результат.
В коде использовать готовые функции нельзя!
Билет № 6
Создать обработку с формой, содержащей 2 поля ввода, кнопки вычислить сумму, разность, произведение и деление и поле результат. В модуле формы реализовать калькулятор с этими операциями. В операции деления должна быть проверка деления на 0. Подключить обработчики кнопок к процедурам.
В коде использовать готовые функции нельзя!
Билет № 7
Создать обработку с формой, содержащей поля «Логин», «Пароль», кнопка «Войти». В модуле формы реализовать попытку входа, проверку логина и пароля. В случае правильного ввода выводить сообщение «Вы смогли войти», иначе «Доступ запрещен, логин/пароль (для каждого отдельную проверку) неверный). Подключить обработчики кнопок к процедурам.
В коде использовать готовые функции нельзя!
Билет № 8
Создать обработку с формой, содержащей поле для ввода массива чисел, кнопка «Классифицировать», поля для вывода «Положительные», «Отрицательные», «Нули». В модуле формы реализовать распределение введенного массива аналогично полям вывода. Подключить обработчики кнопок к процедурам.
В коде использовать готовые функции нельзя!
Билет № 9
Создать обработку с формой, содержащей поле ввода суммы кнопку «Перевести» и 3 поля вывода для трех валют «USD», «EUR», «CNY». В модуле формы реализовать перевод из поля суммы вводимых рублей в три различные валюты с помощью кнопки (использовать реальный точный курс не обязательно, подойдут примерные значения). Подключить обработчики кнопок к процедурам.
В коде использовать готовые функции нельзя!
Билет № 10
Создать обработку с формой, содержащей поле «Дата рождения», кнопка «Проверить возраст», поле вывода «Возраст», «Доступ 18+». В модуле формы реализовать, чтобы из вводимой даты рождения рассчитывался возраст, проверялся больше ли он, чем 18 и выводил на экран возраст числом и разрешен ли доступ 18+. Подключить обработчики кнопок к процедурам.
В коде использовать готовые функции нельзя!
Билет № 11
Для организации «Банк» с помощью метаданных реализовать справочники, документы, регистры, заполнить парой примеров.
Справочники: -Клиенты (Реквизиты-Код, Наименование, Тип клиента (юр или физ лицо), ИНН, Телефон). -Счета (Реквизиты - Номер счета, Клиент, Валюта, Остаток, Дата открытия). - Продукты банка (Реквизиты – Код, Название, Процентная ставка, Тип продукта (вклад/кредит))
Документы: - Открытие счёта (Номер, Дата, Клиент, Номер Счета, Валюта) Движения в регистр – Остатки по счетам. - Платежное поручение (Номер, Дата, Отправитель счет, Получатель счет, Сумма, Назначение платежа) Движение в регистр – Движения по счетам
Регистры: - Остатки по счетам: Измерения – Счет, Период; Ресурсы – Приход, Расход. - Движения по счетам: Измерения – Счет, Период; Ресурсы – Приход, Расход.
Билет № 12
Для организации «Магазин» с помощью метаданных реализовать справочники, документы, регистры, заполнить парой примеров.​
Справочники: - Номенклатура (Реквизиты - Код, Наименование, Тип товара (продукт/услуга), Цена, Единица измерения). - Поставщики (Реквизиты - Код, Наименование, ИНН, Телефон, Ответственный). - Склады (Реквизиты – Код, Название, Адрес, Ответственный).​
Документы: - Поступление товаров (Номер, Дата, Поставщик, Номенклатура, Количество, Цена) Движения в регистр – Остатки на складе. - Реализация товаров (Номер, Дата, Покупатель, Номенклатура, Количество, Цена) Движение в регистр – Движения по товарам. ​
Регистры: - Остатки на складе: Измерения – Номенклатура, Склад; Ресурсы – Остаток. - Движения по товарам: Измерения – Номенклатура, Период; Ресурсы – Приход, Расход.​
Билет № 13
Для организации «Производство» с помощью метаданных реализовать справочники, документы, регистры, заполнить парой примеров.​
Справочники: - Материалы (Реквизиты - Код, Наименование, Единица, Нормативный расход, Цена). - Изделия (Реквизиты - Код, Наименование, Спецификация, Норма времени). - Бригады (Реквизиты – Код, Название, Сотрудники).​
Документы: - Выпуск изделий (Номер, Дата, Изделие, Количество, Бригада) Движения в регистр – Остатки материалов. - Требование материалов (Номер, Дата, Материал, Количество, Изделие) Движение в регистр – Расход материалов. ​
Регистры: - Остатки материалов: Измерения – Материал; Ресурсы – Остаток. - Расход материалов: Измерения – Материал, Период; Ресурсы – Расход.
Билет № 14
Для организации «Кадры» с помощью метаданных реализовать справочники, документы, регистры, заполнить парой примеров.​
Справочники: - Сотрудники (Реквизиты - Код, ФИО, Должность, Подразделение, Дата приема). - Должности (Реквизиты - Код, Название, Оклад, Ставка). - Подразделения (Реквизиты – Код, Название, Руководитель).​
Документы: - Прием на работу (Номер, Дата, Сотрудник, Должность, Оклад) Движения в регистр – Штатная численность. - Увольнение (Номер, Дата, Сотрудник, Причина) Движение в регистр – Движения по сотрудникам. ​
Регистры: - Штатная численность: Измерения – Подразделение, Должность; Ресурсы – Численность. - Движения по сотрудникам: Измерения – Сотрудник, Период; Ресурсы – Приход, Расход.​
Билет № 15
Для организации «Бухгалтерия» с помощью метаданных реализовать справочники, документы, регистры, заполнить парой примеров.​
Справочники: - Организации (Реквизиты - Код, Наименование, ИНН, Руководитель). - Контрагенты (Реквизиты - Код, Наименование, Тип (поставщик/покупатель), Расчетный счет). - Статьи затрат (Реквизиты – Код, Название, Вид (материал/зарплата)).​
Документы: - Поступление оплаты (Номер, Дата, Контрагент, Сумма, Статья) Движения в регистр – Остатки по счетам. - Списание затрат (Номер, Дата, Статья затрат, Сумма, Организация) Движение в регистр – Движения по затратам. ​
Регистры: - Остатки по счетам: Измерения – Контрагент; Ресурсы – Дебет, Кредит. - Движения по затратам: Измерения – Статья, Период; Ресурсы – Сумма.​

4. Описание показателей и критериев оценивания, описание шкал оценивания
	4-балльная шкала
	Критерии

	Отлично

	Задание решено полностью верно. Логика алгоритма полная, без ошибок. Код оформлен грамотно, по стандартам, оптимизирован. Выполнены все требования задачи

	Хорошо

	Задание решено верно. Логика алгоритма с ошибками, но работает. В синтаксисе кода есть неточности, оформлен по стандартам, оптимизация допустимая. Выполнены основные требования задачи

	Удовлетворительно
	Задание решено частично верно. Логика алгоритма с ошибками, частично работает, студент может объяснить. В синтаксисе кода допущены ошибки, код не оформлен, оптимизации нет, низкая эффективность кода. Минимальные требования задачи выполнены.

	Неудовлетворительно 
	Задание решено полностью не верно или не решено вовсе. Код не компилируется, логика отсутствует.



МДК.02.04 Разработка мобильных приложений

1. Условия промежуточной аттестации: 
Промежуточная аттестация проводится в форме дифференцированного зачета. 
Необходимо выполнить практическое задание. На выполнение выделяется 60 минут.
2. Перечень объектов оценивания
	Объекты оценивания 
	Тип задания;
№ вопроса, билета
	Форма аттестации

	иметь практический опыт: 
· Разработке требований к программному обеспечению; 
· Разработке кода программного продукта на основе готовой спецификации на уровне модуля; 
· Использовании инструментальных средств на этапе отладки программного продукта; 
· Интеграции модулей в программное обеспечение; 
· Отладке программных модулей; 
· Проведение тестирования программного модуля по определенному сценарию; 
· Разработке технической документации на программные модули;

	Задания 1-5
	Дифференцированный зачет 

	уметь: 
· Осуществлять разработку кода программного модуля на языках высокого уровня. 
· Создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль. 
· Выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля. 
· Выполнять оптимизацию и рефакторинг программного кода. 
· Оформлять документацию на программные средства. 
· Использовать выбранную систему контроля версий; 
· Использовать методы для получения кода с заданной функциональностью и степенью качества. 
· Формализовать требования к программному обеспечению в виде схем, диаграмм 
· Применять методы и средства сборки модулей и компонент программного обеспечения, разработки процедур для развертывания программного обеспечения, создания программных интерфейсов 
· Использовать выбранную среду программирования для разработки процедур интеграции программных модулей 
	
	

	знать: 
· Основные этапы разработки программного обеспечения. 
· Основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного программирования. 
· Способы оптимизации и приемы рефакторинга. 
· Основные принципы отладки и тестирования программных продуктов. 
· Модели процесса разработки программного обеспечения; 
· Основные подходы к интегрированию программных модулей; 
· Основы верификации и аттестации программного обеспечения 
· Технология работы с системой контроля версий 
· Графические нотации, предназначенные для формализации и описания бизнес-процессов, функциональных требований к программному обеспечению
· Модули со своими формами и метаданными
	
	


3. Контрольные вопросы
Примеры практических заданий 
1. Требуется разработать приложение с графическим пользовательским интерфейсом, поддерживающее создание/редактирование/удаление/по иск заметок. Два варианта хранения заметок: А) в базе SQLite. Б) С использованием файловой системы.
2. Создать приложение с графическим пользовательским интерфейсом с функциями: Определение местоположения пользователя на карте Google Map; Определение скорости и направления движения пользователя; Масштабирование карты. Программа должна быть конфигурируемой. Настройки: Режим определения местоположения (через GPS либо по сотам); Включение/отключение режима поиска. 
3. Разработать приложение-таймер с использованием датчика ориентации в виде песочных часов. Каждый раз для того, чтобы активировать таймер, необходимо перевернуть экран мобильного устройства вверх ногами. Используйте анимацию для показа «перетекающего песка» и переворота песочных часов. Для задания времени перетекания песка требуется разработать push-notification сервер. Через форму ввода на сервере можно отправлять на клиент (приложение-таймер) указанное время (числовой ввод). 
4. Разработка программы для обмена мгновенными сообщениями. Требуется разработать приложение для обмена мгновенными сообщениями через Wi-Fi/Bluetooth. Поддерживаемые режимы: 1. Активный режим. Приложение занимает весь экран, содержит поля для отправки сообщений и список принятых сообщений. 2. Режим уведомлений. Приложение через уведомления показывает принятые сообщения. 
5. Разработка мобильного сайта с адаптивным дизайном. Требуется разработать сайт, пригодный для просмотра на смартфонах и планшетах, с использованием принципов адаптивного дизайна: 1) Гибкая сетка. 2) Пропорциональные шрифты. 3) Масштабируемые изображения. 4) Медиа-запросы

4. Описание показателей и критериев оценивания, описание шкал оценивания

	4-балльная шкала
	Критерии

	Отлично

	Задание решено самостоятельно. При этом составлен правильный алгоритм решения задания, в логических рассуждениях, в выборе формул и решении нет ошибок, получен верный ответ, задание решено рациональным способом.

	Хорошо

	Задание решено с помощью преподавателя. При этом составлен правильный алгоритм решения задания, в логическом рассуждении и решении нет существенных ошибок; правильно сделан выбор формул для решения; есть объяснение решения, но задание решено нерациональным способом или допущено не более двух несущественных ошибок, получен верный ответ.

	Удовлетворительно
	Задание решено с подсказками преподавателя. При этом задание понято правильно, в логическом рассуждении нет существенных ошибок, но допущены существенные ошибки в выборе формул или в математических расчетах; задание решено не полностью или в общем виде.

	Неудовлетворительно 
	Задание не решено.



ПМ.02 Разработка и интеграция модулей программного обеспечения

1. Условия промежуточной аттестации: 
Промежуточная аттестация проводится в форме экзамена. 
Необходимо выполнить практическое задание. На выполнение выделяется 60 минут.
2. Перечень объектов оценивания
	Объекты оценивания 
	Тип задания;
№ вопроса, билета
	Форма аттестации

	иметь практический опыт: 
· Разработке требований к программному обеспечению; 
· Разработке кода программного продукта на основе готовой спецификации на уровне модуля; 
· Использовании инструментальных средств на этапе отладки программного продукта; 
· Интеграции модулей в программное обеспечение; 
· Отладке программных модулей; 
· Проведение тестирования программного модуля по определенному сценарию; 
· Разработке технической документации на программные модули;
· разработка интерфейса, программного кода на платформе 1С Предприятие.

	Задания 1-3
	Экзамен  

	уметь: 
· Осуществлять разработку кода программного модуля на языках высокого уровня. 
· Создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный модуль. 
· Выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля. 
· Выполнять оптимизацию и рефакторинг программного кода. 
· Оформлять документацию на программные средства. 
· Использовать выбранную систему контроля версий; 
· Использовать методы для получения кода с заданной функциональностью и степенью качества. 
· Формализовать требования к программному обеспечению в виде схем, диаграмм 
· Применять методы и средства сборки модулей и компонент программного обеспечения, разработки процедур для развертывания программного обеспечения, создания программных интерфейсов 
· Использовать выбранную среду программирования для разработки процедур интеграции программных модулей 
· разрабатывать алгоритмы для конкретных задач.
· Использовать внешние обработки для графического отображения алгоритмов.
· Определять сложность работы алгоритмов.
· Работать в среде программирования 1С: Предприятие Конфигуратор.
· Реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования 1С Программирование.
· Оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования.
· Выполнять проверку, отладку кода программы.
· Создавать формы, обрабатывать их. Встраивать в них документы и отчёты
· Использовать язык запросов 1С
	
	

	знать: 
· Основные этапы разработки программного обеспечения. 
· Основные принципы технологии структурного и объектно-ориентированного программирования. 
· Способы оптимизации и приемы рефакторинга. 
· Основные принципы отладки и тестирования программных продуктов. 
· Модели процесса разработки программного обеспечения; 
· Основные подходы к интегрированию программных модулей; 
· Основы верификации и аттестации программного обеспечения 
· Технология работы с системой контроля версий 
· Графические нотации, предназначенные для формализации и описания бизнес-процессов, функциональных требований к программному обеспечению
· Модули со своими формами и метаданными
· Понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции.
· Объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования
· Основные элементы языка 1С, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных.
· Основные элементы языка запросов 1С
· Модули со своими формами и метаданными
	
	


3. Контрольные вопросы

Задание 1. Разработать приложение с пользовательским графическим интерфейсом по предложенному заданию 
Задание 2. Провести отладку и тестирования разработанного приложения 
Задание 3. Создать мобильное приложение, реализующее часть функционала созданного приложения

4. Описание показателей и критериев оценивания, описание шкал оценивания

	4-балльная шкала
	Критерии

	Отлично

	Задание решено самостоятельно. При этом составлен правильный алгоритм решения задания, в логических рассуждениях, в выборе формул и решении нет ошибок, получен верный ответ, задание решено рациональным способом.

	Хорошо

	Задание решено с помощью преподавателя. При этом составлен правильный алгоритм решения задания, в логическом рассуждении и решении нет существенных ошибок; правильно сделан выбор формул для решения; есть объяснение решения, но задание решено нерациональным способом или допущено не более двух несущественных ошибок, получен верный ответ.

	Удовлетворительно
	Задание решено с подсказками преподавателя. При этом задание понято правильно, в логическом рассуждении нет существенных ошибок, но допущены существенные ошибки в выборе формул или в математических расчетах; задание решено не полностью или в общем виде.

	Неудовлетворительно 
	Задание не решено.
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