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1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ

1.1. Область применения программы
Дисциплина «Основы алгоритмизации и программирования» принадлежит к общепрофессиональному циклу.
	
1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы
Дисциплина входит в цикл общепрофессиональных дисциплин.

1.3 Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины
	Код ПК, ОК
	Умения
	Знания

	ОК 1
ОК 2
ОК 4
ОК 5
ОК 9
ОК 10
ПК 1.1- ПК 1.5
ПК 2.4, 2.5

	Разрабатывать алгоритмы для конкретных задач.
Использовать программы для графического отображения алгоритмов.
Определять сложность работы алгоритмов.
Работать в среде программирования.
Реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования.
Оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования.
Выполнять проверку, отладку кода программы.
.
	Понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции.
Эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования.
Основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти.
Подпрограммы, составление библиотек подпрограмм
Объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляция и полиморфизма, наследования и переопределения





2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем дисциплины и виды учебной работы


	Вид учебной работы
	Объем часов

	Общая учебная нагрузка (всего)
	198

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	154

	в том числе:
	

	лекционные занятия
	80

	практические занятия
	74

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	38

	Промежуточная аттестация в форме контрольной работы и экзамена
	6





12

2.2. Тематический план и содержание дисциплины Основы алгоритмизации и программирования:
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Формируемые компетенции

	Раздел 1. Изучение основных принципов алгоритмизации и программирования
	

	

	Тема 1.1. Общие принципы построения алгоритмов
	Содержание учебного материала
	
	

	
	1. 
	Определение и свойства алгоритма. Виды и способы записи.
	2
	ОК 01, ОК 02,
ОК 04, ОК 05, ОК 09, ОК 10; ПК 1.2, ПК 2.3, ПК 2.4

	
	2. 
	Общие принципы построения алгоритмов.
	2
	

	
	3. 
	Исполнители алгоритмов.
	2
	

	Тема 1.2. Основные алгоритмические конструкции
	Содержание учебного материала
	
	

	
	4. 
	Блок-схема. Линейные алгоритмические конструкции.
	2
	

	
	5. 
	Разветвляющиеся алгоритмические конструкции.
	2
	

	
	6. 
	Циклические алгоритмические конструкции.
	2
	

	Тема 1.3. Понятие системы программирования
	Содержание учебного материала
	
	

	
	7. 
	Понятие системы программирования. Интегрированная среда программирования.
	2
	

	
	8. 
	Методы программирования.
	2
	

	Раздел 2. Разработка программ на процедурном языке
	
	

	
Тема 2.1. Основные элементы языка
	Содержание учебного материала
	
	ОК 01, ОК 02,
ОК 04, ОК 05, ОК 09, ОК 10; ПК 1.2, ПК 2.3, ПК 2.4

	
	9. 
	ЯП Python. Лексика языка. Переменные и константы.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Изучение темы: «Типы данных. Выражения и операции».
	2
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	10. 
	Работа в интегрированной системе программирования Python.
	2
	

	[bookmark: _GoBack]Тема 2.2. Линейные Операторы языка
	Содержание учебного материала
	
	

	
	11. 
	Синтаксис оператора присваивания. 
	2
	

	
	12. 
	Синтаксис операторов ввода-вывода. 
	2
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	13. 
	Составление линейных программ.
	2
	

	
	14. 
	Данные целого и вещественного типа.
	2
	

	
	15. 
	Ввод/вывод данных.
	2
	

	
	16. 
	Составление программ усложненной структуры.
	2
	

	Тема 2.3.
Условные операторы языка
	Содержание учебного материала
	
	

	
	17. 
	Синтаксис оператора условного перехода.
	4
	

	
	18. 
	Составной оператор.
	4
	

	
	19. 
	Синтаксис оператора ветвления.
	4
	

	
	20. 
	Оператор выбора.
	4
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Изучение темы: «Оператор безусловного перехода.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Изучение темы: «Вложенные условные операторы.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Изучение темы: «Основные модули Python.
	2
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	21. 
	Составление программ условной структуры.
	2
	

	
	22. 
	Составление программ разветвляющейся структуры.
	2
	

	
	23. 
	Составление программ с использованием модулей Python.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Составление программ условной структуры.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Составление программ разветвляющейся структуры.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Составление программ с использованием модулей Python.
	2
	

	Тема 2.4. Циклические операторы языка
	Содержание учебного материала
	
	

	
	24. 
	Циклические операторы. Цикл с параметром.
	2
	

	
	25. 
	Датчик случайных чисел.
	2
	

	
	26. 
	Циклический оператор «до тех пор, как».
	2
	

	
	27. 
	Циклический оператор с постусловием.
	2
	

	
	28. 
	Вложенные циклы.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Изучение темы: «Графические возможности. Графический режим. Система координат».
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Изучение темы: «Абсолютные и относительные координаты. Заполненные фигуры».
	2
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	29. 
	Составление программ циклической структуры с помощью оператора с параметром.
	2
	

	
	30. 
	Составление программ циклической структуры с помощью оператора «до тех пор, как».
	2
	

	
	31. 
	Составление программ циклической структуры с помощью оператора с постусловием.
	2
	

	
	Контрольная работа
	2
	

	Тема 2.4. Циклические операторы языка
	Практические занятия
	
	

	
	32. 
	Составление программ циклической структуры с помощью оператора с постусловием.
	6
	ОК 01, ОК 02,
ОК 04, ОК 05, ОК 09, ОК 10; ПК 1.2, ПК 2.3, ПК 2.4

	
	33. 
	Составление программ циклической структуры.
	8
	

	
	34. 
	Составление программ циклической структуры с помощью вложенных циклов.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Составление программ с использованием графического модуля.
	6
	

	
	35. 
	Контрольная работа №1.
	2
	

	Тема 2.5. Одномерные массивы
	Содержание учебного материала
	
	

	
	36. 
	Массивы как структурированный тип данных. Объявление массива. Ввод и вывод одномерных массивов. 
	2
	

	
	37. 
	Методы обработки одномерных массивов.
	2
	

	
	38. 
	Обработка массивов (сортировка).
	2
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	39. 
	Поиск элемента в упорядоченном массиве.
	2
	

	
	40. 
	Ввод и вывод одномерных массивов.
	2
	

	
	41. 
	Обработка одномерных массивов.
	4
	

	
	42. 
	Сортировка одномерных массивов.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Составление программ с использованием одномерных массивов
	2
	

	
	43. 
	Контрольная работа №2.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Решение олимпиадных задач по теме «Массивы».
	2
	

	Тема 2.6. Двумерные массивы
	Содержание учебного материала
	
	

	
	44. Массивы как структурированный тип данных. Объявление массива. Ввод и вывод двумерных массивов. 
	2
	

	
	45. 
	Методы обработки двумерных массивов. Поиск максимального (минимального) элемента в массиве.
	2
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	46. 
	Ввод и вывод двумерных массивов. Обработка.
	2
	

	
	47. 
	Матрицы.
	2
	

	
	48. 
	Составление программ с использованием двумерных массивов.
	2
	

	Тема 2.7. Строки и множества
	Содержание учебного материала
	
	

	
	49. 
	Объявление строковых типов данных. Операции со строками. Стандартные функции и процедуры для работы со строками. 
	2
	

	
	50. 
	Объявление множества. Операции над множествами.
	2
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	51. 
	Использование стандартных функций и процедур для работы со строками.
	2
	

	
	52. 
	Работа с данными типа множество.
	2
	

	Тема 2.8. Процедуры и функции
	Содержание учебного материала
	
	

	
	53. 
	Понятие подпрограммы. Процедуры и функции, их сущность, назначение, различие. Организация процедур, стандартные процедуры. Параметры.
	2
	

	
	54. 
	Функции: способы организации и описание. Вызов функций. Стандартные функции.
	2
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	55. 
	Использование процедур и функций.
	2
	

	
	56. 
	Разработка программ с использованием процедур и функций.
	2
	

	
	57. 
	Контрольная работа №3.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Составление программ повышенной сложности с применением процедур и функций.
	2
	

	Тема 2.9. Работа с файлами
	Содержание учебного материала
	
	

	
	58. 
	Типы файлов. Организация доступа к файлам. Файлы последовательного доступа. Открытие и закрытие файла последовательного доступа. Запись в файл и чтение из файла последовательного доступа. 
	2
	

	
	59. 
	Файлы произвольного доступа. Порядок работы с файлами произвольного доступа. Создание структуры записи. Открытие и закрытие файла произвольного доступа. Запись и считывание из файла произвольного доступа. 
	2
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	60. 
	Разработка программ с чтением и записью файлов разных типов.
	2
	

	
	61. 
	Использование стандартных процедур и функций для работы с файлами.
	2
	

	Тема 2.10. Библиотеки подпрограмм
	Содержание учебного материала
	
	

	
	62. 
	Программирование модулей. Модуль: синтаксис, заголовок, разделы. 
	2
	

	
	63. 
	Библиотеки подпрограмм: понятие и виды. Схемы вызова библиотек. Статическое и динамическое связывание. Использование библиотек подпрограмм.
	2
	

	
	Практические занятия
	
	

	
	64. 
	Создание библиотеки подпрограмм.
	4
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Реферат по теме «Библиотеки подпрограмм». 
Составление программ рисования объемных фигур. 
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Выполнение творческого задания по разделу «Программирование на процедурном языке».
	2
	

	Раздел 3. Разработка программ в объектно-ориентированной среде
	
	ОК 01, ОК 02,
ОК 04, ОК 05, ОК 09, ОК 10; ПК 1.2, ПК 2.3, ПК 2.4

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Изучение темы: «Объектно-ориентированная модель программирования, понятие классов и объектов, их свойств и методов.»
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Изучение темы: «Требования к аппаратным и программным средствам интегрированной среды разработчика. Интерфейс среды разработчика: характеристика, основные окна, инструменты, объекты. Форма и размещение на ней управляющих элементов».
	2
	

	
	Экзамен 
	6
	

	Всего:
	198
	


			

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация программы дисциплины требует наличия учебного кабинета «Программирования и баз данных»; лабораторий информационных систем, инструментальных средств разработки.
Оборудование учебного кабинета на 25 посадочных мест: проектор, комплект учебно-методической документации.
Оборудование лаборатории и рабочих мест лаборатории: 15 персональных компьютеров, принтер, сканер, проектор, программное обеспечение общего и профессионального назначения, комплект учебно-методической документации.

3.2 Информационное обеспечение обучения
Основная литература:
1. Макарова Н.В., под ред., Нилова Ю.Н., Зеленина С.Б., Лебедева Е.В., Макарова О.В., Макарова Н.В. Основы программирования: учебное пособие для среднего профессионального образования / 
Макарова Н.В. — Санкт-Петербургский государственный университет: КноРус, 2026. — 452 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 
978-5-406-15845-6. — Текст: электронный // Электронно-библиотечная система BOOK.ru[сайт]. — URL: https://book.ru/book/961248 (дата обращения: 23.05.2026).
Интернет-ресурсы:
1. Руководство по языку программирования Python. [Электронный ресурс]/ Режим доcтупа: https://metanit.com/python/tutorial/ (Дата обращения: 15.04.2026);
2. Программирование на Python: от новичка до профессионала. [Электронный ресурс]/ Режим доcтупа: https://proglib.io/p/python-from-newbie-to-professional (Дата обращения: 15.04.2026).













4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

4.1 Условия промежуточной аттестации: 
Промежуточная аттестация проводится в форме экзамена, по завершению освоения учебного материала по дисциплине «Основы алгоритмизации и программирования» при положительной оценке по текущему контролю.
Экзамен проводится по билетам, в каждом билете 3 задачи. Задания выполняются на компьютере с применением специального программного обеспечения VS. На решение заданий обучающемуся отводится 80 минут. По итогам выставляется дифференцированная оценка с учетом шкалы оценивания.

4.2 Перечень объектов оценивания
	Объекты оценивания 
	Тип задания;
№ вопроса, билета
	Форма аттестации

	уметь:
–	использовать языки программирования, строить логически правильные и эффективные программы.
	задания1 – 3

	Экзамен 

	Знать
общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции;
понятие системы программирования;
основные элементы процедурного языка программирования, структура программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти;
подпрограммы, составление библиотек программ;
объектно-ориентированная модель программирования, понятие классов и объектов, их свойств и методов.
	задания1 – 3

	



4.3 Контрольные задания

1 билет
1.	C#: Фирма набирает сотрудников от 25 до 40 лет включительно. Ввести возраст человека и определить, подходит ли он фирме (вывести ответ «подходит» или «не подходит»).
2.	C#: Дан массив из 10 целых чисел. Написать программу, которая заменяет в данном массиве все отрицательные элементы нулями.
3.	C#: Ввести a и b, которые обозначают границы интервала, и вывести квадраты и кубы чисел от a до b.

2 билет
1.	 C#: Ввести номер месяца и вывести название времени года. 
2.	C#: Создать целочисленный массив А из 5 элементов. Ввести исходные данные в массив и рассчитать сумму и количество положительных элементов в массиве.
3.	C#: Написать программу для выводы таблицы умножения для вводимого пользователем числа 

3 билет
1.	C#: Ввести возраст человека (от 1 до 150 лет) и вывести его вместе с последующим словом «год», «года» или «лет».
2.	C#: Сгенерировать массив, состоящий из 10 элементов. Получить новый массив, в котором будут сначала положительные, а затем отрицательные значения первого массива
3.	C#: Написать программу, которая принимает на ввод с клавиатуры пять дробных чисел и вычисляет их среднее арифметическое

4 билет
1.	C#: Написать программу вычисления стоимости печати фотографий. Формат фотографий 9x12 или 10x15. Если количество фотографий больше 10, то заказчику предоставляется скидка 5%
2.	C#: Сгенерировать массив, состоящий из 10 элементов. Получить новый массив, в котором будут сначала положительные, а затем отрицательные значения первого массива
3.	C#: Написать программу, которая вычисляет сумму первых N (число, введенное с клавиатуры) целых положительных четных чисел. Количество суммируемых чисел должно вводиться во время работы программы.

5	билет
1.	C#: Написать программу вычисления стоимости покупки с учетом скидки. Скидка в 3% предоставляется, если сумма покупки больше 500 руб, в 5% — если сумма больше 1000 руб.
2.	C#: Сгенерировать2  массива по 23 элемента в каждом.  Вывести их на экран. Подсчитать, где больше сумма. Вывести  суммы и соответствующее сообщение.
3.	C#: Вычислить A(A+1)(A+2)...(A+N), для A и N введённых с клавиатуры.

6	билет
1.	C#: Написать программу, которая проверяет, является ли введенное пользователем целое число четным
2.	C#: Написать программу, которая в сгенерированном массиве из 5 элементов, меняет местами наибольший и наименьший элемент
3.	C#: Найти максимальное число среди N чисел, введенных с клавиатуры (пользователь выбирает количество чисел и после этого вводит их с клавиатуры)

7	билет
1.	C#: Написать программу, которая проверяет, делится ли на три введенное с клавиатуры целое число.
2.	C#: Написать программу, которая определяет
наименьшее число в массиве из 20 элементов, так же программа должна вывести позицию наименьшего числа
3.	C#: Написать программу, которая вычисляет сумму первых членов ряда: 1, 3, 5, 7 ... Количество суммируемых членов ряда определяет пользователь.

8	билет.
1.	 C#: Написать программу, которая отображает введенное пользователем число (от 1 до 999) в денежном формате: дописывает слово «рубль» в правильной форме— например, 12 рублей, 21 рубль и т. д.
2.	C#: Создать массив из N чисел (Пользователь сам должен вводить N). Написать программу для подсчета среднего арифметического чисел в массиве.
3.	C#: Написать программу, которая запрашивает у пользователя число n, необходимо вычислить факториал этого числа, который обозначается как n! и равен произведению всех натуральных чисел от 1 до n включительно

5 Описание показателей и критериев оценивания, описание шкал оценивания


Даже при условии решения всех з-х задач в билете студент обязан объяснить своё решение и ответить на вопросы преподавателя по задачам.

	4-балльная шкала
	Показатели
	Критерии

	Отлично

	1. Полнота выполнения практического задания;
1. Своевременность выполнения задания;
1. Последовательность и рациональность выполнения задания;
1. Самостоятельность решения;

	Решены все три задачи. Студент может четко объяснить своё решение и ответить на вопросы преподавателя по задачам

	Хорошо

	
	Решены две любые задачи. Студент может объяснить своё решение и ответить на вопросы преподавателя по задачам

	Удовлетворительно
	
	Решена задача №2 (тема - массивы), либо задача №1 (тема – условные операторы if/else) + половина задачи №2 (хотя бы «скелет решения»). Студент может объяснить своё решение и ответить на вопросы преподавателя по задачам

	Неудовлетворительно 
	
	Решена только задача №1, либо не решена ни одна задача. Студент не может объяснить своё решение и ответить на вопросы преподавателя по задачам
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