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1. 
ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
АРХИТЕКТУРА АППАРАТНЫХ СРЕДСТВ

[bookmark: 1.1._Область_применения_программы.]1.1.Область применения программы.
[bookmark: Рабочая_программы_учебной_дисциплины_явл]Рабочая программы дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС СПО по специальности 09.02.06 Сетевое и системное администрирование.
[bookmark: 1.2_Место_дисциплины_в_структуре_програм]1.2. Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов 
среднего звена:
Дисциплина «Архитектура аппаратных средств» входит в состав общепрофессионального цикла.
[bookmark: 1.3._Цели_и_задачи_дисциплины_–_требован]1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины:

	Код
ПК, ОК
	Умения
	Знания

	ОК: ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 05
ПК: ПК 1.3, ПК 3.1
	- определять оптимальную конфигурацию оборудования под задачу;
- идентифицировать основные узлы ПК и интерфейсы подключения;
- подбирать совместимые аппаратные и программные компоненты;
- выполнять настройку и модернизацию аппаратных средств;
- осуществлять базовую диагностику и устранение типовых неисправностей;
- использовать вычислительную и периферийную технику в профессиональной деятельности.

	- принципы построения и архитектуры вычислительных систем;
- устройство и функционирование основных компонентов ПК;
- принципы работы процессора, памяти и систем ввода-вывода;
- особенности многопроцессорных и многоядерных систем;
- методы повышения производительности (кэш, параллелизм, конвейеризация);
- классификацию и характеристики современных вычислительных платформ;
- устройство и принципы работы периферийных устройств;
- основы совместимости аппаратного и программного обеспечения;
- принципы взаимодействия компонентов вычислительной системы.








2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1 Объем дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Количество часов

	Объем учебной нагрузки (всего)
	104

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)
	84

	Лекционные занятия
	62

	Практические занятия
	22

	Самостоятельные работы
	14

	Промежуточная аттестация в форме экзамена
	6



2.2. Тематический план и содержание дисциплины АРХИТЕКТУРА АППАРАТНЫХ СРЕДСТВ
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работа (проект)
	Объем часов
	Осваиваемые компетенции

	Введение

Тема 1.
Классы вычислительных машин
	Содержание учебного материала
	
	

	
	1. 
	Понятия аппаратных средств ЭВМ, архитектуры аппаратных средств.
	2
	ОК 01; ОК 02; ОК 03; ОК 04; ОК 09 ПК 3.1; ПК 3.2; ПК 3.3; ПК 3.4; ПК 3.5 

	
	2. 
	История развития вычислительных устройств и приборов.
	2
	

	
	3. 
	Классификация вычислительных систем: по модели предоставления (on-premise, облако, гибрид, edge), по типу инфраструктуры (физический сервер, ВМ, контейнер), по архитектуре (x86, ARM, RISC-V)
	2
	

	
	4. 
	Практическая работа: Основные составляющие и блоки ПК, подключение и настройка. 
	2
	

	
	Самостоятельная работа: Понятия аппаратных средств ЭВМ, архитектуры аппаратных средств. История развития вычислительных устройств и приборов.
	2
	

	Тема 2.
Логические основы ЭВМ, элементы и узлы
	Содержание учебного материала
	
	

	
	5. 
	Базовые логические операции и схемы: конъюнкция, дизъюнкция, отрицание. Таблицы истинности.
	2
	ОК 01; ОК 02; ОК 03; ОК 04; ОК 09 ПК 3.1; ПК 3.2; ПК 3.3; ПК 3.4; ПК 3.5 

	
	6. 
	Схемные логические элементы: регистры, триггеры, сумматоры, мультиплексор, демультиплексор, шифратор, дешифратор, компаратор.
	2
	

	
	7. 
	Практическая работа: Материнская плата, функциональные узлы, разъёмы, модули памяти. 
	2
	

	
	Самостоятельная работа: Базовые логические операции и схемы: конъюнкция, дизъюнкция, отрицание. Таблицы истинности. Схемные логические элементы. Материнская плата, функциональные узлы, разъёмы, модули памяти. 
	2
	

	Тема 3.
Принципы организации
ЭВМ 
	Содержание учебного материала
	
	

	
	8. 
	Базовые представления об архитектуре ЭВМ. Принципы (архитектура) фон Неймана.
	2
	ОК 01; ОК 02; ОК 03; ОК 04; ОК 09 ПК 3.1; ПК 3.2; ПК 3.3; ПК 3.4; ПК 3.5 

	
	9. 
	Простейшие типы архитектур. Принцип открытой архитектуры.
	2
	

	
	10. 
	Магистрально-модульный принцип организации ЭВМ. Классификация параллельных компьютеров.
	2
	

	
	11. 
	Классификация архитектур вычислительных систем: классическая архитектура, Современные архитектуры: гиперконвергентные системы (HCI), архитектура облачных провайдеров, бессерверные вычисления
	2
	

	
	12. 
	Практическая работа: Подключение и настройка платы видеоадаптера, настройка монитора.
	2
	

	
	13. 
	Практическая работа: Тестирование ОЗУ.
	2
	

	
	Самостоятельная работа: Базовые представления об архитектуре ЭВМ. Простейшие типы архитектур. Принцип открытой архитектуры. Подключение и настройка платы видеоадаптера, настройка монитора.
	2
	

	Тема 4.
Классификация и типовая структура микропроцессоров
	Содержание учебного материала
	
	

	
	14. 
	Архитектуры ARM и x86
	2
	ОК 01; ОК 02; ОК 03; ОК 04; ОК 09 ПК 3.1; ПК 3.2; ПК 3.3; ПК 3.4; ПК 3.5 

	
	15. 
	Энергоэффективность и мобильные процессоры
	2
	

	
	16. 
	Устройство управления,арифметико-логическое устройство, микропроцессорная память: назначение, упрощенные функциональные схемы.
	2
	

	Тема 5.
Технологии повышения производительности процессоров
	Содержание учебного материала
	
	

	
	17. 
	Системы команд процессора. Регистры процессора: сущность, назначение, типы.
	2
	ОК 01; ОК 02; ОК 03; ОК 04; ОК 09 ПК 3.1; ПК 3.2; ПК 3.3; ПК 3.4; ПК 3.5 

	
	18. 
	Параллелизм вычислений. Конвейеризация вычислений. Суперскаляризация.
	2
	

	
	19. 
	Многопоточность, многоядерность, гибридные архитектуры CPU (P-cores / E-cores)
	2
	

	
	20. 
	Режимы работы процессора: характеристики реального, защищенного ивиртуального реального.
	2
	

	
	21. 
	Практическая работа: UEFI/BIOS, настройка параметров загрузки, управление оборудованием
	2
	

	
	Самостоятельная работа: UEFI/BIOS, настройка параметров загрузки, управление оборудованием
	2
	

	Тема 6.
Компоненты системного блока
	Содержание учебного материала
	
	

	
	22. 
	Системные платы. Виды, характеристики, форм-факторы.
	2
	ОК 01; ОК 02; ОК 03; ОК 04; ОК 09 ПК 3.1; ПК 3.2; ПК 3.3; ПК 3.4; ПК 3.5 

	
	23. 
	Типы интерфейсов: USB, PCI Express, SATA, NVMe, Thunderbolt 
	2
	

	
	24. 
	Принцип организации интерфейсов корпуса ПК. Виды, характеристики, форм-факторы.
	2
	

	
	25. 
	Блоки питания. Виды, характеристики, форм-факторы.
	2
	

	
	26. 
	Видеокарты (GPU) и их роль
	2
	

	
	27. 
	Основы ускорения вычислений (GPU, AI)
	2
	

	
	28. 
	Практическая работа: Настройка и установка акустических систем.
	2
	

	
	29. 
	Практическая работа: Подключение и инсталляция принтеров. Настройка параметров работы принтеров.
	2
	

	
	Самостоятельная работа: Системные платы. Типы интерфейсов. Принцип организации интерфейсов корпуса ПК. Настройка и установка акустических систем.
	2
	

	Тема 7.
Запоминающие устройства ЭВМ
	Содержание учебного материала
	
	

	
	30. 
	Виды памяти в технических средствах информатизации: кэш-память (L1, L2, L3)
	2
	ОК 01; ОК 02; ОК 03; ОК 04; ОК 09 ПК 3.1; ПК 3.2; ПК 3.3; ПК 3.4; ПК 3.5 

	
	31. 
	SSD vs HDD 
	2
	

	
	32. 
	Твердотельные накопители (SSD, NVMe), RAID-массивы, облачные хранилища
	2
	

	
	33. 
	Архитектура: гиперконвергентные системы (HCI), архитектура облачных провайдеров, бессерверные вычисления
	2
	

	
	34. 
	Практическая работа: Архивация и восстановление данных. Защита системы.
	2
	

	
	Самостоятельная работа: Виды памяти в технических средствах информатизации. Накопители на жестких магнитных дисках. Архивация и восстановление данных. Защита системы.
	2
	

	Тема 8.
Внешние устройства ЭВМ
	Содержание учебного материала
	
	

	
	35. 
	Устройства: веб-камеры, VR, IoT-устройства. Устройство, принцип действия, подключение. 
	2
	ОК 01; ОК 02; ОК 03; ОК 04; ОК 09 ПК 3.1; ПК 3.2; ПК 3.3; ПК 3.4; ПК 3.5 


	
	36. 
	Проекционные аппараты. 
	2
	

	
	37. 
	Системы обработки и воспроизведения аудио информации. 
	2
	

	
	38. 
	Принтеры. Устройство, принцип действия, подключение. Сканеры. Устройство, принцип действия, подключение. 
	2
	

	
	39. 
	Практическая работа: Клавиатура. Мышь. Устройство, принцип действия,подключение
	2
	

	
	40. 
	Практическая работа: Подключение периферийных устройств и взаимодействие с ОС
	2
	

	Тема 9.
Нестандартные периферийные устройства
	Содержание учебного материала
	
	

	
	41. 
	Современные периферийные устройства и специализированные устройства ввода-вывода
	2
	ОК 01; ОК 02; ОК 03; ОК 04; ОК 09 ПК 3.1; ПК 3.2; ПК 3.3; ПК 3.4; ПК 3.5 


	
	42. 
	Практическая работа: Совместимость аппаратного и программного обеспечения средств ВТ.
	2
	

	
	Самостоятельная работа: Нестандартные периферийные устройства: манипуляторы, дигитайзер, мониторы. Совместимость аппаратного и программного обеспечения средств ВТ.
	2
	

	
	
	Экзамен
	6
	

	Всего:
	104
	



3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация программы дисциплины требует наличия учебного кабинета информатики.
Оборудование учебного кабинета: 
 25 посадочных мест для обучающихся;
 рабочее место преподавателя;
Технические средства обучения: 
 компьютеры с лицензионным программным обеспечением в количестве 15 штук;
  и мультимедиа проектор.
3.2. Информационное обеспечение обучения
Основные источники:
Интернет-ресурсы:
1. Конспекты лекций по дисциплине. [Электронный ресурс] / Режим доступа: http://exir.ru/other/files/Lectures.pdf (дата обращения: 26.04.2026).
2. Конспект по курсу «Архитектура ЭВМ и языки ассемблера»[Электронный ресурс] / Режим доступа: https:// teach-in.ru /file /synopsis/pdf/architecture-and-assembler-M-30.pdf  (дата обращения: 28.04.2026).
3. Архитектура ЭВМ и системное программное обеспечение. [Электронный ресурс] / Режим доступа: https://urait.ru/book/arhitektura-evm-i-sistemnoe-programmnoe-obespechenie-569287 (дата обращения: 28.04.2026).
4. Архитектура компьютер. [Электронный ресурс] / Режим доступа: https://flibusta.su/book/427603-arhitektura-komputera/  (дата обращения: 28.04.2026).

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

4.1 Условия промежуточной аттестации: 
Промежуточная аттестация проводится в форме экзамена, по завершению освоения учебного материала дисциплины.
В экзаменационный билет включено два теоретических вопроса и практическое задание. Экзамен проводится в устной форме. На ответ студенту отводится 10 минут. По итогам выставляется дифференцированная оценка с учетом шкалы оценивания.

4.2 Перечень объектов оценивания
	Объекты оценивания 
	Тип задания;
№ билета
	Форма аттестации

	уметь:Практические задания экзаменационных билетов (подбор конфигурации ПК, определение совместимости оборудования, анализ характеристик, диагностика неисправностей), а также теоретические вопросы, требующие объяснения и обоснования решений.
	Билеты: 
№ 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15.

	Экзамен

	знать: 
Теоретические вопросы экзаменационных билетов (устный ответ с объяснением принципов работы, характеристик и назначения аппаратных средств).
	Билеты: 
№ 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15.
	



4.3Контрольные задания 

Экзаменационные вопросы:
Билет 1
1. Дайте определение аппаратных средств ЭВМ и архитектуры вычислительной системы. Какие основные компоненты входят в состав ПК и за что они отвечают.
2. Опишите этапы развития вычислительной техники. Как менялись устройства и архитектуры.
3. Практика: определить основные компоненты ПК (процессор, ОЗУ, накопитель, БП и др.) и кратко обосновать их назначение.
Билет 2
1. Классификация вычислительных систем: что такое on-premise, облачные, гибридные и edge-решения. Приведите примеры применения.
2. Архитектура фон Неймана: основные принципы и схема работы.
3. Практика: предложить конфигурацию ПК под задачу (например: учеба, игры, офис) и обосновать выбор.
Билет 3
1. Принцип открытой архитектуры ПК: в чем его суть и преимущества.
2. Магистрально-модульный принцип организации ЭВМ: как взаимодействуют компоненты системы.
3. Практика: проанализировать, как процессор, память и устройства ввода-вывода взаимодействуют между собой.
Билет 4
1. Современные архитектуры вычислительных систем: облачные, гиперконвергентные (HCI), бессерверные вычисления (serverless). В чем их особенности.
2. Архитектуры процессоров: x86 и ARM — различия, преимущества, области применения.
3. Практика: выбрать тип системы (локальная / облачная) под задачу и обосновать.
Билет 5
1. Устройство процессора: арифметико-логическое устройство, устройство управления, регистры. Их назначение.
2. Многоядерность и многопоточность: что это такое и как влияет на производительность.
3. Практика: определить характеристики процессора (ядра, частота, кэш) и определить их значение.
Билет 6
1. Параллелизм и конвейеризация вычислений: принципы работы и влияние на производительность.
2. Гибридные архитектуры процессоров (P-cores / E-cores): в чем их особенность.
3. Практика: определить, какими способами можно повысить производительность компьютера(аппаратными и программными средствами).
Билет 7
1. Режимы работы процессора: реальный, защищенный, виртуальный — особенности и назначение.
2. Системные платы: виды, форм-факторы, основные компоненты.
3. Практика: определить совместимость процессора и материнской платы.
Билет 8
1. Современные интерфейсы: USB, PCI Express, SATA, NVMe — назначение и различия.
2. Организация интерфейсов в ПК: как подключаются устройства.
3. Практика: определить назначение разъемов на материнской плате.
Билет 9
1. Блок питания: основные характеристики (мощность, КПД), принцип выбора.
2. Видеокарты: назначение, основные характеристики.
3. Практика: оценить необходимую мощность блока питания под заданную конфигурацию.
Билет 10
1. GPU и ускорение вычислений: где используется и зачем нужен.
2. Виды памяти: кэш-память (L1, L2, L3) и оперативная память. Их роль.
3. Практика: объяснить, как объем и тип памяти влияет на работу системы.
Билет 11
1. Принципы хранения информации в вычислительных системах.
2. Сравнение SSD и HDD: устройство, скорость, надежность, применение.
3. Практика: выбрать тип накопителя под конкретную задачу и обосновать выбор.
Билет 12
1. RAID-массивы: назначение, основные уровни.
2. Облачные хранилища: принцип работы и преимущества.
3. Практика: предложить способ хранения данных для организации или пользователя.
Билет 13
1. Flash-память: принцип работы и области применения.
2. Мониторы и видеосистемы: основные характеристики и подключение.
3. Практика: описать подключение и настройку монитора.
Билет 14
1. Системы обработки и воспроизведения аудио: основные компоненты.
2. Принтеры и сканеры: виды, принцип работы.
3. Практика: подключение и настройка принтера.
Билет 15
1. Современные периферийные устройства: VR, IoT, веб-камеры — назначение и особенности.
2. Совместимость аппаратного и программного обеспечения: основные проблемы и способы решения.
3. Практика: определить причину неисправности или несовместимости оборудования.

3. Описание показателей и критериев оценивания, описание шкал оценивания

	4-балльная шкала
	Показатели
	Критерии

	Отлично
	1. Полнота изложения теоретического материала;
2. Правильность и/или аргументированность изложения (последовательность действий);
3. Самостоятельность ответа;     
4. Культура речи;
5. Ответ на дополнительные вопросы.
	Дан полный, в логической последовательности развернутый ответ на поставленный вопрос, где он продемонстрировал знания предмета в полном объеме учебной программы, достаточно глубоко осмысливает дисциплину, самостоятельно, и исчерпывающе отвечает на дополнительные вопросы, приводит собственные примеры по проблематике поставленного вопроса, решил предложенные практические задания без ошибок.

	Хорошо

	
	Дан развернутый ответ на поставленный вопрос, где студент демонстрирует знания, приобретенные на лекционных и семинарских занятиях, а также полученные посредством изучения обязательных учебных материалов по курсу, дает аргументированные ответы, приводит примеры, в ответе присутствует свободное владение монологической речью, логичность и последовательность ответа. Однако допускается неточность в ответе. Решил предложенные практические задания с небольшими неточностями.

	Удовлетворительно

	
	Дан ответ, свидетельствующий в основном о знании процессов изучаемой дисциплины, отличающийся недостаточной глубиной и полнотой раскрытия темы, знанием основных вопросов теории, слабо сформированными навыками анализа явлений, процессов, недостаточным умением давать аргументированные ответы и приводить примеры, недостаточно свободным владением монологической речью, логичностью и последовательностью ответа. Допускается несколько ошибок в содержании ответа и решении практических заданий.

	Неудовлетворительно 
	
	Дан ответ, который содержит ряд серьезных неточностей, обнаруживающий незнание процессов изучаемой предметной области, отличающийся неглубоким раскрытием темы, незнанием основных вопросов теории, несформированными навыками анализа явлений, процессов, неумением давать аргументированные ответы, слабым владением монологической речью, отсутствием логичности и последовательности. Выводы поверхностны. Решение практических заданий не выполнено, т.е студент не способен ответить на вопросы даже при дополнительных наводящих вопросах преподавателя.
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