Добрый день, уважаемые коллеги!
Представляю вашему вниманию интерактивную игру «Архитектура». 
В этой игре несколько мини-игр разного уровня сложности. Выберите любую из них.

Игра «Заколдованный город» помогает закрепить представления детей об архитектуре зданий родного города – Кузнецка. Дети рассматривают контурные изображения зданий и сопоставляют их с фотографиями. Поиграем?
Посмотрите на контур здания на голубом фоне. Узнали что это? … Верно, это Вознесенский собор. Дети сначала нажимают на карточку с контуром, затем на фотографию. Если ответ правильный, то между карточками возникают цветные стрелочки. 
Так ценности культуры в окружающей нас архитектурной среде становятся средством развития ценностного отношения к родному городу. 

Возвращаемся в основное меню. Выбирайте следующую игру.

Игра «Где чей дом?» самая простая из игр. Дети выбирают героя сказки и ищут его дом. Её я использую для того, чтобы дети замечали архитектурные элементы и их красоту в сказочных строениях, задумывались, из каких материалов сделаны дома любимых героев. Так на доступных детям примерах воспитываю эмоционально-положительное отношение к архитектуры. 

И снова вернёмся в меню. 

Игра «Из какого материала сделано?» помогает конкретизировать представления детей о разнообразии архитектурных объектов и материалов, из которых они построены. Дети выбирают один из домов, нажимая на картинку и подбирают материал. Выбирайте дом.  … Из чего он сделан? .. Верно! Следующий дом… Материал? … Юрта, яранга

Возвращаемся в основное меню.

Игра «Стили архитектуры» сделана по принципу «Четвёртый лишний». В каждом ряду необходимо найти лишнюю карточку, не соответствующую определённому архитектурному стилю. Даже когда дети не знают названия стилей, они всё равно могут выделить характерные особенности, отличающие один стиль от другого. На этом этапе дети просто выбирают нужную карточку. 
Уже на этом этапе это способствует формированию отзывчивости к красоте, развитию художественного восприятия, воспитанию эстетического отношения к действительности.
На этапе закрепления знания основных архитектурных стилей, дети уже называют их. Попробуем? В каком стиле построены здания первого ряда? Верно, в готическом. Так  какая же карточка лишняя? Четвёртая сверху. 
Посмотрите на второй ряд. Вам знаком этот стиль? Деревянное зодчество. Какая карточка здесь оказалась случайно? Вторая сверху. 
Если ребёнок ошибается, карточка не исчезает, а слегка «качает головой». 
СКАЖИ САМА: В третьем ряду представлен …. Какой стиль?...  Классицизм. И лишняя – первая сверху карточка.
И в четвёртом ряду – прекрасное барокко и представитель новый школы архитектуры - хайтек – Москва-Сити, конечно, лишний!
Рассматривая эти карточки, дети замечают красоту архитектурного сооружения, воспринимают образные средства искусства архитектуры, начинают бережно относиться к культурному наследию. 

Возвращаемся к меню. Какие игры у нас ещё остались?

В игре «Найди и назови элементы фасада» у детей развиваются умения выделять и называть особенности декоративного оформления фасада здания.
Педагог или ребёнок, хорошо разбирающийся в архитектуре, просит игроков найти и нажать на карточки с разными элементами, например, фронтон. Игроки по очереди нажимают на карточку, элемент занимает своё место. Для самопроверки дети, умеющие читать, зачитывают его название. Пробуем? Называйте любой элемент. Лилия Фаилевна в роли ребёнка сейчас найдёт его. Следующий элемент..? И так далее.

И последняя игра… :
«Кот в мешке» 
ЕСЛИ ПЕРВЫЙ: Эта загадочная категория не связана с интерактивными заданиями. Предлагаю вам показать свои знания архитектуры родного города. 
Если НЕ первый: Эта загадочная категория не связана с интерактивными заданиями. Предлагаю вам ОТВЛЕЧЬСЯ и показать свои знания архитектуры родного города.
Я буду рассказывать о зданиях нашего города, ваша задача – узнать их. 
1. Это достопримечательность города, которая представляет архитектурную и историческую ценность. Здание одноэтажное, с башней в центре. На этом здании размещена памятная доска, посвящённая встрече императора Николая второго с губернатором Саратовской губернии Петром Столыпиным. В этом здании люди ожидают прибытия или отправления поезда. … Вы правы, это здание кузнецкого железнодорожного вокзала.
2. Это двухэтажное здание с большими зеркальными окнами, при его строительстве использовались новейшие технологии. Это здание стало одним из любимых мест массового активного отдыха горожан. …..Здесь проводятся массовые катания на коньках, соревнования по хоккею. … Верно, это ледовый дворец «Арена».
3. Этот образец деревянного зодчества был построен над чтимым источником во второй половине 19 века, но был утрачен и много позже восстановлен по образцу в 2005 году. Он отличается невысокой скатной кровлей и трапезной, связанной с невысокой колокольней.   … Вы настоящие знатоки архитектуры города! Это действительно Церковь-часовня святой великомученицы Параскевы Пятницы.
4. Это учреждение культуры было открыто в 1974 году. Это центр отдыха  и развития детей и подростков, место встречи горожан и творческих коллективов в дни праздников. На фасаде здания сохранилось мозаичное панно.  …. Молодёжно-эстетический центр «Юность».  
Все эти игры разработаны в программе Повер Поинт с использованием различных видов анимации. В них можно играть индивидуально и небольшой подгруппой детей. 
А ещё я разрабатываю образовательные маршруты для детей и родителей, приглашая их в удивительный мир архитектуры. В ходе образовательного маршрута родители вместе с детьми подробнее узнают, что такое архитектура, познакомятся с профессией архитектор, узнают об истории архитектуры и её стилях, совершат виртуальные прогулки по улицам родного города, попробуют свои силы и проявят творческие способности в создании архитектурных построек и макетов. В образовательный маршрут я поместила задания для совместной деятельности, полезные ссылки и QR-кОды.

