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Раздел 1. Комплекс основных характеристик программы.
1.1. Пояснительная записка
Направленность программы: техническая.
Реализация программы осуществляется с учётом требований ФОП ДО в соответствии со следующими нормативно-правовыми документами:
1. [bookmark: _Hlk139439660]Федеральный Закон Российской Федерации от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (ред. От 02.07.2021);
2. [bookmark: _GoBack]Постановление Правительства РФ от 12 сентября 2022 г. № 1593 «О внесении изменений в Положение о лицензировании образовательной деятельности», утвержденное 18 сентября 2020 г. № 1490;
3. Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28.09.2020 №28 Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодёжи».
4. Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года (распоряжение Правительства РФ от 31 марта 2022 г. № 678-р);
5. Приказ Министерства труда и социальной защиты Российской Федерации от 22.09.2021 № 652н «Об утверждении профессионального стандарта «Педагог дополнительного образования детей и взрослых»;
6. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 27.07.2022 г. № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;
7. Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 23.08.2017 г. № 816 «Об утверждении Порядка применения организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ»;
Устав МАОУ СОШ №2 пгт Серышево (№ 10 от 23.12.2022г).
Положение о дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе муниципального автономного общеобразовательного учреждения средней общеобразовательной школы №2 пгт Серышево структурное подразделение детский сад №3 (приказ №80 от 17.04.2020г.).
Методические рекомендации по организации и реализации учебной работы по дополнительным общеобразовательным программам /Голубева С.А., Лантухова И.А. – Благовещенск: Изд-во ГАУ ДПО «АмИРО», 2022 г.

Актуальность программы
Современные дети живут в эпоху активной информатизации, компьютеризации и роботостроения. Технические достижения всё быстрее проникают во все сферы человеческой жизнедеятельности и вызывают интерес детей к современной технике. Ребенок не может гармонично развиваться без овладения навыками работы с электронными средствами и основами программирования.
Программирование – одно из самых интересных и полезных занятий в мире.
Основа программирования – это алгоритмы. Алгоритм — это набор действий, который нужно выполнить для достижения какого-либо результата. Овладеть алгоритмическим стилем мышления непросто. Для этого нужно научиться заранее, предсказывать ситуации, которые могут случиться в будущем, и предусматривать в планах правильное поведение в этих ситуациях. С другой стороны, как и другие человеческие навыки, алгоритмический стиль мышления можно развивать и тренировать путем целенаправленно подобранной системы упражнений.
Актуальность использования обучающего набора «Робомышь» заключается в том, что он является великолепным средством развития таких важных качеств личности, как творческая активность, самостоятельность, самореализация, умение работать в коллективе, позволяет педагогу сочетать воспитание, образование и развитие в режиме игры.
С помощью программируемого робота дети учатся всем азам программирования: логике, последовательности действий, критическому и аналитическому мышлению, пространственным понятиям и расчёту расстояния. Но самое главное, что всё это происходит в игровой форме, вызывая неподдельный интерес детей. Увлекаясь, дети активно развивают мышление, память, внимание, координацию движений и ориентацию в пространстве и на плоскости. Наряду с этим действия с данным роботом способствуют решению ряда коррекционно-развивающих задач: происходит обогащение сенсорного опыта и предметных представлений; мелкой моторики, зрительно-моторной координации, ориентировки в пространстве – тем самым пополняют словарный запас ребёнка, активизируют его речевую активность, развивают коммуникативное общение. 
Новизна обучающий набор «Робомышь» входит в основу STEM-образования, которое активно набирает популярность. Данный обучающий набор соответствует ФОП ДО, он эстетичен и безопасен для ребенка, создает условия как для совместной деятельности взрослого и детей, так и самостоятельной игровой, продуктивной и познавательно-исследовательской деятельности детей. Отличительной особенностью набора является отсутствие необходимости использовать компьютер или мобильное устройство для программирования.
       Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа технической направленности «Робомышь» для детей старшего дошкольного возраста разработана на основе парциальной программы «Технологическое образование детей возраста 6+» Т.Ю. Бурдина, Т.С. Антропова, Е.А. Еремеева, Н.И. Маркина, С.И. Старовойтова, В.М. Телкова 
Методы оценки – наблюдение, педагогическая диагностика, итоговое мероприятие. Педагогическая диагностика проводится два раза в год – сентябрь, май. 
Адресат программы
Программа предназначена для детей 6-7 лет, являющиеся основным составом одной группы. Группа комплектуется по принципам добровольности, свободного выбора, уважения.
Возрастные особенности детей
Седьмой год жизни — продолжение старшего дошкольного возраста, очень важного периода в развитии детей, который начинается в пять лет и завершается к семи годам. В это время происходит дальнейшее становление важных психических образований, которое создает необходимые психологические условия для появления новых линий и направлений развития. 
Характерной особенностью этого возрастного этапа является активное развитие познавательных и мыслительных психических процессов.
Восприятие продолжает развиваться, оно становится осмысленным, целенаправленным, анализирующим. Ребенок способен на такие произвольные действия как наблюдение, рассматривание, поиск. В этом возрасте полностью усваиваются сенсорные эталоны: форма, цвет, величина. Продолжается развитие восприятия пространства.
Основным изменением в сознании дошкольника является появление «внутреннего плана действий», который позволяет ребенку оперировать различными представлениями в уме, а не только в наглядном варианте.
Значимым в самосознании ребенка, его восприятии образа «Я», становится способность к рефлексии, то есть способность анализировать, отдавать себе отчет в собственных действиях, целях и полученных результатах, а также осознавать свои переживания, чувства. Именно это новообразование в сознании ребенка становится основой для морального развития ребенка. В качестве важнейшего новообразования в развитии психической и личностной сферы ребенка 6 – 7 летнего возраста является соподчинение мотивов.
Ведущей потребностью дошкольника становится общение, как со сверстниками, так и взрослыми. Ведущая деятельность, как и в предыдущем возрастном периоде, остается сюжетно-ролевая игра. Особенность игры этого возраста в том, что дети начинают осваивать и проигрывать сложные взаимодействия людей, основные жизненные ситуации из окружающего мира. Игры становятся сложными, порой имеют особый смысл, не всегда доступный взрослому. При этом дети способны полностью отслеживать все игровое поле, всех участников игры и изменять свое поведение или роль в зависимости от необходимых игровых действий.
Объем и срок освоения программы
Программа относится к ознакомительному уровню и имеет техническую направленность.
Срок реализации: 1 год, 36 часов
Форма обучения: очная
Форма организации образовательного процесса: групповая, парная, индивидуальная.
Особенности организации образовательного процесса: сюжетно-тематический, интегрированный характер построения образовательного процесса, практическая направленность, деятельностный подход к обучению.
Форма занятия: беседа, игра-путешествие, игры на логику и мышление, игра-соревнование, творческое задание, практическое занятие. 
Методы обучения: словесный, практический, наглядно-действенный, репродуктивный, частично-поисковый, метод соревнования
Педагогические технологии: здоровьесберегающие, технологии развивающего обучения, личностно-ориентированные технологии, игровая технология
Алгоритм учебного занятия: вводная часть, основная часть, рефлексия.
Режим занятий
Занятия проводятся 1 раз в неделю по 30 минут. Время проведения согласно сетке занятий, во II половине дня.
В реализации программы участвуют дети в возрасте 6-7 лет. Состав группы до 8 человек.
1.2. Цель и задачи   программы
Цель программы – обучение старших дошкольников элементарным основам программирования и алгоритмике.
Задачи программы:
Образовательные: 
1. Познакомить с мини-роботом «Робомышь»: научить программировать роботов для выполнения познавательных заданий по готовым картам-схемам, а также самостоятельно проектировать и программировать новые маршруты и траектории движения;
2. Сформировать навыки конструирования и начального программирования;
3. Сформировать основы графической грамотности – умение читать простейшею графическую информацию, ориентируясь на условные обозначения (знаки, символы).
Развивающие:
1. Развить навыки кодирования и выстраивания алгоритмов;
2. Развить интерес к применению кодирования в окружающей действительности;
3. Развить самостоятельную творческую активность.
Воспитательные:
1 Стимулировать детское техническое творчество, воспитывать у дошкольников интерес к моделированию и техническому конструированию;
2 Сформировать у детей коммуникативные навыки, осуществлять вербальное и невербальное взаимодействие, уметь вести дискуссию, отстаивать собственную точку зрения, работать в команде.
1.3. Содержание программы
 Учебный план
	№
П№
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации/контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	11
	Вводное занятие. 
	1
	1
	
	

	22
	Знакомство с мини-роботом «Робомышь» (основные команды). Программирование. 
	5
	
	5
	Игра-соревнование 

	33
	Условие кода, длина алгоритма
	7
	
	7
	Игра-соревнование 

	44
	Самостоятельное программирование по описанию
	7
	
	7
	Игра-соревнование 

	55
	Эффективный алгоритм
	7
	
	7
	Игра-соревнование 

	66
	Цикличный алгоритм
	9
	
	9
	Игра-соревнование 

	Итого    часов:
	36


Содержание программы.
1. Вводное занятие. 
Занятие 1
Теория: знакомство с персонажами и понятиями, для большого путешествия
2. Знакомство с мини-роботом «Робомышь» (основные команды). Программирование.
Занятие 2 «Поворот направо» 
Теория: объяснить и показать, как программировать мышку по алгоритму с поворотом направо
Практика: выстраивание алгоритма с поворотом направо и применение его для РобоМыши по карточке STEM № 2
Занятие 3 «Поворот на лево» 
Теория: объяснить и показать, как программировать мышку по алгоритму с поворотом налево
Практика: выстраивание алгоритма с поворотом налево и применение его для РобоМыши по карточке STEM № 3
Занятие 4 «Развилка»
Теория: объяснить и закрепить понятия «начальная точка», «выбор маршрута/алгоритма», «поворот направо/налево», «конечная точка»
Практика: выбор алгоритма по карте STEM № 4, выстраивание шагов алгоритма, ориентируясь на полигоны (зеленые квадраты). 
Занятие 5 «По горам»
 Теория: повторить что такое шаг-движение, шаг-поворот как часть алгоритма.
Практика: выбор алгоритма по карте STEM № 4, выстраивание шагов алгоритма, ориентируясь на полигоны (зеленые квадраты), выкладывая алгоритм в линию (вне зависимости от направлений и поворотов на полигоне.
Занятие 6 «На догонишь снежный барс нашу мышку в этот раз»
Теория: повторить понятия «направление движения», «эффективный маршрут», показать, как бежит мышка по выстроенным маршрутам.
Практика: выстраивание шагов алгоритма, ориентируясь на полигоны (зеленые квадраты), и препятствие (ограждения, отсутствие полигонов для движения), выбор собственного эффективного алгоритма по теме с условием (сухопутный маршрут не более 10 шагов).
3. Условие кода, длина алгоритма
Занятие7 «7 шагов»
Теория: научить понимать и выстраивать алгоритм с условием (рисовать, показывать, выкладывать стрелками, считать шаги, соотносить шаги/условия алгоритма и программирование робомыши)
Практика: выстраивание алгоритма на 10 шагов с условием (7+3) по карте STEM № 5.
Занятие 8 «Медленный вальс»
Теория: объяснить, как из циклов складывается алгоритм программирования робомыши, показать на примерах.
Практика: выстраивание алгоритма и циклов по карте STEM № 6 (рисовать, показывать, выкладывать стрелками, используя описание цикла 9=3+3=3, считать шаги, отличать завершенный цикл от незавершённого).
Занятие 9 «Алгоритмическая игра «Мышемания»
Теория: объяснить правила игры.
Практика: программирование передвижения мышей в погоне за кусочком сыра на доске.
Занятие 10 «Кошки мышки»
Теория: объяснить разницу между кратчайшим алгоритмом и алгоритмом с условием
Практика: выстраивание алгоритма с условием в пять поворотов по карте STEM № 7 (рисовать, показывать, выкладывать стрелками, считать повороты и шаги).
Занятие 11 «Норка»
 Теория: объяснить разницу между кратчайшим алгоритмом и алгоритмом с условием.
Практика: самостоятельное выстраивание алгоритма с условием прохода через тоннель по карте STEM № 8 (рисовать, показывать, раскрашивать, выкладывать стрелками, считать повороты и шаги).
Занятие 12 «Кладовая»
 Теория: повторить понятия «алгоритм с условием», «тоннель».                                                                                                                            
Практика: выстраивание собственного маршрута по описанию (рисовать, показывать, выкладывать стрелками, считать шаги, выбирать алгоритм с условием)  
Занятие 13 «Полынья»
Теория: закрепить понятия «направления движения», «квадрат», «сторона квадрата в два шага робомыши», «исходное положение», «условие алгоритма»
Практика: выстраивание маршрута и записывание алгоритма по описанию, соблюдая условие – сторона квадрата в два шага робомыши.
4. Самостоятельное программирование по описанию
Занятие 14 «Группировка и деление»
Теория: объяснить понятие «часть алгоритма», «алгоритм, состоящий из равных частей», «деление алгоритма на равные части».
Практика: учиться делить числа на равные части по карте STEM № 9 (рисовать, показывать, выкладывать стрелками, используя описание, считать шаги, выделять части).  
Занятие 15 «Раз, два поворот – на попасть бы кошке в рот»
Теория: ознакомить с понятиями «алгоритм, включающий три поворота», «обязательное условие», «алгоритм с поворотами».
Практика: выстраивание алгоритма с обязательным условием в три поворота по карте STEM № 10 (рисовать, показывать, выкладывать стрелками, используя описание, считать шаги, выделять три поворота).
Занятие 16 «Жизнь под землей»
Теория: объяснить понятие «тематическое условие алгоритма»
Практика: выстраивание «алгоритма с условием» по карте STEM № 11 (рисовать, показывать, выкладывать стрелками, соблюдать условие, считать шаги).
Занятие 17 «Игры с математическими ковриками»
Теория: объяснение правил игры.
Практика: создание алгоритмов, разбивая сложную задачу на более мелкие и выполнение шагов, написание кода.
Занятие 18 «Спираль»
 Теория: объяснить понятие «исходное положение», «исходная (начальная) точка», «цикл», «спираль», «условие алгоритма», «квадрат».
Практика: выбор места встраивания условия алгоритма по карте STEM № 12 (рисовать, показывать, выкладывать стрелками, используя направление поворота, считать шаги).
Занятие 19 «Лабиринт»
Теория: повторить понятия «алгоритм с условием», «тоннель». 
Практика: выстраивание собственных маршрутов по описанию (рисовать, показывать, выкладывать стрелками, считать шаги).
Занятие 20 «Вперед-назад»
Теория: закрепить понятия «направление движения», «исходное положение», «условие алгоритма».
Практика: выстраивание маршрута по описанию (рисовать, показывать, выкладывать стрелками, используя направление поворота, считать шаги), учитывая условия задания.
5. Эффективный алгоритм
Занятие 21 «Игры с тематическим полем «Зоопарк»
Теория: объяснение правил игры
Практика: прокладывание маршрута робомыши на поле до клеточки с соответствующим животным.
Занятие 22 «Фигуры» 
Теория: объяснить понятие «квадрат», «четырехугольник», «прямоугольник» «алгоритм, включающий квадраты на маршруте».
Практика: учиться выделять возможные циклы (квадрат) в алгоритме по карте STEM № 13 (рисовать, показывать, выкладывать стрелками, используя описание, считать шаги, выделять части).
Занятие 23 «Половина»
 Теория: объяснить понятие «квадрат и треугольник», «углы и стороны фигуры», «деление пополам», «линия симметрии», «диагональ», «одна вторя часть фигуры»
Практика: самостоятельный поиск эффективного маршрута по карте STEM № 14 (рисовать, показывать, выкладывать стрелками, используя описание, считать шаги).
Занятие 24 «Четверть»
Теория: объяснить понятие «квадрат и треугольник «углы и стороны фигуры», «деление пополам и деление на 4 части», «одна часть от фигуры (1/2 и 1/4)».
Практика: самостоятельный поиск эффективного маршрута по карте STEM № 15 (рисовать, показывать, выкладывать стрелками, используя описание, считать шаги).
Занятие 25 «Болото»
Теория: повторить, что такое ограничения и условия алгоритма, учить визуально определять полигоны с условием.
Практика: сборка поля по карте STEM № 16, поиск эффективного маршрута (рисовать, показывать, выкладывать стрелками, используя описание, считать шаги).
Занятие 26 «Озеро»
Теория: повторить что такое маршрут, выбор направления, условие алгоритма – тоннель, учить самостоятельно выбирать направления движения робомыши на маршруте как возможный алгоритм (кода дорожки) по описанию.
Практика: выстраивание собственных маршрутов по описанию (рисовать, показывать, выкладывать стрелками, считать шаги), выявляя вс возможные алгоритмы с условием.
Занятие 27 «Морской бой»
Теория: словесное описание условий, повторить и закрепить понятия предыдущих занятий 
Практика: учиться соблюдать условия, самостоятельно по описанию программировать движение робомыши на маршруте по алгоритму. 
6. Цикличный алгоритм
Занятие 28 «Морской бой»
Теория: ознакомление с понятием «петля», «соотношением размеров петли: большая и маленькая», учить рисовать большие и маленькие петли.
Практика: самостоятельный поиск маршрута-петли с условием по карте STEM № 17 (рисовать, показывать, выкладывать стрелками, используя описание, считать шаги).
Занятие 29 «Игры с тематическим полем «Город»
  Теория: загадки о профессиях
Практика: прокладывание маршрута для робомыши на поле до клеточки с соответствующим зданием, которое относится к загаданной профессии.
Занятие 30 «Линия: ломаная и кривая»
Теория: учить визуально находить отрезки, отличать прямую, кривую и ломаную линию, рисовать различные линии.
Практика: самостоятельный поиск маршрута по ломаной линии по карте STEM № 18 (рисовать, показывать, выкладывать стрелками, используя описание, считать отрезки ломаной линии и шаги).
Занятие 31 «Часики»
Теория: объяснить понятие «часы (солнечные и аналоговые)», «направление движения часовых стрелок», «поворот по часовой стрелке», «поворот против часовой стрелки».
Практика: самостоятельное построение алгоритма с условием по карте STEM № 19 (повороты только по часовой стрелке, повороты только против часовой стрелки).
Занятие 32 «Разворот»
Теория: объяснить понятие «разворот», «разворот на месте», «разворот с условием в один поворот на полигоне».
Практика: составление алгоритма с условием по карте STEM № 20 (рисовать, показывать, выкладывать стрелками, используя описание, считать шаги).
Занятие 33 «Роботрек»
Теория: повторить понятия «линия», «тоннель», «препятствие», «поворот», «разворот», «исходное положение», «исходная точка», «цикличность»
Практика: создание полей для движения робомыши, выстраивание алгоритмов по замыслу детей.
Занятие 34 «Игры с тематическим полем «Ферма» 
Теория: озвучить загадки про животных фермы
Практика: прокладывание маршрута для робомыши на поле до клеточки с соответствующим животным
Занятие 35 «Путешествие домой» – итоговое занятие
Теория: повторить и закрепить понятие «алгоритм», «условие», «охрана и защита природы», разъяснить задание в два этапа.
Практика: выстраивание полей по описанию, нахождение и выстраивание эффективного маршрута, выбранного детьми.
Занятие 36 «Игры с тематическим полем «Стройка»
Теория: загадки о предметах, находящихся на стройке
Практика: прокладывание маршрута для робомыши на поле до клеточки с соответствующей картинкой 
1.4. Планируемые результаты
У обучающихся:
1. Будет сформирован интерес к моделированию и техническому творчеству; коммуникативные навыки: осуществлять вербальное и невербальное взаимодействие, умение вести дискуссию, отстаивать собственную точку зрения, работать в команде;
2. Сформированы навыки конструирования и начального программирования;
3. Сформированы основы графической грамотности – умеют читать простейшую графическую информацию, ориентируются на условные обозначения (знаки, символы).
Будут развиты:
1. Навыки кодирования и выстраивания алгоритмов;
2. Интерес к применению кодирования в окружающей действительности;
3. Самостоятельная творческая активность.
Будут:
1. Уметь программировать робота «Робомышь», для выполнения познавательных заданий по готовым картам-схемам, самостоятельно проектируют и программируют новые маршруты и траектории движения;
Раздел 2. Комплекс организационно-педагогических условий.

2. 1. Календарный учебный график
	Начало занятий
	Окончание 
1 модуля
	Окончание учебного года (2 модуля)
	Всего недель
	Всего часов

	11 сентября 2024г.
	25 декабря 2024г.
	28 мая 2025г
	36
	36



	№
п/п
	Месяц
	Число
	Время
	Форма занятия
	Кол-во часов
	Тема занятия
	Место проведения
	Форма контроля

	1
	Сентябрь
	11
	16.00
	теория 
	1
	Вводное занятие: знакомство с персонажами и понятиями.
	группа № 2
	Програмирование по образцу

	Знакомство с мини-роботом «Робомышь» (основные команды)

	2
	Сентябрь
	18
	16.00
	практическое занятие
	1
	Поворот направо 
	группа № 2
	Програмирование по модели

	3
	Сентябрь
	25
	16.00
	практическое занятие
	1
	Поворот на лево 
	группа № 2
	Програмирование по схемам и чертежам

	4
	Октябрь 
	2
	16.00
	практическое занятие
	1
	Развилка 
	группа № 2
	Програмирование по замыслу

	5
	Октябрь 
	9
	16.00
	практическое занятие
	1
	По горам 
	группа № 2
	Творческое програмирование по замыслу

	6
	Октябрь 
	16
	16.00
	теория практическое занятие
	1
	На догонишь снежный барс нашу мышку в этот раз
	группа № 2
	Игра-соревнование

	Условие кода, длина алгоритма

	7
	Октябрь 
	23
	16.00
	практическое занятие
	1
	7 шагов
	группа № 2
	Програмирование с условием

	8
	Октябрь 
	30
	16.00
	практическое занятие
	1
	Медленный вальс
	группа № 2
	Програмирование по модели: группировка

	9
	Ноябрь 
	6
	16.00
	практическое занятие
	1
	Алгоритмическая игра «Мышемания»
	группа № 2
	Програмирование по теме

	10
	Ноябрь 
	13
	16.00
	практическое занятие
	1
	Кошки мышки
	группа № 2
	Програмирование по замыслу

	11
	Ноябрь 
	20
	16.00
	практическое занятие
	1
	Норка 
	группа № 2
	Програмирование по образцу

	12
	Ноябрь 
	27
	16.00
	практическое занятие
	1
	Кладовая 
	группа № 2
	Програмирование по схемам и чертежам

	13
	Декабрь
	4
	16.00
	практическое занятие
	1
	Полынья 
	группа № 2
	Игра-соревнование 

	Самостоятельное программирование по описанию

	14
	Декабрь 
	11
	16.00
	практическое занятие
	1
	Группировка и деление
	группа № 2
	Соревнование и установление взаимосвязей

	15
	Декабрь 
	18
	16.00
	практическое занятие
	1
	Раз, два поворот – на попасть бы кошке в рот
	группа № 2
	Програмирование по модели

	16
	Декабрь 
	25
	16.00
	практическое занятие
	1
	Жизнь под землей
	группа № 2
	Програмирование по замыслу

	17
	Январь  
	15
	16.00
	практическое занятие
	1
	Игры с математическими ковриками
	группа № 2
	Програмирование по теме

	18
	Январь 
	22
	16.00
	практическое занятие
	1
	Спираль 
	группа № 2
	Програмирование по схемам и чертежам

	19
	Январь 
	29
	16.00
	практическое занятие
	1
	Лабиринт 
	группа № 2
	Творческое програмирование по замыслу

	20
	Февраль 
	5
	16.00
	практическое занятие
	1
	Вперед-назад
	группа № 2
	Игра-совревнование

	Эффективный алгоритм 

	21
	Февраль 
	12
	16.00
	практическое занятие
	1
	Игры с тематическим полем «Зоопарк»
	группа № 2
	Програмирование по теме

	22
	Февраль
	19
	16.00
	практическое занятие
	1
	Фигуры 
	группа № 2
	Програмирование по схемам и чертежам

	23
	Февраль
	26
	16.00
	практическое занятие
	1
	Половина 
	группа № 2
	Програмирование по схемам и чертежам

	24
	Март 
	5
	16.00
	практическое занятие
	1
	Четверть 
	группа № 2
	Програмирование по модели

	25
	Март 
	12
	16.00
	практическое занятие
	1
	Болото 
	группа № 2
	Програмирование с условием

	26
	Март
	19
	16.00
	практическое занятие
	1
	Озеро 
	группа № 2
	Творческое програмирование по замыслу

	27
	Март
	26
	16.00
	практическое занятие
	1
	Морской бой 
	группа № 2
	Игра-соревнование

	Цикличный алгоритм

	28
	Апрель 
	2
	16.00
	практическое занятие
	1
	Морской бой
	группа № 2
	Програмирование по схемам и чертежам

	29
	Апрель 
	9
	16.00
	практическое занятие
	1
	Игры с тематическим полем «Город»
	группа № 2
	Програмирование по теме

	30
	Апрель 
	16
	16.00
	практическое занятие
	1
	Линия: ломаная и кривая
	группа № 2
	Програмирование по схемам и чертежам

	31
	Апрель 
	23
	16.00
	практическое занятие
	1
	Часики
	группа № 2
	Програмирование по модели

	32
	Апрель 
	30
	16.00
	практическое занятие
	1
	Разворот 
	группа № 2
	Програмирование по модели

	33
	Май 
	7
	16.00
	практическое занятие
	1
	Роботрек 
	группа № 2
	Творческое програмирование по замыслу

	34
	Май 
	14
	16.00
	практическое занятие
	1
	Игры с тематическим полем «Ферма» 
	группа № 2
	Програмирование по теме

	35
	Май 
	21
	16.00
	практическое занятие
	1
	Путешествие домой – итоговое занятие
	группа № 2
	Игра-соревнование

	36
	Май 
	28
	16.00
	теория
	1
	Игры с тематическим полем «Стройка»
	группа № 2
	Игровое занятие


2.2   Условия реализации программы
Материально-технические условия.
Помещение группы, соответствующее санитарным нормам.
Программируемые мини-роботы «Робомышь», игровые поля для программирования (для проведения дидактических игр), карточки с лабиринтами, дидактические карточки, ноутбук, проектор, интерактивная доска, электронные презентации, видеосюжеты и мультфильмы по различным познавательным сериям, тематические плакаты и иллюстрации.
Кадровые условия.
  Педагог, занятый в реализации программы, должен иметь профессиональную квалификацию, соответствующую профессиональному стандарту «Педагог дополнительного образования», утвержденному приказом Министерства труда и социального развития от 22.09.2021г. № 652.
Информационно-методические условия 
-Мультимедийные интерактивные презентации, видеоролики, презентации.
- Как научиться программировать? Что такое алгоритмы?
- Почемучка. Алгоритмы
- "Что такое красная книга"
- Презентации про животных из красной книги. ТуттиМульти
-STEM - Набор "Робомышь. Базовый", Learning Resources – 5 шт
-STEM - Набор "Робомышь. Расширенный", Learning Resources – 4 шт.
-Игровой набор "Набор РобоМышь. Мышемания" - 2 шт.
-Коврик математический для набора "Робомышь", Learning Resources – 2 шт.
-Тематические поля «Город», «Ферма», «Стройка», «Зоопарк».
-Карточки с изображением хвостов животных, людей определенных профессий, животных, занесённых в красную книгу
-Карточки кодирования
-Карточки STEM № 1-20 
-Сюжетные картинки
Учебно-методический комплект: 
- Алгоритмика РобоМышью в детском саду: Учебно-методические пособие - : Поддубная О.С., Федотова А.С. – Москва: ООО «Сенсориум Групп», ООО «Досуговый Центр «Лаборатория  будущего», 2023. – 134 с.
- STEM-образование детей дошкольного и младшего школьного возраста. Парциальная модульная программа развития интеллектуальных способностей в процессе познавательной деятельности и вовлечения в научно-техническое творчество: учебная программа / Т. В. Волосовец и др. — 2-е изд., стереотип. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019. — 112 с.: ил.
2.3 Программа воспитания
Цель воспитания в дошкольной образовательной организации -  личностное развитие каждого ребенка с учетом его индивидуальности и создание условий для позитивной социализации детей на основе традиционных ценностей российского общества, что предполагает:
1) формирование первоначальных представлений о традиционных ценностях российского народа, социально приемлемых нормах и правилах поведения;
2) формирование ценностного отношения к окружающему миру (природному и социокультурному), другим людям, самому себе;
3) становление первичного опыта деятельности и поведения в соответствии с традиционными ценностями, принятыми в обществе нормами и правилами.
Общие задачи воспитания в ДОО:
1) содействовать развитию личности, основанному на принятых в обществе представлениях о добре и зле, должном и недопустимом;
2) способствовать становлению нравственности, основанной на духовных отечественных традициях, внутренней установке личности поступать согласно своей совести;
3) создавать условия для развития и реализации личностного потенциала ребенка, его готовности к творческому самовыражению и саморазвитию, самовоспитанию;
4) осуществлять поддержку позитивной социализации ребенка посредством проектирования и принятия уклада, воспитывающей среды, создания воспитывающих общностей.

Календарный план воспитательной работы

	№ п\п
	Формы и содержание деятельности
	Сроки
	Ответственный

	1.
	Техника безопасности
	в течение года
	Воспитатель

	Беседы

	2.
	Беседа «Этические нормы поведения в детском коллективе»
	в течение года
	Воспитатель

	3.
	Беседы о культуре взаимоотношений в коллективе
	в течение года
	Воспитатель

	4.
	Беседы о культуре эстетических норм и правил поведения
	в течение года
	Воспитатель

	5.
	Беседы о русской народной культуре и традициях
	в течение года
	Воспитатель

	6.
	Беседа «Что вы знаете о роботах»
	в течение года
	Воспитатель

	7.
	Беседы об образах и характерах
русских народных героях сказок
	в течение года
	Воспитатель

	8.
	Беседы об эстетике внешнего вида
	в течение года
	Воспитатель

	Мероприятия МАОУ СОШ 2 пгт Серышево структурном подразделении
детский сад №3

	9.
	День Знаний
	сентябрь
	Воспитатель
Воспитанники

	10
	День воспитателя и всех дошкольных работников
	сентябрь
	Воспитатель
Воспитанники

	11.
	23 февраля
День защитника Отечества
	февраль
	Воспитатель
Воспитанники
Родители

	12.
	8 марта
Международный женский день
	март
	Воспитатель
Воспитанники
Родители

	13.
	День Победы в Великой Отечественной войне
	май
	Воспитатель
Воспитанники


	14.
	Выпускной бал в детском саду
	май
	Воспитатель
Воспитанники
Родители

	Мероприятия, конкурсы, экскурсии, мастер-классы

	15.
	«Знакомство с Роботом»
	октябрь
	воспитатель

	16.
	Создание игр на развитие интеллекта    «Необыкновенные  истории роботов»
	в течение года
	Воспитатель
воспитанники

	17.
	Игровая программа
«Чудеса у ёлки»
	декабрь
	Воспитатель
Воспитанники
Родители

	18.
	Конкурс  рисунков
	январь
	Воспитатель
воспитанники

	19.
	акция «Свеча памяти».
	май
	Воспитатель
Воспитанники
Родители

	20.
	Виртуальные экскурсии по знаменитым местам России
	в течение года
	воспитатель

	21.
	Театральная неделя
«В гостях у сказки»
	апрель
	Воспитатель
воспитанники

	22.
	Итоговое мероприятие «Мой друг - робот»
	май
	Воспитатель

	23.
	Участие в конкурсах художественного творчества
	В течение года
	Воспитатель
Воспитанники

	«Взаимодействие с родителями/законными представителями»

	24.
	Родительские собрания
	В течение года
	Воспитатель
Родители

	25.
	Индивидуальные
тематические беседы,
консультирование
	По запросам
	Воспитатель
родители

	26.
	Информирование в родительских чатах
(социальные сети)
	В течение года
	Воспитатель
Родители



3. Список литературы
Наличие списка литературы для педагога:
-  Ташкинова, Л. В. Программа дополнительного образования «Робототехника В детском саду» [Текст] // Инновационные педагогические технологии: материалы IV Междунар. науч. конф. (г. Казань, май 2016 г.). — Казань: Бук, 2016. — С. 230-232. — URL
- Теплова, А.Б., Аверин, С. А. Образовательный модуль "Робототехника"/ А.Б.Теплова, С.А. Аверин – Просвещение, 2016 г.
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