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Сценарий сказки
«Как Лиса казака перехитрить хотела, да не вышло»


         Ответственный за проведение 
воспитатель Савенок Ф.О.







сл. Верхнесеребряковка, 2026 г.

Возраст: 5–7 лет
Длительность: 12–15 минут
Роли: Рассказчица (ведущий), Казак, Лиса, Пёс Дружок, Петух, Куры (2–3 ребёнка), Сорока (1 ребёнок)
Декорации: «курень» (стол с лавкой/скамейкой), плетень, кустики, «птичий  двор» (кормушка, миска), самовар/глиняный горшок.
Костюмы/реквизит: прутик для Казака, рыжий хвост и шапочка с ушками для Лисы, шапочка с гребешком для Петуха, крылышки для Кур, шапочка           Сороки; для игр — липучки- «зёрнышки», корзинка
Ход сказки:
Вступление (1–2 мин)
Звучит казачья мелодия в лёгком, задорном темпе. 
Дети зрители рассаживаются. Выходит Рассказчица.
Рассказчица. 
Здорово дневали, гости дорогие! А мы вам сказку казачью     расскажем про то, как Лиса хитрая к казаку во двор пробраться хотела, да 
дружба да   смекалка ей помешали! Слушайте да примечайте!
Музыка тише. Открывается «вид на курень»: Казак сидит на лавке, чинит  сапог (делает вид, что шьёт).
Сцена 1. Лиса высматривает поживу (2–3 мин)
Под вкрадчивую музыку выбегает Лиса, крадётся от кустика к кустику.     Останавливается, нюхает воздух.
Лиса. 
(притворно жалобно) Ох, устала я, лапки болят… От кургана к          кургану бежала, всё курей высматривала. А тут курень казачий! 
У-у-у, пахнет вкусно! Курочки, петушок…
Рассказчица. 
А во дворе у казака жизнь кипит: Курочки в золе купаются,      Петух по двору важно ходит.
Курочки делают «купание» (трясут крылышками), Петух гордо вышагивает«кукарекает».
Сорока. 
(выскакивает, трещит) Тра-та-та! Лиса идёт! Лиса хитрит! Всем в укрытие!
Курочки. (взволнованно) Ко-ко-ко! Прячемся!
Курочки и Петух убегают за плетень. Лиса прячется за кустик, делает вид, что «захромала».
Сцена 2. Лиса обманывает Казака (3 мин)
Лиса. 
(громко, жалобно) Бог в помощь, добрый человек!
Казак. (откладывает сапог) И тебе не хворать! Куда путь держишь, кумушка?
Лиса. 
Да иду издалека, со шляха сбилась. Сил уж нет обходить, отвори воротца, дай напрямик пройти. Еле ноги волоку, ох-ох!
Рассказчица. 
Поверил Казак Лисе — добрый он, доверчивый. Отворил ворота.
Казак. 
Проходи, только птицу мою не пугай!
Лиса.
 (слабым голосом, а сама глаза горят) Да что мне до птицы? Еле иду…
Лиса медленно, «хромая», проходит во двор. Как только Казак снова             берётся за сапог, Лиса резко оживает, хватает Петуха за крыло и бежит к выходу.
Лиса. 
Ха-ха! Спасибо, Казачок, за петушка! Забегу ещё — готовь курочку!
Рассказчица. 
Тут Казак понял, что обманули его! Вскочил да закричал!
Казак.
 Стой, плутовка! Верни Петуха!
Игровой момент 1 (1,5–2 мин)
Рассказчица обращается к зрителям.
Рассказчица.
 Ребята, давайте поможем Казаку! Лиса быстро бегает, но мы      можем её задержать! Игра называется «Не пропусти лисий след»!
На полу — «следы» (картонные лапки) в линию. 2–3 добровольца из зала бегут по следам «змейкой» и останавливаются у         «кустика», где стоит Лиса с Петухом. Они делают вид, что преграждают путь (широко разводят руки). Лиса пугается и отпускает Петуха.
Лиса. 
Ой! Много вас тут! Ну, ладно, держите своего Петуха! Я и без него      обойдусь!
Петух возвращается к Курочкам. Все радуются.
Сцена 3. Пёс Дружок и урок про хитрость (2–3 мин)
Казак.
 Спасибо, ребятушки! Но одной смекалки мало — нужен верный друг! Дружок! Дружок, на помощь!
Выбегает Пёс Дружок (весёлый, энергичный).
Пёс Дружок.
 Гав-гав! Что случилось, Казак?
Казак. 
Лиса воровка была, чуть Петуха не утащила!
Пёс Дружок. 
А я её след сразу учую! (нюхает воздух) Так и есть — лисий дух! Ну, кумушка, теперь тебе не скрыться!
Лиса. 
(испуганно) Ой, прости, Казак! Я больше не буду! Просто голодная      была!
Рассказчица. 
Тут и понял Казак главное: хитрость хитростью, а доброта без   осторожности — беда. Но и злобой сердце не согреешь.
Казак. 
Ладно, иди с миром, Лиса. Но к моему двору больше не подходи! А     если голодна — лучше попроси по-доброму, а не обманывай!
Пёс Дружок. 
И запомни: у Казака друзья верные, а глаз — зоркий! Гав!
Лиса опускает голову, машет хвостом и убегает за кулисы.
Финал и игровой момент 2 (2–3 мин)
Рассказчица. 
С тех пор Лиса к казачьему двору не совалась, а Казак с Дружком жили-поживали, хозяйство берегли да гостей встречали!
А теперь, ребята, давайте вспомним, чему нас эта сказка научила!
Мини-игра «Правда — неправда» 
(можно бросать мягкий мячик ребёнку, он отвечает).
Рассказчица.
Лиса была добрая и сразу сказала, зачем пришла? (Нет!)
Казак сначала поверил Лисе? (Да!)
Друзья помогли Казаку? (Да!)
Хитрость всегда побеждает? (Нет — дружба и смекалка сильнее!)
Казак. 
Молодцы, казачата! Запомните: честь да дружба дороже любой            хитрости!
Пёс Дружок. Гав! И за столом у нас всегда место добрым гостям, а                  обманщикам — ни крошки!
Рассказчица. 
Вот и сказочке конец, а кто слушал — молодец!
[bookmark: _GoBack]Все герои выходят на поклон под весёлую казачью мелодию. Можно               устроить мини-фотозону с плетнём и папахой.

