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Введение.
Игра является одним из древних способов обучения.   Для младших школьников.  Игра – сфера их социального творчества, только внешне игра кажется беззаботной и легкой. А на самом деле она требует максимальной энергии, ума, выдержки, самостоятельности. Основной мотив игры – это не результат, а процесс. Игра раскрывает творческие возможности ученика, воспитывает чувства сопереживания друг другу, взаимовыручку в решении трудных вопросов, является одной из любимых форм работы учащихся на уроке.

Игровые методы способствуют прочному усвоению учащимися учебного материала, расширяют их кругозор, развивают творческое мышление, активизируют память, наблюдательность, интуицию, формируют внутренний мир ребенка и способствуют воспитанию гармоничной личности.

Существует большое количество игровых методов обучения младших школьников. В своей практике я периодически использую игровые методы на уроках слушание музыки. Как правило, это небольшие проверочные работы. Расскажу о трёх играх,  которые  провожу по теме «Выразительные средства музыки». 

1. Первая игра называется «Бегущий диктант». 

В ней мы закрепляем понятие ТЕМП и РИТМ.

Правила игры:

- на карточках цветными фломастерами я нарисовала  разные ритмические рисунки.

- перед игрой, выбрав определенную зону (класс или часть коридора) по количеству детей я приклеиваю эти карточки на скотч в потаённые места (иначе говоря – прячу их).

- с детьми готовим рабочее место: задвигаем стул под парту чтобы не травмировать себя во время игры, открываем рабочую тетрадь куда позже будем записывать ритмические рисунки.

- я детям раздаю цветные фломастеры и счёт «Раз, два, три!» игра началась!

- их задача: найти карточку именно своего цвета, т.е. по цвету своего фломастера, запомнить ритмический рисунок и переписать его в тетрадь при этом,  не отклеивая карточку с потайного места. Как правило, на это требуется 2-3 захода.

- побеждает тот, кто первый правильно запомнил и переписал весь ритмический рисунок  к себе в тетрадь.

- когда у всех ритмы переписаны победитель простукивает свой ритм, говорит правило и в следующей игре сам прячет карточки. Последнее вызывает у детей самую большую радость и стремление в следующий раз победить!

- так же вместе с детьми анализируем скорость их движения: 

а) когда они выбежали из класса,

б) искали таблички с ритмами,

в) возвращались в класс.

И на примере их движения провожу аналогию с музыкой: ускорении – замедление, быстрый темп – медленный и т.д. На их собственном примере детям более понятно, что темп – это скорость движения, но не ребёнка, а музыки.

Что дает мне эта игра:

1. Многократное проговаривание терминов темп и ритм, что позволяет лучшему запоминанию этих понятий.

2. Развитие зрительной памяти, которая важна не только на уроках специальности и сольфеджио, но и на других общеобразовательных предметах.

3. Неформальная обстановка на уроке объединяет коллектив и преподавателя.

2. Вторая игра называется «Игра в снежки».

Правила игры:

- на листах формата А4 я пишу несколько терминов как в одном, так и в другом порядке. Например: темп, ритм, динамика, штрихи, форте, легато, быстрый, крещендо, чередование разных длительностей, стаккато и пр.

- потом сминаю листы и формирую из них 15-20 комочков – снежков.

- складываю их в середину класса, предварительно отодвинув парты и стулья в сторону.

- на счет «Раз, два, три!» включаю подвижную веселую музыку (конечно классическую) и игра началась. Это самая веселая и шумная игра, в которой я и сама с удовольствием принимаю участие.

- затем стоп музык – стоп игра!

- из стопки дневников на столе беру верхний – значит этот ученик сейчас будет отвечать. Если в руках нет снежка, то предлагаю развернуть ближайший от него и ответить на вопрос.

- зачастую не все хорошо готовы к зачету, тогда, чтобы не задерживать игру, предлагаю взять «помощь зала», но при этом ставлю оценку на балл ниже.

- иногда в снежок я заворачиваю конфетку или пишу «Дед Мороз» или «Снегурочка», что обозначает – счастливый билет. Ставлю такому счастливчику оценку «5», но потом в течение четверти нахожу способ спросить его еще раз по этой теме. 

Зачастую у детей работает кратковременная память: повторил перед зачётом – написал – сдал – забыл. Тут такое не работает. Сразу видно знает ученик правило или нет.

3. Третья игра называется «Найди пару».

Правила игры:

- по количеству детей раздаю им карточки с терминами, пройденными на уроке по теме «Выразительные средства музыки».

-развожу их по всему классу и на счет «Раз, два,три» прошу найти вторую половинку термина, который у них написан на листочке. Иными словами собрать термин целиком. Это не так просто как кажется на первый взгляд. Имея на своем листочке надпись меццо-форте, он должен вспомнить, что речь идет про динамику.

Целью данной работы является попытка показать значимость игры, игровых ситуаций, игровых заданий в организации учебного процесса.  

     Основные     достоинства     игрового     метода     заключаются   в  следующем:
- в игре каждый ученик может проявить свои знания, умения, свой характер;
-каждая игра имеет близкий результат (окончание игры), стимулирует учащегося к достижению цели (победе) и осознанию пути ее достижения (нужно знать больше всех);
- в игре все равны (нет отличников и троечников, есть игроки ). Результат зависит от самого игрока, от его способностей, умений, характера;
- ситуация успеха создает благоприятный эмоциональный фон для развития познавательного интереса. Поражение в игре стимулирует познавательную деятельность (реванш );
- состязательность - притягательна для детей. Удовольствие, полученное от игры, создает комфортное состояние на уроках и усиливает желание изучать предмет. Как показал опыт, игра на занятиях по слушанию музыки значительно активизирует познавательную деятельность учащихся, позволяет создать обстановку, в которой они могут проявить свои знания, способности, развивает практические умения и навыки. 
