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Тема курса  - Алгоритмы и программирование
Цель курса: 
ознакомление учащихся с понятием алгоритма и исполнителем, с основами программирования в среде программирования Кумир, на языке программирования Паскаль, подготовка учащихся к практическому использованию полученных знаний при решении учебных задач, а затем профессиональной деятельности.
Задачи курса:
развивать алгоритмическое мышление учащихся;
формировать алгоритмическую культуру учащихся;
предоставить ученикам возможность реализовать свой интерес к выбранному курсу,
приобрести знания и навыки алгоритмизации в ее структурном варианте;
освоить учащимися всевозможные методы решения задач;
формировать у учащихся навыки грамотной разработки программы.

Метапредметные цели:
умение анализировать учебную задачу;
планирование собственной учебной деятельности;
осуществление рефлексии своей деятельности;
осуществление информационного поиска для выполнения учебных задач.

По окончании курса учащиеся должны
знать:
· содержание этапов разработки программы: алгоритмизация-кодирование-отладка-тестирование;
· правила представления данных на языках Кумир, Паскаль;
· правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, цикла, ветвления;
· правила записи программы;

уметь:
· составлять несложные программы решения вычислительных задач;
· программировать простые задачи, содержащие ветвления, циклы;
· работать в средах Кумир, PascalABC;
· осуществлять отладку и тестирование программы.
Планируемый результат:
· учащиеся осваивают приемы  решения задач по программированию и алгоритмизации.
· учащиеся расширяют алгоритмические знания и навыки;
· учащиеся получают ясное представление о возможностях языков программирования.

Описание предметного содержания курса.
Модуль 1. Алгоритмические задачи.
Занимательные задачи, охватывающие широкий круг вопросов информатики, вычислительной техники, информационных и коммуникационных технологий, связанные с применением двоичной и других систем счисления, с историей информатики и вычислительной техники.
Модуль 2. Программирование на языке Кумир.
Знакомство со средой алгоритмического языка Кумир. Исполнитель Черепашка. Исполнитель Робот. Составление простейших программ. Исполнитель Чертёжник. Общие сведения. Описание команд. Выполнение простейших чертежей. Использование алгоритмических конструкций. Создание сложного рисунка и написание программы к нему.
Модуль 3. Знакомство с программированием на ЯВУ - Паскаль.
Структура программы. Типы данных. Правила записи арифметических выражений. Операторы ввода/вывода. Оператор присваивания. Организация ветвлений в программах. Условный оператор. Сложные условия с логическими связками. Программирование диалога с компьютером. Программирование циклов.
Программа онлайн-курса: 
Учебно-тематический план программы онлайн курса
	№ п/п
	Название тем
	Количество часов
	Виды учебных занятий
	Форма контроля

	
	
	
	Лекции
	Практические работы
	Иные учебные занятия
	синхронный опрос, фронтальная работа,
тестирование, творческая работа, итоговая
письменная работа, реферат, проект,
видеозащита

	
	Алгоритмы решения задач на перемещение.
	1
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	



	Модуль I. Алгоритмические задачи.
	8

	Алгоритмы решения задач на перемещение.
	1

	Алгоритмы решения задач на переливание. Исполнитель Водолей.
	1

	Алгоритмы решения задач на взвешивание.
	1

	Алгоритмы решения задач на маневрирование.
	1

	Алгоритмы решения задач на шифрование информации
	1

	Алгоритмы решения задач поиска выхода из лабиринта.
	1

	Алгоритмы решения задач, основанные на двоичной системе.
	1

	Алгоритмы решения логических задач.
	1

	Модуль  II. Программирование на языке Кумир.
	12

	Знакомство со средой алгоритмического языка Кумир. Исполнитель Черепашка.
	1

	Исполнитель Робот. Составление простейших программ.
	1

	Алгоритмические конструкции.
	1

	Составление задач и написание программ к ним.
	1

	Исполнитель Чертёжник. Общие сведения. Описание команд.
	1

	Выполнение простейших чертежей.
	1

	Использование алгоритмических конструкций.
	1

	Создание простого орнамента.
	1

	Создание сложного орнамента. Циклы.
	1

	Создание сложных рисунков.
	1

	Создание сложного рисунка и написание программы к нему.
	1

	Итоговое повторение по разделу.
	1

	Модуль III. Знакомство с программированием на языке Паскаль.
	15

	Структура программы. Типы данных.
	1

	Правила записи арифметических выражений.
	1

	Операторы ввода/вывода.
	1

	Оператор присваивания.
	1

	Практикум по решению задач № 1.
	1

	Организация ветвлений в программах.
	1

	Условный оператор.
	1

	Практикум по решению задач № 2.
	1

	Сложные условия с логическими связками.
	1

	Практикум по решению задач № 3.
	1

	Программирование диалога с компьютером.
	1

	Практикум по решению задач № 4.
	1

	Программирование циклов.
	1

	Практикум по решению задач № 5.
	1

	Итоговое тестирование по курсу.
	1

	Итого:
	35 часов



Целевая аудитория: 
курс рассчитан на подростков 11-12 лет, 5-7 класс обучающихся.
Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и итоговой аттестации учащихся 
В курсе используется несколько различных форм контроля: тестирование; зачетная работа в виде практикума.
Практические работы для учащихся распределены по трем уровням сложности. Необходимо правильно сориентировать учеников, чтобы они выбирали вариант, адекватный их возможностям.
Практикум содержит условия заданий и предусматривает места для их выполнения. В зависимости от временных ресурсов и подготовленности учеников можно уменьшить число обязательных заданий, переведя часть из них в разряд дополнительных, выполнение которых поощряется еще одной оценкой.
Текущий контроль осуществляется с помощью практических работ.
Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме тестирования  или практических работ разного уровня сложности. 
Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала за год в форме тестирования.
При выставлении оценок придерживаемся следующих общепринятых соотношений:
· 50-70% — «3»;
· 71-85% — «4»;
· 86-100% — «5».

Необходимое оборудование и информационное обеспечение.
Для проведения занятий нужен компьютер/ноутбук или смартфон на котором установлен Windows 7/10 или Android. Подключение к интернету. 
Среды прграммирования:
Кумир https://www.niisi.ru/kumir/dl.htm 
Паскаль онлайн:
https://www.onlinegdb.com/online_pascal_compiler
http://primat.org/index/0-128 

