Экологические игры 
для детей дошкольного возраста.
Подборку сделала Чемакина О.Н., воспитатель

Дидактическая игра «Наши помощники растения»
Цель игры: Закрепить у детей представления о том, как помочь себе и другим оставаться всегда здоровым.
Оборудование: предметные картинки с изображением лекарственных растений.
Ход игры: Игра проводится по принципу лото. У детей карты с изображением лекарственных растений. Воспитатель показывает картинки с аналогичными рисунками. Ребёнок, у которого есть это растение, рассказывает о его использовании для лечения. Если сказал правильно, получает картинку. Выигрывает тот, кто первым закроет свою карточку.

Дидактическая игра «Выбери съедобные грибы и ягоды»
Цель игры: закрепление знания о съедобных и ядовитых растениях, умения отличать их друг от друга.
Материал: корзины, муляжи или карточки с изображением съедобных и ядовитых грибов и ягод, фишки.
Ход игры: предложить собрать съедобные грибы и ягоды в корзины, а «несъедобные» оставить в лесу. За каждое правильно выбранное растение-фишка. Выигрывает игрок, набравший наибольшее количество фишек.

Дидактическая игра «Лесник»
Цель игры: Закрепить знания детей о правилах поведения человека в лесу; упражнять в распознавании предупреждающих экологических знаков.
Материал: набор предупреждающих экологических знаков треугольной формы с изображением лесных объектов (ландыш, муравейник, гриб съедобный и несъедобный, ягоды, бабочка, паутина, птичье гнездо, еж, костер, скворечник и др.).
Ход игры: Дети поочередно выполняют роль лесника, который выбирает один из экологических знаков, лежащих в перевернутом состоянии на столе, и знакомит участников игры с лесными объектами, которые этот знак представляют; рассказывает, как следует вести себя в лесу, находясь рядом с данными объектами.

Дидактическая игра «Разведка полезных дел»
Цель игры: Развивать у детей интерес к природоохранной деятельности, осознанное её выполнение.
Материал: территория, природные объекты детского сада, парка.
Игровые действия: «разведка» полезных дел, необходимых для наведения порядка в природе ближайшего окружения.
Игровые правила: замечать недостатки в состоянии природных объектов и рассказывать, как их можно устранить.
Ход игры: Отправляясь на прогулку по территории детского сада, воспитатель предлагает дошкольникам внимательно понаблюдать за состоянием природных объектов, обратить внимание на санитарное состояние площадок. В заключение прогулки дети называют замеченные ими недостатки, рассказывают о тех полезных делах, которыми им хотелось бы заняться для устранения этих недостатков. Педагог побуждает дошкольников к рассказыванию того, как они будут выполнять.

Дидактическая игра «Узнай по объявлениям»

Дидактическая задача: Продолжать знакомить с особенностями животных и птиц (внешний вид, поведение, среда обитания)
Развивать логическое мышление.
Ход игры:
Педагог предлагает детям поиграть. Объясняет правила: в игре надо внимательно послушать объявление и отгадать, о ком (животное или птица) говорится в объявлении. Тот, кто угадал, получает фишку и в конце игры подводится итог.
 - Приходите ко мне в гости! Адреса не имею. Свой домик ношу всегда на себе (улитка).
 - Надоело ползать! Хочу взлететь. Кто одолжит крылья? (змея).
- Помогу всем, у кого сломался будильник? (петух).
 - Прошу разбудить меня весной. Приходите лучше с мёдом (медведь).
- Хочу свить гнездо. Одолжите, подарите пух и перья (белка).
-  Уже 150 лет жду друга! Характер положительный. Недостаток только один -  медлительность (черепаха).
 - Добрым, но одиноким птицам могу помочь обрести семейное счастье! Высиживайте моих птенцов! Материнских чувств никогда не испытывала и испытывать не буду. Желаю счастья в личной жизни. Ку-ку! (кукушка).
Дидактическая игра  «Береги природу»
Цель: Закреплять знания о взаимосвязи всех объектов природы.
Дидактический материал: Карточки с объектами живой и неживой природы.
Методика проведения: На столе или наборном полотне картинки, изображающие растения, птиц, зверей, человека, солнце, воду и т.д. Воспитатель убирает одну из картинок, и дети должны рассказать, что произойдёт с оставшимися живыми объектами, если на Земле не будет спрятанного объекта. Например: убирает птицу – что будет с остальными животными, с человеком, с растениями и т.д.

Дидактическая игра «Что было бы, если из леса исчезли…»
Цель: Закреплять знания о взаимосвязях в природе.
Дидактический материал: Карточки с объектами живой  природы.
Методика проведения:  Воспитатель предлагает убрать из леса насекомых:
- Что бы произошло с остальными жителями? А если бы исчезли птицы? А если бы пропали ягоды? А если бы не было грибов? А если бы ушли из леса зайцы?
Вывод: Оказывается, не случайно лес собрал своих обитателей вместе. Все лесные растения и животные связаны друг с другом. Они друг без друга не смогут обходиться.

Дидактическая игра  «Живое – неживое»
Цель: Закреплять знания об объектах  живой и неживой природы.
Дидактический материал: Можно использовать картинки «Живая и неживая природа».
Методика проведения: Воспитатель называет предметы живой и неживой природы. Если это предмет живой природы, дети - машут руками, если предмет неживой природы - приседают.

Дидактическая игра «Прилетели птицы».
Задача: Уточнить представление о птицах.
Ход игры:  воспитатель называет только птиц, но если он вдруг ошибается, то дети должны топать или хлопать.
Например:
Прилетели птицы: голуби, синицы, мухи и стрижи.
Дети топают –
Что не правильно? (мухи)
- А мухи это кто? (насекомые)
- Прилетели птицы: голуби, синицы, аисты, вороны, галки, макароны.
Дети топают.
- прилетели птицы: голуби, куницы…
Дети топают. Игра продолжается.
Прилетели птицы:
Голуби,  синицы,
Галки и стрижи,
Чибисы, стрижи,
Аисты, кукушки,
Даже совы – сплюшки,
Лебеди, скворцы.
Все вы молодцы.

Дидактическая игра «Цепочка»
Задача: Уточнять знания детей об объектах живой и неживой природы.
Ход игры: У воспитателя в руках предметная картинка с изображением объекта живой или неживой природы. Передавая картинку, сначала воспитатель, а затем каждый ребёнок по цепочке называет по одному признаку данного объекта, так, чтобы не повториться. Например, «белка» - животное, дикое, лесное, рыжее, пушистое, грызёт орехи, прыгает с ветки на ветку и т.д.


Дидактическая игра «Выбери нужное».
Задача: Закреплять знания о природе. 
Развивать мышление, познавательную активность.
Материалы: предметные картинки.
Ход игры: на столе рассыпаны предметные картинки. Воспитатель называет какое – либо свойство или признак, а дети должны выбрать как можно больше предметов, которые этим свойством обладают.
Например: «зеленый» - это могут быть картинки листочка, огурца, капусты,  кузнечика. Или: «влажный» - вода, роса, облако, туман, иней и т.д. 
Примерные слова: жёлтый, красный, большой, длинный, красивый и т.п.


Дидактическая игра «Хорошо – плохо»
Цель:  Закреплять знания о правилах поведения в природе.
Ход игры. Воспитатель показывает детям схематические правила поведения в природе (экологические знаки). Дети должны как можно больше рассказать о том, что изображено на картинках, что можно и что нельзя делать и почему.
Дидактическая игра «Что такое хорошо и что такое плохо»
Цель: Уточнить представления детей об экологически правильном поведении.
Материал: сюжетные картинки: дети сажают деревья, поливают цветы; дети ломают ветки деревьев, рвут цветы; дети делают скворечник; дети разрушают птичье гнездо; мальчик стреляет в птиц из рогатки; карточки красного и зелёного  цвета — на каждого ребенка.
Ход игры. Воспитатель показывает картинку. Дети рассказывают, что на ней изображено, затем по просьбе воспитателя оценивают действия персонажей — поднимают карточку зелёного  цвета, если оценка положительная или красного цвета, если оценка отрицательная.

Дидактическая игра «Красная книга» (разрезные картинки)
Цель: Формировать представления о растениях и животных, занесённых в «Красную книгу».  Закреплять представления об охране природы. Воспитывать любовь к природе родного края.
Игровое действие: складывание разрезных картинок.
Подготовительная работа ведущего: из учебников или справочников копируются на лист бумаги изображения различных животных и растений из Красной книги. Полезнее всего отбирать изображения тех животных и растений, которые имеются в вашем крае. Затем этот лист бумаги с картинками и названиями животных и растений из Красной книги разрезается на 4-9-12 частей (в соответствии с возрастом детей) и складывается в отдельный конверт. Количество таких заранее заготовленных конвертов должно соответствовать количеству участвующих в игре игроков или команд.
Ход игры. После раздачи конвертов ведущий дает команду начать игру.
Побеждает тот, кто быстрее сложит картину с изображением животных и растений из Красной книги.
Игру можно проводить раздельно для различных классов животных и растений, занесенных в Красную книгу.
Дидактическая игра «Экологический светофор»
Цель: Продолжать уточнять представления детей об экологически правильном поведении. 
Материал: Вырезанные из картона круги красного и зеленого цвета.
Ход игры. Воспитатель дает каждому ребенку два картонных круга зеленый и красный.
 Воспитатель. Я расскажу вам несколько историй. Если вы считаете, что герои рассказа ведут себя правильно, «зажигайте» зеленый свет, а если неправильно — красный.
1. Вова с Ирой гуляли в саду. Вдруг они увидели: мальчики залезли на рябину и стали рвать зеленые ягоды. Под весом детей одна ветка сломалась. «Слезайте и уходите!» — сказали Вова с Ирой. В них полетела горсть зеленых ягод, но они снова повторяли свои слова. Мальчики убежали. А вечером Вова с Ирой посоветовались с папой, как помочь сломанной рябине.
Как вы считаете, Ира с Вовой вели себя правильно?
2. Ане нравились разноцветные мотыльки. Она взяла сачок, поймала несколько насекомых, положила их в банку и закрыла банку крышкой. Утром она увидела на дне банки погибших мотыльков. Они были уже не такие красивые, как тогда, когда порхали на лугу. Аня выбросила банку с мотыльками в мусорное ведро.
Как вы оцениваете действия девочки?
3. Юля с папой шли через луг и увидели птичку, которая беспокойно перелетала с места на место. «Она так волнуется, потому что где-то рядом ее гнездо», — сказал папа. «Давай поищем ее гнездо», — сказала Юля. «Птичке это не понравится, — сказал папа. – Когда придем домой, я тебе покажу книгу о птицах. Там есть фотографии их гнезд».
Как вы считаете, папа правильно поступил?
4. Лена с родителями поехала за город на машине. Когда они подъехали к лесу, папа спросил: «Где остановимся?» Можно было свернуть с дороги и поехать между деревьями вглубь леса. Кто-то уже так поступал, и следы от машин остались надолго. Поэтому здесь почти не росла трава. Родители Лены решили в лес не въезжать. Они оставили машину на дороге и отправились в лес пешком.
Как вы думаете, правильно поступили родители Лены?
Дидактическая игра "Эмпатия"
Игровое действие: Представить  себя образом в ситуации, когда у этого образа есть проблемы.
Пример: Ты — уставший кузнечик, заблудился на лугу. Что ты чувствуешь? (Что ощущают твои ножки? Усики?) 
Или. Ты — цветочек на солнечной поляне. Очень хочешь пить. Давно не было дождя. Что ты чувствуешь? Расскажи. 
Или. Я — злой мальчишка, а ты — красивая ромашка. Я хочу тебя сорвать. Уговори меня этого не делать.

Дидактическая игра «Пищевые цепочки на лугу».
Цель: Закрепить знания детей о пищевых связях на лугу.
 Правила игры: Детям раздаются карточки с силуэтами обитателей луга. Дети раскладывают, кто кем питается.
 растения - гусеница - птица 
злаковые травы - грызуны - змеи 
злаковые травы - мышь - хищные птицы 
Дидактическая игра «Пищевые цепочки водоёма».
Цель: Закрепить знания детей о пищевых цепочках водоёма. 
Правила игры: Воспитатель предлагает силуэты обитателей водоёма и просит детей выложить, кто кому необходим для питания. 
Дети выкладывают карточки: 
комар - лягушка - цапля 
червячок - рыбка - чайка 
водоросли - улитка - рак 
ряска - малёк - хищная рыба 
Дидактическая игра «Пищевые цепочки в лесу».
Цель: Закрепить знания детей о пищевых цепочках в лесу. 
Правила игры: Воспитатель раздаёт карточки с изображением растений и животных и предлагает выложить пищевые цепочки:
 растения - гусеница - птицы 
растения - мышка - сова 
растения - заяц - лиса 
насекомые - ежи 
грибы - белки - куницы 
лесные злаки - лось - медведь 
молодые побеги - лось – медведь
Дидактическая игра «С чем нельзя в лес ходить?»
Цель: Уточнение и закрепление правил поведения в лесу.
 Правила игры: Воспитатель выкладывает на стол предметы или иллюстрации с изображением ружья, топора, сачка, магнитофона, спичек, велосипеда... Дети объясняют, почему нельзя брать эти предметы в лес. 
Дидактическая игра «Что опасно для природы?"
Цель: Уточнить экологические знания детей, определяющие отношения между природой и человеком на основе конкретных правил поведения в лесу, на лугу, и других  природных сообществах.
Можно использовать экологические знаки.

Дидактическая игра
«Опасные и безопасные предметы в природе»
Цель: Формировать навыки безопасного поведения в природе.
Материал: Картинки  различных объектов природы (грибы съедобные и ядовитые, ягоды съедобные и ядовитые, колючие кустарники, ёж, камень, песок, речка и т.д.).
Ход игры: Ребёнок берёт любую картинку и должен рассказать, чем изображённый объект природы  опасен или безопасен для человека.

Игра-придумывание 
«Рассмотри картинку и скажи, 
что потом случилось с изображёнными героями»
Цель: Формировать умение предвидеть  последствия тех или иных действий в природе.
Материал: Картинки с различными ситуациями поведения людей в природе.
Ход игры: Ребёнок берёт картинку и рассказывает, что, по его мнению, случится со всеми героями ситуации. Например, человек выбрасывает мусор в речку. Что случится с самим человеком, если он потом пойдёт купаться? Что случится с обитателями реки? И т.д.

