Анализ результатов ЕГЭ

по информатике и ИКТ в 2017-2018 учебном году

В 2018 году экзамен по информатике и ИКТ в форме ЕГЭ сдавали 3 выпускника из МКОУ «Городовиковская СОШ №1 им. Г. Лазарева» и 1 - МКОУ «Виноградненский лицей им. Дедова Ф.И.». 1 выпускник (МКОУ «Городовиковская СОШ №1 им. Г. Лазарева») не преодолел минимальный порог по информатике и  ИКТ. Минимальный порог в 2018 году остался прежним по сравнению с 2011–2017г.г., он составил 40 тестовых баллов или 6 первичных. 
В 2018 году нет выпускников, которые бы выполнили экзаменационную работу по информатике и ИКТ на 100 баллов. Средний тестовый балл в 2018 году составил 56,3 баллов. 

Анализ результатов выполнения экзаменационной работы ЕГЭ по информатике и ИКТ в 2018 году

КИМ 2018 года  не изменился по сравнению с КИМ 2017 года. Контрольно-измерительные материалы ЕГЭ по информатике и ИКТ 2018 года включают в себя 27 заданий. Из них 12 заданий (1-12) имеют базовый уровень сложности (Б), 11 заданий (13-22, 24) имеют повышенный уровень сложности (П), 4 задания (23, 25-27) имеют высокий уровень сложности (В).

Часть 1 содержит 23 задания с кратким ответом.

В экзаменационной работе предложены следующие разновидности заданий с кратким ответом:

· задания на выбор и запись одного или нескольких правильных ответов из предложенного перечня ответов; 

· задания на вычисление определенной величины; 

· задания на установление правильной последовательности, представленной в виде строки символов по определенному алгоритму. 

Ответ на задания части 1 дается соответствующей записью в виде натурального числа или последовательности символов (букв и цифр), записанных без пробелов и других разделителей. 

Часть 2 содержит 4 задания с развернутым ответом.

Часть 1 содержит 23 задания базового, повышенного и высокого уровней сложности. В этой части собраны задания с кратким ответом, подразумевающие самостоятельное формулирование и запись ответа в виде числа или последовательности символов. Задания проверяют материал всех тематических блоков. В части 1 – 12 заданий относится к базовому уровню (Б), 10 заданий к повышенному уровню сложности (П), 1 задание – к высокому уровню сложности (В).

Часть 2 содержит 4 задания, первое из которых повышенного уровня сложности, остальные 3 задания высокого уровня сложности. Задания этой части подразумевают запись развернутого ответа в произвольной форме. Задания части 2 направлены на проверку сформированности важнейших умений записи и анализа алгоритмов, предусмотренных требованиями к обязательному уровню подготовки по информатике учащихся средних общеобразовательных учреждений. Эти умения проверяются на повышенном высоком уровнях сложности. Также на высоком уровне сложности проверяются умения по теме «Технология программирования».
Решаемость заданий ЕГЭ по информатике и ИКТ в 2017-18 г.г
	№
	Проверяемые умения
	Уровень сложности задания
	% решаемости

	1. 
	
	
	2016г
	2017г
	2018г

	2. 
	Умение кодировать и декодировать информацию
	Интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов
	Б
	100
	60
	100

	3. 
	Умение строить таблицы истинности и логические схемы
	Строить модели объектов, систем и процессов в виде таблицы истинности для логического высказывания 
	Б
	50
	60
	75

	4. 
	Знания о файловой системе организации данных или о технологии хранения, поиска и сортировки информации в базах данных
	Осуществлять поиск и отбор информации

Создавать и использовать структуры хранения данных
	Б
	100
	100
	75

	5. 
	Знания о системах счисления и двоичном представлении информации в памяти компьютера.
	Оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов
	Б
	100
	80
	100

	6. 
	Умение представлять и считывать данные в разных типах информационных моделей (схемы, карты, таблицы, графики и формулы).
	Интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов
	Б
	100
	60
	75

	7. 
	Формальное исполнение алгоритма, записанного на естественном языке или умение создавать линейный алгоритм для формального исполнителя с ограниченным набором команд.
	Строить информационные модели объектов, систем и процессов в виде алгоритмов
	Б
	50
	20
	75

	8. 
	Знание технологии обработки информации в электронных таблицах и методов визуализации данных с помощью диаграмм и графиков.
	Проводить вычисления в электронных таблицах

Представлять и анализировать табличную информацию в виде графиков и диаграмм
	Б
	100
	80
	100

	9. 
	Знание основных конструкций языка программирования, понятия переменной, оператора присваивания.
	Читать и отлаживать программы на языке программирования

	Б
	100
	80
	100

	10. 
	Умение определять скорость передачи информации при заданной пропускной способности канала, объем памяти, необходимый для хранения звуковой и графической информации.
	Оценивать объем памяти, необходимый для хранения информации

Оценивать скорость передачи и обработки информации
	Б
	100
	0
	25

	11. 
	Знания о методах измерения количества информации.
	Оценивать объем памяти, необходимый для хранения информации
	Б
	100
	20
	25

	12. 
	Умение исполнить рекурсивный алгоритм.
	Строить информационные модели объектов, систем и процессов в виде алгоритмов
	Б
	100
	20
	50

	13. 
	Знание базовых принципов организации и функционирования компьютерных сетей, адресации в сети.
	Работать с распространенными автоматизированными информационными системами
	Б
	50
	20
	75

	14. 
	Умение подсчитывать информационный объем сообщения
	Оценивать объем памяти, необходимый для хранения информации
	П
	100
	40
	50

	15. 
	Умение исполнить алгоритм для конкретного исполнителя с фиксированным набором команд.
	Интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов
	П
	50
	40
	50

	16. 
	Умение представлять и считывать данные в разных типах информационных моделей (схемы, карты, таблицы, графики и формулы).
	Использовать готовые модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования
	П
	50
	60
	75

	17. 
	Знание позиционных систем счисления.
	Строить информационные модели объектов, систем и процессов в виде алгоритмов
	П
	50
	40
	75

	18. 
	Умение осуществлять поиск информации в Интернете.
	Осуществлять поиск и отбор информации
	П
	100
	60
	50

	19. 
	Знание основных понятий и законов математической логики.
	Вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний
	П
	0
	20
	0

	20. 
	Работа с массивами (заполнение, считывание, поиск, сортировка, массовые операции и др.).
	Читать и отлаживать программы на языке программирования
	П
	50
	0
	50

	21. 
	Анализ алгоритма, содержащего вспомогательные алгоритмы, цикл и ветвление.
	Читать и отлаживать программы на языке программирования
	П
	50
	0
	25

	22. 
	Умение анализировать программу, использующую процедуры и функции.
	Читать и отлаживать программы на языке программирования
	П
	0
	0
	25

	23. 
	Умение анализировать результат исполнения алгоритма.
	Строить информационные модели объектов, систем и процессов в виде алгоритмов 
	П
	100
	0
	25

	24. 
	Умение строить и преобразовывать логические выражения.
	Вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний
	В
	0
	0
	0

	25. 
	Умение прочесть фрагмент программы на языке программирования и исправить допущенные ошибки.
	Читать и отлаживать программы на языке программирования
	П
	33
	7
	58

	26. 
	Умения написать короткую (10–15 строк) простую программу (например, обработки массива) на языке программирования или записать алгоритм на естественном языке.
	Создавать программы на языке программирования по их описанию
	В
	50
	30
	25

	27. 
	Умение построить дерево игры по заданному алгоритму и обосновать выигрышную стратегию.
	Строить информационные модели объектов, систем и процессов в виде алгоритмов
	В
	83
	0
	0

	28. 
	Умения создавать собственные программы (30–50 строк) для решения задач средней сложности.
	Создавать программы на языке программирования по их описанию
	В
	13
	0
	0


Анализ данных таблицы  показывает, что наибольшую сложность у выпускников вызывают задания 9, 10, 20-22, 25  на:

- умение определять скорость передачи информации при заданной пропускной способности канала, объем памяти, необходимый для хранения звуковой и графической информации.
- знания о методах измерения количества информации;

- анализ алгоритма, содержащего вспомогательные алгоритмы, цикл и ветвление;

- умение анализировать программу, использующую процедуры и функции;

- умение анализировать результат исполнения алгоритма;
- умения написать короткую (10–15 строк) простую программу (например, обработки массива) на языке программирования или записать алгоритм на естественном языке
Выпускники не справились с заданиями 18, 23, 26, 27 на:

- знание основных понятий и законов математической логики;

- умение строить и преобразовывать логические выражения;

- умение построить дерево игры по заданному алгоритму и обосновать выигрышную стратегию;

- умение строить и преобразовывать логические выражения;

- умения создавать собственные программы (30–50 строк) для решения задач средней сложности.

Этот факт можно объяснить тем, что время, отведенное в программах общего образования на изучение курса информатики универсального профиля отводится 1- 2 час в неделю, без достаточно серьезной самостоятельной работы  или не обучаясь в профильных классах успешно освоить курс информатики и ИКТ невозможно. В прошедшем учебном году физико-математические классы или классы информационного профиля в Городовиковском районе отсутствовали.
Лучше всего учащиеся справились с заданиями 1, 4, 7, 8 на:

- умение кодировать и декодировать информацию;
- знания о системах счисления и двоичном представлении информации в памяти компьютера;

- знание технологии обработки информации в электронных таблицах и методов визуализации данных с помощью диаграмм и графиков;

- знание основных конструкций языка программирования, понятия переменной, оператора присваивания.

 Стоит отметить, что задания базового уровня учащиеся выполнили успешно, небольшая часть заданий повышенного уровня не вызвали затруднений, не все задания высокого уровня учащимися  были выполнены
Выводы: 
1. В 2018 году 75% выпускники преодолели минимальный порог количества баллов по информатике и ИКТ.

2. Отметить, что в течение ряда лет экзамен по информатике и ИКТ не пользуется особой популярностью у выпускников школа района

3. Основываясь на анализе типичных ошибок можно выделить следующие проблемы в предметной подготовке учащихся: 

· Традиционно слабая подготовка в области программирования и алгоритмизации, которая проявляется в неспособности «видеть алгоритм целиком», определить результат выполнения алгоритма (как правило, среднего уровня сложности, содержащего ветвления и циклы, а также вспомогательный алгоритм), найти существенную ошибку в алгоритме и исправить её (задания 24-25). 
· Задание 27 обозначило проблемы с пониманием эффективности программы и способностью разрабатывать программу с учётом требований эффективности. 

· Учащиеся показали низкие результаты по заданиям, требующим проведение анализа алгоритма (21, 24), вычисление логического значения сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний (23). В то же время можно констатировать достаточно высокие показатели (100%) при решении задач 1,4,7,8 

· Возможной причиной стабильно низких результатов по отдельным темам может быть «неравномерность» изучения тем школьного курса информатики в различных образовательных учреждениях. 

· Относительно темы «Алгоритмизация и программирование» можно предположить, что причиной низких результатов является «бескомпьютерный» вариант выполнения экзаменационных заданий, исключающий использование возможностей привычной среды программирования, а также отсутствие этой темы в программе базового курса информатики старшей школе. 

Рекомендации по подготовке учащихся к ЕГЭ по информатике и ИКТ в 2019 году на основе анализа результатов ЕГЭ 2018 года 
При подготовке учащихся к ЕГЭ по информатике и ИКТ учителю информатики будут полезны следующие материалы: 
1. документы, определяющие структуру и содержание КИМ ЕГЭ 2018 г. (кодификатор элементов содержания, спецификация и демонстрационный вариант КИМ); 

2. учебно-методические материалы для председателей и членов региональных предметных комиссий по проверке выполнения заданий с развернутым ответом экзаменационных работ ЕГЭ; 

3. аналитические отчеты о результатах экзамена и методические письма прошлых лет; 

4. перечень учебных изданий, разработанных специалистами ФИПИ или рекомендуемых ФИПИ для подготовки к ЕГЭ. 

На основании изученных документов необходимо внести изменения в поурочное планирование, выделяя резерв времени как во время проведения урока, так и во внеурочное время для повторения и закрепления, наиболее значимых и сложных тем учебного предмета (алгоритмизация и программирование, логические преобразования и т.п.). Включать задания аналогичные КИМ ЕГЭ при объяснении учебного материала, при решении задач, в практические работы по всем темам курса информатики и ИКТ. Использовать дополнительное время (факультативы, спецкурсы) и дистанционную поддержку для подготовки к ЕГЭ. 

Систему контроля знаний, умений и навыков учащихся необходимо выстраивать, используя для этого задания, аналогичные заданиям экзаменационных материалов. В арсенале учителя должны быть средства и методы, позволяющие обеспечить дифференцированный подход к учащимся, предоставить для учащихся со слабой подготовкой возможность более длительной отработки умений в ходе решения простых задач, а для более подготовленных – достаточно быстрый переход к решению задач повышенного уровня. В этом большую помощь могут оказать практикумы, включающие наборы задач по разным темам, допускающие самопроверку (см., например, http://kpolyakov.spb.ru/). В качестве ресурсов, которые полезно использовать при подготовке к ЕГЭ по информатике и ИКТ, можно рекомендовать: http://kpolyakov.spb.ru/, https://ege.yandex.ru/, http://reshuege.ru/, http://ege-go.ru. 

В системе повышения квалификации учителей информатики усилить направления, связанные со способами формирования у школьников в процессе освоения Информатики и ИКТ: 

· общеучебных умений (внимательного прочтения и осмысливания условия задания, умений самопроверки, умений последовательно и чётко излагать собственные мысли, формулировать выводы);

·  умений работать с алгоритмами и программами в «безмашинном» режиме (записывать алгоритм на бумаге с учётом всех требований синтаксиса языка программирования);

· понятийного аппарата и умений, связанных с организацией и функционированием компьютерных сетей, передачей данных, кодированием числовых, звуковых и графических данных. 

Руководитель РМО учителей информатики и ИКТ  Челбасова Л.Г.

	Результаты  ЕГЭ по информатике в 2018 году

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	 
	 
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	первичный балл
	тестовый балл

	Чернухин Д
	"ГСОШ №1"
	1
	0
	0
	1
	1
	0
	1
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	5
	34

	Прокопенко И
	"ГСОШ №1"
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	0
	0
	0
	1
	0
	0
	1
	1
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	2
	0
	0
	0
	14
	55

	Даржинов Э
	"ГСОШ №1"
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	0
	1
	1
	1
	1
	0
	3
	1
	0
	0
	25
	75

	Манжиков О
	Вин.лицей
	1
	1
	1
	1
	0
	1
	1
	1
	0
	0
	1
	1
	1
	1
	1
	1
	0
	0
	1
	0
	0
	0
	0
	2
	1
	0
	0
	17
	61

	процент выполнения
	100%
	75%
	75%
	100%
	75%
	75%
	100%
	100%
	25%
	25%
	50%
	75%
	50%
	50%
	75%
	75%
	50%
	0%
	50%
	25%
	25%
	25%
	0%
	58%
	25%
	0%
	0%
	 

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	средний балл
	15,3
	56,3

	
	Уровень сложности
	Б
	Б
	Б
	Б
	Б
	Б
	Б
	Б
	Б
	Б
	Б
	Б
	П
	П
	П
	П
	П
	П
	П
	П
	П
	П
	В
	П
	В
	В
	В
	
	

	
	
	Умение кодировать и декодировать информацию
	Умение строить таблицы истинности и логические схемы
	Знания о файловой системе организации данных или о технологии хранения, поиска и сортировки информации в базах данных
	Знания о системах счисления и двоичном представлении информации в памяти компьютера.
	Умение представлять и считывать данные в разных типах информационных моделей (схемы, карты, таблицы, графики и формулы).
	Формальное исполнение алгоритма, записанного на естественном языке или умение создавать линейный алгоритм для формального исполнителя с ограниченным набором команд.
	Знание технологии обработки информации в электронных таблицах и методов визуализации данных с помощью диаграмм и графиков.
	Знание основных конструкций языка программирования, понятия переменной, оператора присваивания.
	Умение определять скорость передачи информации при заданной пропускной способности канала, объем памяти, необходимый для хранения звуковой и графической информации.
	Знания о методах измерения количества информации.
	Умение исполнить рекурсивный алгоритм.
	Знание базовых принципов организации и функционирования компьютерных сетей, адресации в сети.
	Умение подсчитывать информационный объем сообщения
	Умение исполнить алгоритм для конкретного исполнителя с фиксированным набором команд.
	Умение представлять и считывать данные в разных типах информационных моделей (схемы, карты, таблицы, графики и формулы).
	Знание позиционных систем счисления.
	Умение осуществлять поиск информации в Интернете.
	Знание основных понятий и законов математической логики.
	Работа с массивами (заполнение, считывание, поиск, сортировка, массовые операции и др.).
	Анализ алгоритма, содержащего вспомогательные алгоритмы, цикл и ветвление.
	Умение анализировать программу, использующую процедуры и функции.
	Умение анализировать результат исполнения алгоритма.
	Умение строить и преобразовывать логические выражения.
	Умение прочесть фрагмент программы  на языке программирования и исправить допущенные ошибки
	Умения написать короткую (10–15 строк) простую программу обработки массива на языке программирования или записать алгоритм на естественном языке
	Умение построить дерево игры по заданному алгоритму и обосновать выигрышную стратегию
	Умения создавать собственные программы (30–50 строк) для решения задач средней сложности
	
	


