                                                                      КУБОК ТРИЗ САММИТА 2021-2022
1. Ф.И.О. участника – Евстифеев Александр Владимирович, 12лет
2. Руководитель: Евстифеева Ольга Александровна, evstolga76@yandex.ru, 8 9063996840
3. Категория 11–14 лет
4. Номинация «Фантазирование».
5. [bookmark: _GoBack]Название работы и аннотация: 
1 задание – «Антариус -  город мечты».
      Ребята придумали и описали фантастический город в Антарктиде - Антариус, используя  приемы фантазирования: динамизация, универсализация.
     Антариус- город будущего. В нем привычные предметы наделены необычными качествами: льдины летают, рыбы освещают город, кораллы выделяют тепло, дома меняют внешний вид.  Все направлено на комфортное существование людей. А вы бы согласились жить в таком городе?
2 задание- «Городок желаний»
    Дети придумали и описали свою детскую площадку, используя приемы увеличение- уменьшение, дробление, универсализация, оживление.
     Городок- это детская площадка будущего. Она удовлетворяет все желания и интересы детей разного возраста. Пространство дома может увеличиваться и уменьшаться в размере, в зависимости от количества пришедших детей и поделено на зоны. Зоны имеют разную направленность: интеллектуальную, художественную, спортивную, профессиональную, оздоровительную.
      Пространство около дома тоже поделено на зоны, которые учитывают возрастные, интеллектуальные, физические особенности детей. На такой площадке скучно не будет, зоны обновляются каждую неделю. 
       Детей ждут новые игры, головоломки, развлечения. Говорящие фонтаны и микроволновка, живые шахматы и шашки, передвигающийся лабиринт…
       А вы бы хотели побывать на такой площадке и узнать еще много нового и интересного? 
Задание 1. В фантастическом романе Александра Казанцева «Купол Надежды» описан проект экспериментального города будущего, расположенного подо льдами Антарктиды. В наши дни в Антарктиде есть только научные станции, но наверняка в будущем люди заселят и Антарктиду. Опишите, пользуясь приемами фантазирования, город в Антарктиде, расположенный  не подо льдами, а во льдах- ведь толщина ледяного покрова в Антарктиде достигает нескольких километров, и это самый чистый лед на планете.

                                              
                                            Антариус- город мечты 
         Петька с нетерпением ждал зимних каникул. Он вместе с родителями должен был поехать к дяде Мише, маминому брату, ученому- исследователю. Дядя Миша жил и работал в  Антариусе- городе, построенном во льдах Антарктиды.  Петька любил приезжать к дяде и бродить по городу, который напоминал сказочную планету. Чтобы попасть в Антариус, нужно было приехать в Антарктиду и на  Снежной станции сесть в капсулу, которая пройдя через ледяной коридор на несколько километров, погрузит вас в лед. А там уже летающие льдины доставят в нужную точку города. Петьке очень нравилось летать на льдинах и рассматривать дома.  Они были  выдолблены изо льда и могли менять форму. Дома превращались в  необычных животных и растения. Сегодня это улица дельфинов или незабудок, а завтра она становилась улицей осьминогов.
        Особенно красивым был город ночью.  Освещали его электрические ледяные рыбы. Вокруг города в воду разбрасывали корм, привлекая рыб. Поедая его, рыба светилась и освещала город.  В каждом доме в аквариуме жила такая рыба, выполняя  роль фонарика- светильника. Каждый дом светился своим цветом, который зависел от возраста рабы- фонарика. Яркие цвета говорили о молодой  «полной энергии» рыбе, а темные и тусклые о том, что энергия рыбы на исходе и  ее нужно выпустить в океан и  заменить аквариум.
       Вокруг домов были посажены водоросли, которые выделяли кислород, необходимый для дыхания. Обочины дорог украшали кораллы. Они передвигались с места на место, нагревались и выделяли тепло. Чем быстрее двигались кораллы, тем теплее было в городе. Таким образом, можно было заказать погоду: летний день или морозное утро.
      На окраине города была Площадь Огня, который никогда не гас. Он растапливал лед, обеспечивая людей водой и предоставляя все новые и новые пространства для строительства домов.
      В центре города находился Камень - Памяти.  Знаменитые люди, приезжавшие в Антариус, приходили к камню  и оставляли  на нем отпечаток своей ладони. Камень Памяти- это ледяная глыба. Человек подходит к ней, прикладывает руку, лед подтаивает и образуется отпечаток. По их количеству  можно узнать, сколько выдающихся людей посетило Антариус.
      Петька мечтал переехать в этот город, когда вырастет и  станет ученым. У него было много разных идей и ему не терпелось скорее их осуществить.


Задание 2. Архитекторы и строители в наши дни придумывают и строят красивые и удобные детские городки и площадки. Придумайте и вы необычный фантастический дом для детей и «спроектируйте» по – своему пространство вокруг дома: какими там будут игровые площадки, сады или что-то фантастическое, что еще не приходило в голову современным архитекторам. Воспользуйтесь одним или несколькими приемами фантазирования. Напишите рассказ о том, как дети проводят время в таком детском городке.


                                                    Городок желаний
        Егор с родителями переехал в новый дом, который построили в современном районе. Мальчику очень нравилась их многоэтажка, но особое восхищение вызывала  площадка у дома. Она была очень большая и называлась «Городок».
       Егор ждал дома  друзей, чтобы пойти на площадку. Когда дети собрались, все спустились во двор. 
        Ребята увидели в центре площадки необычный дом, который переливался на солнце. Он был небольшой. Но когда в него зашла группа малышей, домик увеличился в размере, подрос (прием увеличение-уменьшение).  Егор с друзьями тоже вошли в домик, который  внутри был поделен на разные зоны (прием дробление). Зоны подстраивались под интересы детей: зона плюшевая (дети играют в мягкие плюшевые игрушки), виртуальная зона   (дети выбирают любой мир, например, подводный, воздушный, мир насекомых, мир цветов и становятся как бы частью этого мира.(прием универсализация)  Егор выбрал воздушный мир. Вдруг стены пропали, появились облака, и мальчик повис в воздухе. Он плавно летал, как птица. Подруга Егора выбрала мир цветов. Все вокруг превратилось в красивые цветы, которые меняли цвет и источали запах, если перепрыгивать с одного цветка на другой. Наигравшись в виртуальной зоне, дети перешли в читальную зону, где было много детских книг и журналов. Очень понравилась детям кухонная зона с умной микроволновкой.  Эта чудо- печка умела разговаривать и готовить вкусную и полезную еду. Она советовала, что лучше заказать, рассказывала о витаминах, о  еде, приносящей пользу.  (прием оживления). Подкрепившись фруктовыми чипсами и овощными бутербродами, дети продолжили путь. Очень интересной и необычной показалась детям зона профессий. Здесь можно было выбрать любую профессию и «примерить» ее на себя. Так, мальчики  выбрали профессию водителя. Они должны были за определенное время преодолеть все препятствия не нарушив правила дорожного движения. Девочки выбрали профессию учителя.  Они должны были проверить диктант и примеры, найти ошибки и поставить оценки. Самой любимой была спортивная зона. Здесь можно было выбрать любой вид спорта и проверить свои силы и возможности. Егор выбрал футбол, и ему нужно было повторить приемы владения мячом и забить 10 голов. Девочки выбрали гимнастику. Они должны были запомнить комбинацию движений и под музыку повторить ее. Каждую неделю зоны в домике менялись, поэтому дети с интересом посещали его.
      Пространство около домика было необычным. Все оно было засажено высокими кустарниками в виде героев мультфильмов,  которые образовывали лабиринт. Зимой кустарники заменялись снежными и ледяными фигурами. Лабиринт имел тупики и несколько выходов. В лабиринте можно было просто погулять, наслаждаясь видом ухоженных кустарников- мультяшек или ледяных фигур, а можно было целенаправленно искать нужный выход, т.к. выходы из лабиринтов выводили на определенные площадки. Это были площадки с горками, площадки для малышей, площадки для экстрима, площадки с говорящими фонтанами, которые могут дать ответ на любой вопрос и где можно было побегать под струями воды, шахматно-шашечные площадки, где фигуры с рост человека. Они передвигаются сами, если громко произнести их название и то место, на которое им надо встать. Например, «конь на F1», «ладья на E2». Были площадки с тренажерами для детей с разными заболеваниями.
         Каждый день лабиринт меняет свои дорожки.   На ночь и в дождливую погоду площадка была  защищена экраном. Поэтому там всегда было чисто и сухо.
        Наигравшись вдоволь, дети вернулись домой. Друзьям Егора очень понравился Городок, и они решили встретиться еще, т.к. каждую неделю там что-то менялось и появлялось новое. Детям очень нравится все неизвестное и неизведанное, ведь играя - дети учатся.
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