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«Патриотизм складывается из любви к семье, малой родине и стране».
                                                                                                                  В.В. Путин

Пояснительная записка
Игра - квест «В поисках северного сияния» для детей старшего дошкольного возраста.

Номинация: «Лучшая дидактическая разработка мероприятия дошкольной образовательной организации/или муниципального уровня патриотической направленности».

Аннотация
Патриотическое воспитание является актуальной проблемой воспитания подрастающего поколения. Ребёнок не рождается патриотом, он им становится. Патриотизм – это любовь к своей семье, родному краю, своей стране, чувство гордости и ответственности за родную страну, желание быть частью великой страны. Любовь маленького ребенка - дошкольника к Родине начинается с отношения к самым близким людям - отцу и матери, любви к своему дому, улице, детскому саду, поселку.  Воспитание у подрастающего поколения любви к своей стране, гордости за нее необходимо всегда.

Учебно-практическая ценность:
Очень важным средством патриотического воспитания является приобщение детей к традициям своего народа. С младенчества ребенок слышит родную речь, песни матери и сказки, которые открывают ему окно в мир, вселяет надежду и веру в добро. Слушая сказку, ребенок начинает любить то, что любит его народ, и ненавидеть то, что ненавидит его народ. Народные игры, сказки, пословицы, поговорки формируют начало любви к своему народу, к своей стране.
Игра естественный спутник ребенка, источник радостных эмоций, обладающей великой воспитательной силой.
Многообразие дидактических и народных игр по нравственно-патриотическому воспитанию, благодаря которым дошкольники постепенно, начиная с малой Родины, усваивают свою принадлежность к большой Родине – России.

Цель:
Воспитание нравственно-патриотических качеств детей старшего дошкольного возраста, развитие интереса к истории и культуре своей страны.

     Задачи игры - квеста:
1. Способствовать формированию любви к родному краю (причастности к родному дому, семье, детскому саду, поселку, стране).
2. Способствовать обогащению представления о национальной культуре русского народа посредством приобщения к истокам русской народной культуры.
3. Активизировать у воспитанников живой интерес к культуре и быту коренного населения Севера – саамов.
4. Продолжать знакомить дошкольников с традициями и обычаями саамов.
5. Воспитывать любовь и уважение к своим национальным особенностям, воспитывать чувство гордости за свою страну, интерес к ее истории, чувство собственного достоинства как представителя своего народа.
6.  Развивать связную речь детей; обогащать и активизировать словарь детей, учить свободно излагать мысли, фантазировать.

Формы и методыработы реализации мероприятия:
· Образовательная деятельность.
· Рассказ, объяснения воспитателя в сочетании с обязательным показом нужных объектов.
· Презентации, демонстрация наглядного материала.
· Разнообразные игры, развлечения, календарные праздники.
· Целевые прогулки, экскурсии, в том числе виртуальные.
· Беседы с детьми с использованием детских художественных произведений, репродукций, слайдов, картин, иллюстраций и т.д. с последующим обсуждением.
· Разучивание с детьми песен, стихотворений, пословиц, поговорок, чтение художественной литературы и произведений фольклора, прослушивание музыкальных произведений, знакомство с творчеством и  культурой саамов.
Современные технологии игры-квеста:
Для работы по проведению игры «В поисках северного сияния» мы используем следующие современные технологии:
1. Подбор иллюстративного материала  для оформления  (сканирование, Интернет; принтер, презентация).
2. Подбор дополнительного познавательного материала, знакомство со сценариями праздников и других мероприятий.
3. Обмен опытом, знакомство с периодикой, наработками других педагогов России.
4. Создание презентаций в программе РowerРoint для повышения эффективности образовательных занятий с детьми по углубленному изучению культуры и традиций коренных народов Севера.
Кроме того, сама игра – квест - это современный тренд патриотического воспитания дошкольников.
Квест - технология - это командная игра. Но изюминка такой организации игровой деятельности состоит в том, что, выполнив одно задание, участники получают подсказку к выполнению следующего, что является эффективным средством повышения двигательной активности и мотивационной готовности к познанию и исследованию.
Квест-игры одно из интересных средств, направленных на самовоспитание и саморазвитие ребенка как личности творческой, физически здоровой, с активной познавательной позицией,что является основным требованием ФГОС ДО.
Технология интерактивного обучения означает способность взаимодействовать или находиться в режиме беседы, диалога. Суть интерактивного обучения состоит в том, что практически все дети оказываются вовлеченными в процесс познания.
Данный приём интерактивной технологии позволяет решить сразу несколько задач:
- активизируется индивидуальная интеллектуальная активность каждого дошкольника;
- развиваются межличностные отношения, дети учатся преодолевать коммуникативные барьеры в общении (скованность, неуверенность, создается ситуация успеха;
- эмоционально окрасить обучение, сделать ребёнка не объектом, а субъектом обучения.
Это прием очень подходит для работы с детьми по нравственно-патриотическому воспитанию.
Внедрение в образовательный процесс новых информационных технологий наряду с другими средствами призвано способствовать обогащению представлений детей об окружающем мире, расширению опыта и знаний, повышению мотивации к познанию. При использовании современных информационных технологий необходимо учитывать этические аспекты и обеспечивать безопасность детей при их использовании. ИКТ не заменяют традиционные формы и средства приобщения детей к истории и культуре родного края, а успешно их дополняют и восполняют.
Ожидаемые результаты:
Прогнозируемый результат на уровне ребенка:
- освоят дети доступные знания об истории родного края;
- научатся выражать собственное мнение, анализировать, живо реагировать на происходящее, оказывать посильную помощь нуждающимся;
- обогатятся знания детей окультуре и быте коренного населения Севера – саамов и других культурных ценностях;
- обогатятся знания детей о традициях и обычаях саамов;
- познакомятся с элементарными проектно-исследовательскими знаниями;
Прогнозируемый результат на уровне педагогов:
- повысится профессиональная компетентность педагогов в вопросах гражданско-патриотического воспитания дошкольников;
- творческая самореализация в профессиональной деятельности.
Прогнозируемый результат на уровне ДОУ:
- Сформируется единый социум: педагоги-дети-родители-общественность в сфере гражданско-патриотического развития личности дошкольника.
- Будет возможность использовать данную игру в будущем всеми педагогами ДОО
Возрастная группа воспитанников: дошкольники от 6 до 7 лет.
Подготовительный этап: разработка сценария игры, подготовка оборудования и демонстрационного материала.
Предварительная работа:

· Беседы: «Кто такие саамы?», «В гости к оленеводам».
· Презентация «Искусство саамов Кольского полуострова».
· Чтение саамских сказок: «О медведе», «Морская бабушка», «Богатый, да скупой - бедный, да щедрый», «Дочь луны и сын солнца», Д. Меркушёв «Легенда о саамах», Д. Меркушёв «Встреча Аццы».
· Подвижные игры народов России Саами: «Саамский футбол», «Хейро», «Олени и пастухи», «Оленьи упряжки», «Поймать оленя».
· Дидактические игры: «Собери саамский узор», «Ветвистые рога», «Что кому?».
· Аппликация «Саамские узоры».
Действующие лица: Ведущий, Саамка Агда, Шаман Тойли, дети.
Ход игры:
I. Организационный этап.
Сбор участников игры в музыкально зале. ( Слайд 1) 
Звучит саамская музыка Павла Конькова «На Сейд–озере»

Ведущий: Леса и тундра, льды и горы, Озёра, реки и моря, 
Раскинулась в своих просторах Родная Кольская земля! ( Слайд 2) 

Лапландия - чудесный северный край. Где есть полярная ночь, полярный день. Здесь небо зимой переливается разными красками. Это чудесное явление называется – Северное сияние. Живут здесь саамы маленький северный народ. Для тех, кто никогда не бывал на Севере, кажется он бездушно - холодным, а для тех, кто родился или живет здесь, - сказочный и радушно – приветливый. И сегодня мы приглашаем вас в увлекательное и познавательное путешествие в край белых ночей, край, где бесконечные просторы тундры поражают своим великолепием.

Под музыку к участникам грустно выходит саамка.

Ведущий: Здравствуйте! Кто вы и откуда?

Саамка: Я приветствую вас, дорогие друзья! Меня зовут Агда, я коренная жительница севера. 
Ведущий: Агда, почему вы такая грустная? Что случилось?
Саамка: Злой шаман Тойли похитил у нас Северное сияние. Саамы очень расстроены, что больше не увидят это волшебство красок,  не смогут любоваться  разноцветными переливами сияния.
Ведущий: А может, мы сможем тебе помочь? Посмотри, как нас много.
Саамка: Я была бы вам очень благодарна. Но шаман Тойли просто так не вернет Северное сияние. Он попросить выполнить его задания. Вы, правда, мне поможете? (Дети: «Да».)Тогда, я хочу вдохновить вас на удачные поиски и для этого предлагаю станцевать саамский танец.

Дети танцуют, повторяя движения за саамкой.После танца занимают свои места.

Под музыку выходит шаман.

Шаман: Кто вы такие будете? Зачем пришли шуметь?
Ведущий: Здравствуйте! Мы ребята из детского сада, хотим помочь Агде вернуть северное сияние.
Шаман: Ох, пришли, свет, радость с собою принесли. Не люблю я свет, люблю тьму, северное сияние не отдам! На мелкие кусочки разобью его (звучит музыка разбитого стекла, сильной бури)
Предо мною трепещите!
У меня великий дар –
Всех стихий я повелитель,
Властелин могучих чар!
Страшный – страшный
злой шаман.

Ведущий: Уважаемый шаман, верните, пожалуйста, северное сияние. Жителям севера очень грустно в полярную ночь, без его разноцветных переливов.
Шаман: Хорошо, я верну вам северное сияние. Если вы выполните мои задания. Вы готовы?
Дети: Да
Шаман: Задания сложные. Только знатоки своего родного края смогут справиться с ними. За каждое правильно выполненное задания я буду давать вам кусочек северного сияния. Если вы сможете собрать все кусочки, то я верну сияние людям! Готовы?
Дети: Да.

II Основной этап (проведениеигры).
Ведущий: Задание №1 «Северные загадки»
Где, скажите, повсеместно, поселилась мерзлота?
 Ночь полярная полгода,
и неделями пурга? (север) 
(Слайд 3) 
Что за лес по тундре бродит, 
Ягель из-под снега роет? (стадо оленей) 
(Слайд 4) 
Нос как уголь, хвост пушистый, шерсть густая, словно снег. На охоту в Заполярье вышел, крадучись … (песец)
 ( Слайд 5) 
Бегут в одной   упряжке  Послушные собаки. Саамы называют Собачек этих … (лайки)
 (Слайд 6) 
Голубые глазки у собачек …(хаски) (Слайд 7) 
Полыхнуло в небе ночью, Заплясало в облаках, Засверкало разным светом,
В красках радужных горя! (северное сияние) (Слайд 8) 
Мерзлота тут вечная, лета нет почти, ледовитый рядом океан шумит.
Мох растёт, лишайники и кустов немножко. И олени щиплют ягель и морошку. (Тундра) (Слайд 9) 
Хоть и ест он только мох
В тундре каменистой,
Этот зверь собой неплох
И рога ветвисты. (Северный олень) (Слайд 10)

Как красивы полюса,
Там сверкают небеса!
Яркий всполох там и тут,
Только это не салют. (Полярное сияние) (Слайд 11) 

В эти темные полгода
С освещеньем туго.
В сумраке живет природа
За полярным кругом. (Полярная ночь) (Слайд 12) 

 Там, где близко полюса,
Происходят чудеса.
Солнце в небе кругом ходит
И полгода не заходит. (Полярный день) (Слайд 13) 
Эти птицы на ночлег,
В голубой нырнули снег.
И до самого рассвета,
В этом сказочном снегу
Птицам снилось лето,
С голубикой на лугу. (Куропатка) (Слайд 14) 
В лес ходили мы не зря –
На болотных кочках 
Ягод цвета янтаря
Там набрали сочных.
Так и просится в лукошко
Эта чудная ... (Морошка) (Слайд 15)

Молодцы, справились с первым заданием!

Дети получают часть северного сияния.

Ведущий: Задание №2 «Флаг саамов». (Слайд 16) 
Ребята, мы с вами знаем, что у саамов есть  национальный флаг. 
Флаг представляет собой полотнище, разделённое двумя узкими вертикальными полосками жёлтого и зелёного цветов на два поля: синее и красное. Поверх вертикальных полосок положено красно-синее кольцо. 
Круглый элемент в центре флага символизирует шаманский бубен, солнце (красная часть кольца) и луну (синяя часть кольца). Четыре цвета флага (красный, синий, зелёный и жёлтый) — цвета традиционного саамского костюма. 
Соберите,пожалуйста, из частей флаг саамов.
Молодцы, справились с заданием!
Дети получают часть северного сияния.
Ведущий: Задание №3 «Блиц вопросы»
1. Как назывались жилища саамов? (Вежа, кувакса, тупа, чум)(Слайд 17) 
2. Из чего строился чум? (Из жердей и оленьих шкур)(Слайд 18) 
3. Из чего строилась тупа? (Из досок)(Слайд 19) 
4. Чем покрывался пол в хижине? (Оленьими шкурами)(Слайд 20) 
5. Как называлась саамская деревня? (Погост)(Слайд 21) 
6. Чем украшали саамы свою одежду? (Бисером, цветным холстом, кусочками оленьего меха, дешевый жемчуг)(Слайд 22) 
7. Что означает слово «тундра»? (Безлесье)(Слайд 23) 
8. Как саамы называли олененка? (Пыжик)(Слайд 24) 
9. Кого называли важенкой? (Олениха)(Слайд 25) 
10. Какие геометрические узоры использовали саамы в своих одеждах? (Овал, ромб, квадрат, треугольник)(Слайд 26) 
11. Из чего саамы шили себе одежду? (Из оленьих шкур)(Слайд 27) 
Молодцы, на все вопросы ответили правильно! 
Дети получают часть северного сияния.

Ведущий: Задание№4 Саамская игра «Пастухи и олени»(Слайд 28)
Ну, а теперь пришло время показать свою ловкость, находчивость, смелость.

Среди играющих выбирают двух «пастухов», остальные участники - «олени». «Олени» становятся внутри очерченного круга, «пастухи» находятся за кругом, друг против друга. По сигналу ведущего: «Раз, два, три - лови!», «пастухи» по очереди бросают мяч в «оленей», а те убегают от мяча. «Олень», в которого попал мяч, считается отбитым от стада, пойманным. После 4-5 бросков подсчитывается количество пойманных «оленей».
Игру надо начинать только по сигналу ведущего. Бросать мяч можно только в ноги играющих. Засчитывается только прямое попадание мяча, а не после отскока.
Проводится игра. Звучит  музыка.

Дети получают часть северного сияния.
Ведущий: Задание №5  «Промыслы саамов» (Слайд.29)
Ребята, смотрите внимательно на экран. Вам нужно назвать основные промыслы саамов. 
(Дети называют основные промыслы саамов: охота, рыболовство, оленеводство, собирание ягод, заготовка пушнины) 

Молодцы, вы отлично справились.

Дети получают часть северного сияния.
Ведущий: Задание №6 «Саамские загадки»
1. Без рук, без топора сделана вежа (Гнездо) 30
2. Один большой костер согревает всю землю (солнце) 31
3. Без крыльев, а летит. Без рук, а толкает. (Ветер) 32
4. Лес бежит, земля дрожит (стадо оленей) 33
5. Ни окон, ни дверей, только две дыры, а жить можно (кувакса) 34
6. Глухая (без застёжек) одежда из оленьего меха (шерстью внутрь) с капюшоном и пришитыми рукавицами. (Малица)35
7. Белые, коричневые, пестрые мячики по тундре носятся. (Новорожденные оленята) 36
8. Не дерево, а с ветвями. (Олень) 37
Молодцы, все загадки отгадали.
Дети получают часть северного сияния.
[bookmark: _GoBack]Ведущий: «Агда, Тойли, посмотрите, мы собрали все части северного сияния!»
Саамка: Правда? Какая радость! Спасибо вам большое!
Шаман Тойли: Ребята, чтобы мне произнести заклинание, нужно соединить все части Северного сияния.
Дети соединяют части северного сияния.
Шаман Тойли:
У меня великий дар –
Всех стихий я повелитель,
Властелин могучих чар!
Сильный, смелый я шаман!
Северное сияние вернись к людям!

Северное сияние засияло на экране (слайд38) музыка….

Саамка: Спасибо вам ребята, что помогли вернуть Северное сияние!Давайтемы с вами все вместе станцуем веселый саамский танец, чтобы разогреть сердце Тойли.
Танец по показу
Шаман Нойд: Как мне понравилось с вами танцевать, я ведь теперь не хочу творить злые дела. Вот спасибо вам ребята. И хочу за это вас я отблагодарить!
Вручение оберегов ребятам от Саамки Агды.






