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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Данная рабочая программа по кружку «Мой друг – компьютер» для детей 5-6 лет разработана на основании следующих нормативно-правовых документов:

· Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования (утвержден приказом Минобрнауки России от от 17 октября 2013 г. N 1155 «Об утверждении и введении в действие федерального государственного образовательного стандарта дошкольного общего образования», зарегистрирован в Минюсте 14 ноября 2013 г. N 30384) с изменениями;

· Приказа Министерства образования и науки РФ от 29 августа 2013 г. № 1008 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;

· Дошкольной образовательной программы МКОУ НОШ-ДС ЭМР;
· Программа по информатике для дошкольников «Все по полочкам» и с программой по информатике для начальной школы «Информатика в играх и задачах» А.В.Горячева, «Школа 2100» / под.ред. А.А.Леонтьева. – М.:Баласс, 2011.                  
Программа «Мой друг – компьютер» реализуется с обучающимися начальногошкольного возраста, используя интеграцию образовательного процесса без увеличения образовательной нагрузки на ребенка. 

Рабочая программа по кружку «Мой друг – компьютер» для детей 5лет разработана с учетом требований ФГОС ДОО, утвержденным приказом Минобрнауки России от от 17 октября 2013 г. N 1155 «Об утверждении и введении в действие федерального государственного образовательного стандарта дошкольного общего образования», зарегистрирован в Минюсте 14 ноября 2013 г. N 30384 с изменениями, рекомендована Министерством образования Российской Федерации, Министерством общего и профессионального образования и соответствует государственному образовательному Стандарту общего образования. Пособия, по которой написана программа, являются составной частью комплекта программ и пособий по дошкольной подготовке в рамках Образовательной системы «Школа 2100» - «детский сад - 2100». УМК:

1. Матвеева Н.В., Челак Е.Н., Конопатова Н.К. Информатика. Учебники для 2-4 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012;

Место кружка в учебном плане дополнительного образования

На прохождение кружка «Мой друг – компьютер» для детей 5-6 лет отводится 2 ч в неделю, итого 68 ч за учебный год. Уровень обучения – базовый.
\

Планируемые результаты освоения обучающимися КРУЖКА
Личностные:

положительная мотивация и познавательный интерес к изучению курса «Мой друг компьютер»

· потребность сотрудничества со сверстниками, доброжелательное отношение к сверстникам, бесконфликтное поведение, стремление прислушиваться к мнению одноклассников;

· способность к самооценке;

· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия;

· начальные навыки сотрудничества в разных ситуациях.

Метапредметные:

Познавательные
· начало формирования навыка поиска необходимой информации для выполнения учебных заданий;

·  сбор информации;

· обработка информации (с помощью ИКТ);
· анализ информации; 

· передача информации (устным, письменным, цифровым способами);

· самостоятельно выделять и формулировать познавательную цель;

· контролировать и оценивать процесс и результат деятельности;

· классификация по заданным критериям;

Регулятивные 

· освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях; 

· формирование умений ставить цель – создание творческой работы, планирование достижение этой цели, создание вспомогательных эскизов в процессе работы; 

· оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла. 

Коммуникативные

· работать в группе, учитывать мнения партнеров, отличные от собственных;

· ставить вопросы;

· обращаться за помощью;

· формулировать свои затруднения;

· предлагать помощь и сотрудничество; 

· договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности;

· слушать собеседника;

· договариваться и приходить к общему решению; 

· формулировать собственное мнение и позицию;

· осуществлять взаимный контроль; 

· адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих.

Предметные:
· владение понятиями «информация», «текст», «растровая графика», «векторная графика», «презентация», «слайд», «анимация», «демонстрация», «дизайн презентации», «шаблон презентации»;
· умение работать в программах Paint, Win-dows
· умение спроектировать, изготовить и разместить на ПК анимированный, интерактивный слайд-фильм объемом 5 и более слайдов на заданную тему;
· владение приемами организации и самоорганизации работы по изготовлению презентации;
· использование приобретенных знаний и умений в практической деятельности и повседневной жизни для создания презентаций.

СОДЕРЖАНИЕ КРУЖКА

Тема 1. Здравствуй, класс компьютерный. (2 часа)
Занятие 1. Вводное занятие.

Введение в программу. Определение степени знакомства детей с компьютером. Индивидуальные беседы о назначении компьютера, его роли в жизни человека. Выяснить, у кого из детей есть компьютер дома. Разрешают ли родители проводить за ним время? Экскурсия по КИК.

Занятие 2. Адаптация к КИК. 

Техника безопасности и правила поведения в компьютерно-игровом комплексе. Способствование развитию интереса к занятиям. Развивающая игра «Найди 10 отличий».

Тема 2. Устройство компьютера.(5 часов)
Занятие 1.Составные части компьютера.

Знакомство с функциональной структурой и основными устройствами компьютера. Расширение кругозора и развитие интеллектуальных способностей. Развивающая игра «Определи признаки осени».

Занятие 2. Устройство «монитор».

Знакомство с устройством «монитор». Развитие временных представлений и пространственных ориентировок. Дни недели. Развивающая игра «Составь картинку «Часы».

Занятие 3. «Рабочий стол».

Знакомство с содержанием «Рабочего стола». Развитие умений соблюдать последовательность действий, заданных устно. Развивающая игра «Одень куклу по сезону»

Занятие 4. Манипулятор «мышь».

Знакомство с манипулятором «мышь». Объяснение принципа работы. Развитие навыка управления компьютерной мышкой. Развитие внимания, быстроты реакции. Развивающая игра «Найди лишнее».

Занятие 5. Клавиатура.

Знакомство с клавиатурой. Названия и функции основных клавиш. Совершенствование работы с «мышью». Тренировочные упражнения.

Тема 3. Компьютерные игры.(7 часов)
Занятие 1. Дидактические игры.

Знакомство с некоторыми разновидностями компьютерных игр. Дидактические игры. Совершенствование навыков владения компьютерной мышкой и умения использовать ярлыки программ. Развитие абстрактно – логического мышления, быстроты реакции. Компьютерная игра «Пазлы».

Занятие 2. Занятие-игра.
Знакомство с развивающей игрой «Лото» для повышения мотивации в обучении работе с компьютерной техникой. Закреплять умение управлять действиями на экране с помощью компьютерной мышки.

Занятие 3. Математические компьютерные игры.

Знакомство с математическими компьютерными играми. Развивающая игра «10 обезьянок». Развитие зрительного и слухового восприятия.

Занятие 4. Лингвистические игры.

Коммуникативная игра «Опиши картину и придумай продолжение». Развитие языковых компетенций, умения полно отвечать на вопросы.

Занятие 5 «В гости к сказке». 

Развивающая игра «Пазлы» из CD диска «Учимся запоминать»

Знакомство с разновидностью компьютерных игр. Развитие языковых компетенций, умение полно отвечать на вопросы. Учить детей ориентироваться на плоскости экрана с помощью компьютерной мыши.

Занятие 6 «Случай в зоопарке».

Развивающая игра «Кто как кричит?» из CD диска «Учимся мыслить логически» Учить выполнять задания по инструкции. Развивать внимание, память, логическое мышление, слух.
Занятие 7 «Это радуги цвета». 

Развивающая игра «Запомни цвета и сравни предметы» из CD диска «Учимся считать». Учить детей принимать правильное молниеносное решение во время игры, закрепить цвета. Учить объединять предметы в группы по признакам, выделять свойства предметов.
Тема 4. Текстовый редактор «Word». (5 часов)
Занятие 1. Знакомство с текстовым редактором.

Названия и функции основных клавиш. Совершенствование работы с мышью. Буквенный ряд. Развивающая игра «Буквы». Развитие комплексного мышления, памяти.

Занятие 2. Путешествие по клавиатуре.

Знакомство с клавишей «Shift», понятием «строчные» и «заглавные» буквы. Развитие умения использовать «Enter», «Пробел», «Стрелка». Совершенствование навыка работы с клавиатурой и мышью. Развивающая игра «Составь слово».

Занятие 3. Закрепление полученных знаний.

Закрепить знания основных клавиш. Развитие зрительного восприятия, навыка набора текста. Развивающая игра «Раскрась картинку».

Занятие 4. Маленькие наборщики.

Закрепить знания о клавиатуре. Развитие навыка набора отдельных слов. Совершенствование языковых компетенций. Лингвистические игры.

Занятие 5. Цифровой ряд клавиатуры.

Знакомство с цифровым рядом клавиатуры. Формирование умения использовать цифровой ряд при наборе задач и примеров. Закрепление элементарных математических навыков. Математическая игра «Волшебные цифры».

Тема 5. Графический редактор «Paint». Работа с инструментами. (7 часов)
Занятие 1. Веселая «рисовалка». Инструменты «Карандаш», «Кисть».

Знакомство с панелью инструментов. Развитие навыка работы с инструментами «Карандаш», «Кисть». Развитие эстетического вкуса, творческого воображения. Формирование наглядно – образного мышления, творческого рисования. Рисунок «Волшебная палочка». Развивающая игра «Раскрась картинку».

Занятие 2. Инструмент «Ластик».

Развитие навыка работы с инструментом «Ластик», с панелью команд: «Файл» - «Создать». Рисунок «Фоторобот».

Занятие 3. Палитра. Инструмент «Заливка».

Познакомить с палитрой цветов, понятием «замкнутый контур» и инструментом «Заливка». Создание простого рисунка, используя графические примитивы и встроенные инструменты графического редактора. Развитие творческих способностей. Рисунок «Бабочка и цветы». Игра «Составь картинку».

Занятие 4. Закрепление полученных навыков.

Совершенствование работы с инструментами «Кисть», «Заливка». Раскрашивание замкнутого контура. Развитие обобщающих категорий. Игра «Раскрась картинку».

Занятие 5. Основной цвет кисти и фона.

Знакомство с основным цветом кисти и цветом фона. Развитие творческого воображения. Рисунок «Облака».

Занятие 6. Инструмент «Распылитель».

Знакомство с инструментом «Распылитель». Закрепление навыков работы в среде графического редактора. Рисунок «Зимний пейзаж».

Занятие 7. Создание компьютерного рисунка «Снеговик».

Совершенствование навыков работы в среде графического редактора. Знакомство с зимними играми и забавами. Создание компьютерного рисунка «Снеговик». Развивающая игра «Составь картинку «Снеговик».

Тема 6. Творческая мастерская.(2 часа)
Занятие 1 Обобщение знаний по программе «Paint», панель инструментов; определение уровня усвоения программного материала. Развитие самостоятельности, фантазии. Рисунок по выбору.

Занятие 2 Закрепление знаний по программе «Paint», панель инструментов; определение уровня усвоения программного материала. Развитие самостоятельности, фантазии. Рисунок по выбору.

Тема 7.  «Компьютер – мой новый друг».(2 часа)
Занятие 1 «Любимые игры» 

Итоговое занятие. Выяснить знания, приобретенные детьми в течение учебного года. Диагностика.

Занятие 2 Викторина 

Закрепление материала по данному курсу. Загадки, дидактические, математические, лингвистические игры.

Тема 8. Здравствуй, класс компьютерно-игровой комплекс!.(1 час)
Занятие 1. Повторение.

Правила поведения в КИКе. Повторение и контроль остаточных знаний. Знакомство с многообразием компьютерной техники; развивать интерес и воспитывать бережное отношение к ней. Информатика вокруг нас – алгоритмы.

Тема 9. Компьютер в жизни человека(2 часа)
Занятие 1. «Для чего нужны компьютеры?»

Познакомить детей с разнообразием компьютерной техники.  Познакомить с правилами  техники безопасности при работе на компьютере.
Занятие 2. «Нам компьютер верный друг!».

Дать представления об использовании компьютера в разных сферах человеческой деятельности, развивать интерес и воспитывать бережное отношение к компьютерной технике. Закрепить правила поведения в кабинете.

Тема 10 Устройство компьютера(2 часа)
Занятие 1. «Вспоминаем устройство компьютера»

Закрепить знания об устройстве компьютера. Вызвать интерес к занятиям. Развивающая игра «Собери картинку», «Головоломки». Развивать пространственное воображение, конструктивное мышление, сообразительность и сенсорные способности.
Занятие 2. «Продолжаем изучать компьютер»

Дать понятия «дисковод», «компакт-диск» и «флеш-карта», «модем», «монитор».

Развивать внимание, память, логическое мышление, глазомер, координацию движений, сообразительность и ловкость.
Тема 11. Компьютерные игры..(4 часа)
Занятие 1. Развивающая игра «Поиграем, посчитаем».

Продолжать учить количественному счету, обозначать количество цифрой нажатием соответствующей клавиши на клавиатуре.

Занятие 2. Развивающая игра «Найди похожий предмет», «Найди контур предмета»

Развивать  пространственное воображение, логическое мышление, сообразительность и интеллектуальные способности.

Занятие 3. 

Развивающая игра «Геометрические фигуры», «Поиграем посчитаем»

Закреплять навык владения манипулятором “Мышь”. Закрепление навыков использования в работе встроенных графических фигур. Учить перемещать детали рисунка в нужную точку экрана. Состав чисел до 10.

Занятие 4. Развивающая игра «Веселая математика » , «Мышиная переправа»

Учить читать простейшую графическую информацию: слева направо, справа налево, снизу вверх, Сверху вниз, закреплять навыки владения клавиатурой (клавиши управления курсором), развивать мелкую моторику руки

Тема 12. Учимся работать на компьютере.(4 часа)
Занятие 1. Вспоминаем текстовый редактор.

Вспомнить названия и функции основных клавиш. Совершенствование работы с мышью. Буквенный ряд. Развивающая игра «Буквы». Развитие комплексного мышления, памяти.

Занятие 2. Путешествие по клавиатуре.

Работа с клавиатурой. Основные группы клавиш клавиатуры. Язык раскладки клавиатуры. Печать заглавных букв. Цифровая клавиатура.

Развивающая игра «Составь слово».

Занятие 3. Компьютерная мышь.

Компьютерная мышь. Левая/правая кнопка мыши. Колесо прокрутки. Основные манипуляции с мышью: щелчок и двойной щелчок.

Занятие 4. Файл и папка.

Файл и папка. Перемещение, удаление, переименование папок и файлов.

Приемы изменения фонового рисунка рабочего стола.

Тема 13. Отрабатываем навык работы на компьютере.(4 часа)
Практическая работа №1

Смена языка раскладки клавиатуры на языковой панели и с помощью клавиш Ctrl+Shift илиAlt+Shift.

Печать заглавных букв с зажатой клавишей Shift.

Практическая работа №2

Перемещение объектов рабочего стола. Удаление файлов и папок в корзину.

Отработка навыков двойного щелчка левой кнопки мыши.

Практическая работа №3

Обобщение темы «Текстовый редактор «Word». Способствование развитию устной и письменной речи. Определение степени усвоения детьми данной темы.

Практическая работа №4

Самостоятельное включение детских игр и корректное их выключение.

Выход из игры с использованием клавиши Esc.

Тема 14. Графический редактор «Paint». Работа с инструментами.(11 часов)
Занятие 1-9. Веселая «рисовалка». Инструменты «Карандаш», «Кисть».

Вспомнить графический редактор «Paint».Закрепить знания панели инструментов. Развитать навык работы с инструментами «Карандаш», «Кисть». Развитие эстетического вкуса, творческого воображения. Формирование наглядно – образного мышления, творческого рисования. Рисунок «Волшебная палочка». Развивающая игра «Раскрась картинку».

Занятие 10. Создание компьютерного рисунка «Зимушка зима».

Совершенствование навыков работы в среде графического редактора. Знакомство с зимними играми и забавами. Создание компьютерного рисунка «Зимушка-Зима». 

Занятие 11. Знакомство с панелью команд и инструментом «Пипетка».

Закрепить  навык работы с панелью команд, с инструментом «Пипетка», формирование умения сохранять компьютерный рисунок. Расширение знаний о диких животных. Сохранение рисунка «Дикие животные». 

Тема 15. Графический редактор «Paint». Построение линий и фигур.(5 часов)
Занятие 1. Классификация геометрических фигур. Понятие «орнамент».

Виды геометрических фигур по заданному признаку. Знакомство с понятием «орнамент». Формирование умения пользоваться «выбором» при создании виртуального рисунка. Развитие навыков конструирования и моделирования. Рисунок «Коврик для мышки». Игра «Мозаика».

Занятие 2. Инструмент «Овал».

Работа со встроенными инструментами и примитивами графического редактора. Закрепление умения пользоваться «выбором» при создании виртуального рисунка. Развитие фантазии, творческих способностей. Рисунок «Воздушные шары».

Занятие 3. Инструменты «Линия» и «Прямоугольник».

Знакомство с инструментами «Линия», «Прямоугольник». Развитие навыков геометрического моделирования и конструирования. Символика России. Рисунок «Российский флаг».

Занятие 4. Закрепление умений в использовании инструментов.

Закрепление умения использовать инструменты графического редактора. Развитие логического и комбинаторного мышления, творческого воображения. Логическая задача «Найди домик Круга». Инсценировка «Геометрические фигуры».

Занятие 5. Инструмент «Кривая линия».

Знакомство с инструментом «Кривая линия» и принципами работы. Формирование геометрического мышления и пространственного восприятия. Рисунок «Морской пейзаж».

Тема 16. Творческая мастерская.(3 часа)
Практическая работа №1

Обобщение знаний по программе «Paint», панель инструментов; определение уровня усвоения программного материала. Развитие самостоятельности, фантазии. Рисунок по выбору.

Практическая работа №2

Обобщение знаний по программе «Paint», построение линий и фигур, определение уровня усвоения программного материала. Развитие самостоятельности, фантазии. Рисунок по выбору.
Практическая работа №3 Рисование «Весна» работа в программе Paint .

Закреплять навык владения манипулятором “Мышь”. Закрепление навыков использования в работе встроенных графических фигур. Учить перемещать детали рисунка в нужную точку экрана. Создавать на экране зрительный образ предмета. Развивать творческое воображение.
Тема 17. «Компьютер – мой новый друг». (2 часа)
Занятие 1 «Чему мы научились»

Закрепить знания, умения по основным разделам программы. Расширить кругозор, устранять психологический барьер «человек-компьютер»

Занятие 2 «Викторина»
Закрепление материала по данному курсу. Загадки, дидактические, математические, лингвистические игры.

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
5-6 ЛЕТ
	Раздел
	Тема
	Количество часов
	Количество проектных работ

	
	
	Всего
	Теория


	Практика


	

	1
	Здравствуй, класс компьютерный
	2
	1
	1
	

	2
	Устройство компьютера
	5
	3
	2
	

	3
	Компьютерные игры
	7
	3
	4
	

	4
	Текстовый редактор «Word»
	5
	3
	2
	

	5


	Графический редактор «Paint». Работа с инструментами
	7
	3
	4
	

	6
	Творческая мастерская 
	2
	1
	1
	

	7
	«Компьютер – мой новый друг»
	2
	1
	1
	

	8
	Здравствуй, класс компьютерно-игровой комплекс!.
	1
	0,5
	0,5
	

	9
	Компьютер в жизни человека
	2
	1
	1
	

	10
	Устройство компьютера
	2
	1
	1
	

	11
	Компьютерные игры.
	4
	2
	2
	

	12
	Учимся работать на компьютере
	4
	2
	2
	

	13
	Отрабатываем навык работы на компьютере
	4
	1
	3
	

	14
	Графический редактор «Paint». Работа с инструментами
	11
	1,5
	1,5
	

	15
	Графический редактор «Paint». Построение линий и фигур. 
	5
	3
	2
	

	16
	Творческая мастерская 
	3
	1
	2
	

	17
	«Компьютер – мой новый друг»
	2
	1
	1
	

	
	          Итого

Общее кол-во часов
	68
	29
	31
	


КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
5-6 ЛЕТ
	№  урока
	Тема урока


	Дата

проведения

	
	
	По плану
	По плану

	Здравствуй, класс компьютерный. (2 часа)

	1
	Вводное занятие.
	
	

	2
	Адаптация к КИК. 
	
	

	Устройство компьютера. (5 часов)

	3
	Составные части компьютера.
	
	

	4
	Устройство «монитор».
	
	

	5
	 «Рабочий стол»
	
	

	6
	Манипулятор «мышь».
	
	

	7
	Клавиатура.
	
	

	Компьютерные игры. (7 часов)

	8
	Дидактические игры.
	
	

	9
	Занятие-игра.
	
	

	10
	Математические компьютерные игры.
	
	

	11
	Лингвистические игры.
	
	

	12
	 «В гости к сказке». 
	
	

	13
	 «Случай в зоопарке».
	
	

	14
	 «Это радуги цвета». 
	
	

	Текстовый редактор «Word». (5 часов)

	15
	Знакомство с текстовым редактором.
	
	

	16
	Путешествие по клавиатуре.
	
	

	17
	Закрепление полученных знаний.
	
	

	18
	Маленькие наборщики.
	
	

	19
	Цифровой ряд клавиатуры.
	
	

	Графический редактор «Paint». Работа с инструментами. (7 часов)

	20
	Веселая «рисовалка». Инструменты «Карандаш», «Кисть».
	
	

	21
	Инструмент «Ластик».
	
	

	22
	Палитра. Инструмент «Заливка».
	
	

	23
	Закрепление полученных навыков.
	
	

	24
	Основной цвет кисти и фона.
	
	

	25
	Инструмент «Распылитель».
	
	

	26
	Создание компьютерного рисунка «Снеговик».
	
	

	Творческая мастерская. (2 часа)

	27
	Обобщение знаний по программе «Paint»
	
	

	28
	Закрепление знаний по программе «Paint»
	
	

	«Компьютер – мой новый друг». (2 часа)

	29
	«Любимые игры» 
	
	

	30
	Викторина 
	
	

	Здравствуй, класс компьютерно-игровой комплекс!. (1 час)

	31
	Повторение
	
	

	Компьютер в жизни человека (2 часа)

	32
	«Для чего нужны компьютеры?»
	
	

	33
	«Нам компьютер верный друг!».
	
	

	Устройство компьютера (2 часа)

	34
	«Вспоминаем устройство компьютера»
	
	

	35
	«Продолжаем изучать компьютер»
	
	

	Компьютерные игры. (4 часа)

	36
	Развивающая игра «Поиграем, посчитаем».
	
	

	37
	Развивающая игра «Найди похожий предмет», «Найди контур предмета».
	
	

	38
	Развивающая игра «Геометрические фигуры»
	
	

	39
	Развивающая игра «Веселая математика » , «Мышиная переправа»
	
	

	Учимся работать на компьютере. (4 часа)

	40
	Практическая работа 1
Самостоятельное включение детских игр и корректное их выключение.
	
	

	41
	Вспоминаем текстовый редактор.
	
	

	42
	Практическая работа 2

Смена языка раскладки клавиатуры на языковой панели и с помощью клавиш Ctrl+Shift илиAlt+Shift.
	
	

	43
	Путешествие по клавиатуре.
	
	

	Отрабатываем навык работы на компьютере. (4 часа)

	44
	Компьютерная мышь.
	
	

	45
	Файл и папка.
	
	

	46
	Практическая работа 3
Перемещение объектов рабочего стола. Удаление файлов и папок в корзину.

Отработка навыков двойного щелчка левой кнопки мыши.
	
	

	47
	Практическая работа 4
Обобщение темы «Текстовый редактор «Word». Способствование развитию устной и письменной речи. Определение степени усвоения детьми данной темы.
	
	

	Графический редактор «Paint». Работа с инструментами. (11 часов)

	48-56
	Веселая «рисовалка». Инструменты «Карандаш», «Кисть».
	
	

	57
	Создание компьютерного рисунка «Весна».
	
	

	58
	Знакомство с панелью команд и инструментом «Пипетка».
	
	

	Графический редактор «Paint». Построение линий и фигур. (5 часов)

	59
	Классификация геометрических фигур. Понятие «орнамент».
	
	

	60
	Инструмент «Овал».
	
	

	61
	Инструменты «Линия» и «Прямоугольник».
	
	

	62
	Закрепление умений в использовании инструментов.
	
	

	63
	Инструмент «Кривая линия».
	
	

	Творческая мастерская. (3 часа)

	64
	Практическая работа 5
Обобщение знаний по программе «Paint», панель инструментов
	
	

	65
	Практическая работа 6
Обобщение знаний по программе «Paint», построение линий и фигур
	
	

	66
	Практическая работа 7 Рисование «Весна, весна, весенние деньки… » работа в программе Paint .
	
	

	«Компьютер – мой новый друг».  (2 часа)

	67
	 «Чему мы научились»
	
	

	68
	«Викторина» 
	
	


КОНТРОЛЬНО-ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ТЕКУЩЕЙ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ 
	№
	Методические рекомендации, поурочные разработки
	Оценочные средства (оценочные материалы)/КИМы

	1
	Нищева  Н. В. "Картотеки подвижных игр, упражнений, физкультминуток, пальчиковой гимнастики. "  Детство-Пресс, 2016г.
	-


	2
	Тихомирова Л.Ф. “Упражнения на каждый день: логика для дошкольников”, Ярославль, Академия развития, 2000г.
	


АННОТАЦИЯ

к рабочей программе по кружку «Мой друг - компьютер»
5-6 лет
(дошкольное общее образование)
Данная рабочая программа по кружку «Мой друг – компьютер» для детей 5-6 лет разработана на основании следующих нормативно-правовых документов:

·  Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования (утвержден приказом Минобрнауки России от от 17 октября 2013 г. N 1155 «Об утверждении и введении в действие федерального государственного образовательного стандарта дошкольного общего образования», зарегистрирован в Минюсте 14 ноября 2013 г. N 30384) с изменениями;

·  Приказа Министерства образования и науки РФ от 29 августа 2013 г. № 1008 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;

·  Дошкольной образовательной программы МКОУ НОШ-ДС ЭМР;

·  Программа по информатике для дошкольников «Все по полочкам» и с программой по информатике для начальной школы «Информатика в играх и задачах» А.В.Горячева, «Школа 2100» / под.ред. А.А.Леонтьева. – М.:Баласс, 2011.                  
Программа «Мой друг – компьютер» реализуется с обучающимися начального школьного возраста, используя интеграцию образовательного процесса без увеличения образовательной нагрузки на ребенка. 

Рабочая программа по кружку «Мой друг – компьютер» для детей 5-6 лет разработана с учетом требований ФГОС ДОО, утвержденным приказом Минобрнауки России от от 17 октября 2013 г. N 1155 «Об утверждении и введении в действие федерального государственного образовательного стандарта дошкольного общего образования», зарегистрирован в Минюсте 14 ноября 2013 г. N 30384 с изменениями, рекомендована Министерством образования Российской Федерации, Министерством общего и профессионального образования и соответствует государственному образовательному Стандарту общего образования. Пособия, по которой написана программа, являются составной частью комплекта программ и пособий по дошкольной подготовке в рамках Образовательной системы «Школа 2100» - «детский сад - 2100». УМК:

1. Матвеева Н.В., Челак Е.Н., Конопатова Н.К. Информатика. Учебники для 2-4 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012;

На прохождение кружка «Мой друг – компьютер» для детей 5-6 лет отводится 2 ч в неделю, итого 68 ч за учебный год. Уровень обучения – базовый.
Преподавание «Мой друг – компьютер» для детей 5-6 лет осуществляется по следующему учебнику:
	Возраст
	Автор, название учебника
	Год издания
	Издательство

	5-6 лет

	Горвица Ю.М. «Новые информационные технологии в дошкольном образовании» Москва 
	2010 
	ЛИНКА-ПРЕСС


Кружок «Мой друг – компьютер» преподает: Андриенко А.В.
17

