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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА

дополнительного образования
«Мой друг – компьютер»

Направленность: научно-техническая
Учитель


Андриенко Алексей Викторович, IКК
Возраст

7 лет
Всего часов в год
68
Всего часов в неделю
2
Нидым, 2024

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Данная рабочая программа по кружку «Мой друг - компьютер» для детей 7 лет разработана на основании следующих нормативно-правовых документов:

· Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования (утвержден приказом Минобрнауки России от от 17 октября 2013 г. N 1155 «Об утверждении и введении в действие федерального государственного образовательного стандарта дошкольного общего образования», зарегистрирован в Минюсте 14 ноября 2013 г. N 30384) с изменениями;

· Приказа Министерства образования и науки РФ от 29 августа 2013 г. № 1008 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;

· Дошкольной образовательной программы МКОУ НОШ-ДС ЭМР;

·  Программа по информатике для дошкольников «Все по полочкам» и с программой по информатике для начальной школы «Информатика в играх и задачах» А.В.Горячева, «Школа 2100» / под.ред. А.А.Леонтьева. – М.:Баласс, 2011.                  
Программа «Мой друг – компьютер» реализуется с обучающимися начального школьного возраста, используя интеграцию образовательного процесса без увеличения образовательной нагрузки на ребенка. 

Рабочая программа по кружку «Мой друг – компьютер» для детей 7 лет разработана с учетом требований ФГОС ДОО, утвержденным приказом Минобрнауки России от от 17 октября 2013 г. N 1155 «Об утверждении и введении в действие федерального государственного образовательного стандарта дошкольного общего образования», зарегистрирован в Минюсте 14 ноября 2013 г. N 30384 с изменениями, рекомендована Министерством образования Российской Федерации, Министерством общего и профессионального образования и соответствует государственному образовательному Стандарту общего образования. Пособия, по которой написана программа, являются составной частью комплекта программ и пособий по дошкольной подготовке в рамках Образовательной системы «Школа 2100» - «детский сад - 2100». УМК:

1. Матвеева Н.В., Челак Е.Н., Конопатова Н.К. Информатика. Учебники для 2-4 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012;

Место кружка в учебном плане дополнительного образования

На прохождение кружка «Мой друг – компьютер» для детей 7 лет отводится 2 ч в неделю, итого 68 ч за учебный год. Уровень обучения – базовый.
ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ОБУЧАЮЩИМИСЯ ПРОГРАММЫ «МОЙ ДРУГ - КОМПЬЮТЕР»
Личностные:
· положительная мотивация и познавательный интерес к изучению курса «Мой друг компьютер»

· потребность сотрудничества со сверстниками, доброжелательное отношение к сверстникам, бесконфликтное поведение, стремление прислушиваться к мнению одноклассников;

· способность к самооценке;

· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия;

· начальные навыки сотрудничества в разных ситуациях.

Метапредметные:

Познавательные
· начало формирования навыка поиска необходимой информации для выполнения учебных заданий;

·  сбор информации;

· обработка информации (с помощью ИКТ);
· анализ информации; 

· передача информации (устным, письменным, цифровым способами);

· самостоятельно выделять и формулировать познавательную цель;

· контролировать и оценивать процесс и результат деятельности;

· классификация по заданным критериям;

Регулятивные 

· освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях; 

· формирование умений ставить цель – создание творческой работы, планирование достижение этой цели, создание вспомогательных эскизов в процессе работы; 

· оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла. 

Коммуникативные

· работать в группе, учитывать мнения партнеров, отличные от собственных;

· ставить вопросы;

· обращаться за помощью;

· формулировать свои затруднения;

· предлагать помощь и сотрудничество; 

· договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности;

· слушать собеседника;

· договариваться и приходить к общему решению; 

· формулировать собственное мнение и позицию;

· осуществлять взаимный контроль; 

· адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих.

Предметные:

· владение понятиями «информация», «текст», «растровая графика», «векторная графика», «презентация», «слайд», «анимация», «демонстрация», «дизайн презентации», «шаблон презентации»;
· умение работать в программах Paint, Win-dows
· умение спроектировать, изготовить и разместить на ПК анимированный, интерактивный слайд-фильм объемом 5 и более слайдов на заданную тему;
· владение приемами организации и самоорганизации работы по изготовлению презентации;
· использование приобретенных знаний и умений в практической деятельности и повседневной жизни для создания презентаций.

К концу обучения, обучающиеся должны знать:

знать правила поведения в компьютерном классе; 
знать основные применения компьютеров; знать основные устройства компьютеров;

К концу обучения, обучающиеся должны уметь:

уметь создавать рисунки в программе графический редактор Paint;

уметь проводить анализ при решении логических задач и задач на внимание;

иметь понятие о множестве;

уметь проводить примеры множеств, предметов и располагать их в порядке расширения или в порядке сужения объёма понятий, сравнивать множества; 
уметь находить общий признак предмета и группы предметов; уметь конструировать фигуру из её частей; 
уметь находить истинное и ложное суждение; 
уметь классифицировать предметы по нескольким свойствам; 
уметь использовать клавиатуру и мышь при работе с прикладными программами «Страна «Фантазия» и «Мир информатики» от Кирилла и Мефодия, графическом редакторе Paint.
СОДЕРЖАНИЕ КРУЖКА
1. Повторение изученного материала (8 часа)
Техника безопасности. Краткая история развития вычислительной техники. Назначение основных устройств компьютера. Сферы применения компьютеров в жизни человека. Введение в логику.
2. Создание рисунков (24 часов)
3. Компьютерная графика. Графические редакторы. Основные операции при рисовании. Самостоятельная работа.
4. Развивающие игры. Виды развивающих игр (32 часов)
Виды компьютерных развивающих игр: а) развивающие игры; б) обучающие игры; в) игры-эксперименты; г) игры-забавы; д) компьютерные диагностические игры. «Рисовалки», «Закрашки»-конструкторы.
5. Интернет-это круто! (4 часа)
Основные правила поведения в Интернете. Безопасность в сети интернет.
УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
7 ЛЕТ
	Раздел
	Тема
	Количество
часов
	Количество проектных работ

	7 лет

	1.
	Повторение изученного материала
	8
	-

	2.
	Создание рисунков
	24
	1

	4.
	Развивающие игры. Виды развивающих игр
	32
	-

	6.
	Интернет-это круто!
	4
	-

	Итого:
	68
	1


КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

7 ЛЕТ

	№
урока
	Тема урока
	Дата
проведения

	
	
	По плану
	По факту

	Повторение изученного материала (8 ч)

	1
	Т.Б. История развития вычислительной техники.
	
	

	2
	Назначение основных устройств компьютера.
	
	

	3
	Сферы применения компьютеров в жизни человека. 
	
	

	4
	Сферы применения компьютеров в жизни человека.
	
	

	5
	Повторение тем изученных ранее.
	
	

	6
	Введение в логику.
	
	

	7
	Введение в логику.
	
	

	8
	Введение в логику.
	
	

	Создание рисунков (24 ч)

	9
	Компьютерная графика.
	
	

	10
	Инструменты рисования графического редактора, раскраска. 
	
	

	11
	Инструменты рисования графического редактора, раскраска. 
	
	

	12
	Работа с фрагментами рисунка.
	
	

	13
	Работа с фрагментами рисунка.
	
	

	14
	Редактирование компьютерного рисунка.
	
	

	15
	Построение с помощью клавиши Shift.
	
	

	16
	Эллипс и окружность.
	
	

	17
	Эллипс и окружность.
	
	

	18
	«Натюрморт из фруктов и овощей».
	
	

	19
	Текстовые редакторы.
	
	

	20
	Текстовые редакторы.
	
	

	21
	Инструменты текстового редактора, основные операции при создании текстов.
	
	

	22
	Инструменты текстового редактора, основные операции при создании текстов.
	
	

	23
	Редактирование текстов.
	
	

	24
	Редактирование текстов.
	
	

	25
	Создание комбинированных документов.
	
	

	26
	Создание комбинированных документов.
	
	

	27
	Вставка рисунка в текст из коллекции.
	
	

	28
	Вставка рисунка в текст из коллекции.
	
	

	29
	Вставка своего рисунка в текст.
	
	

	30
	Вставка своего рисунка в текст.
	
	

	31
	Обтекание рисунка текстом.
	
	

	32
	Обтекание рисунка текстом.
	
	

	Развивающие игры. Виды развивающих игр (16 ч)

	17
	Развивающая игра «Сказка с картинками».
	
	

	
	Развивающие компьютерные игры.
	
	

	
	Развивающие компьютерные игры.
	
	

	
	Развивающие компьютерные игры.
	
	

	
	Развивающие компьютерные игры.
	
	

	
	Развивающие компьютерные игры.
	
	

	
	Развивающие компьютерные игры.
	
	

	
	Развивающие компьютерные игры.
	
	

	
	Развивающие компьютерные игры.
	
	

	
	Виды компьютерных развивающих игр.
	
	

	
	Виды компьютерных развивающих игр.
	
	

	
	Виды компьютерных развивающих игр.
	
	

	
	Виды компьютерных развивающих игр.
	
	

	
	Обучающие игры.
	
	

	
	Обучающие игры.
	
	

	
	Обучающие игры.
	
	

	
	Игры-эксперименты.
	
	

	
	Игры-эксперименты.
	
	

	
	Игры-эксперименты.
	
	

	
	Игры-забавы.
	
	

	
	Игры-забавы.
	
	

	
	Игры-забавы.
	
	

	
	Компьютерный диагностические игры
	
	

	
	Компьютерный диагностические игры
	
	

	
	Компьютерный диагностические игры
	
	

	
	Компьютерный диагностические игры
	
	

	
	Компьютерный диагностические игры
	
	

	
	Компьютерный диагностические игры
	
	

	
	Компьютерный диагностические игры
	
	

	
	Компьютерный диагностические игры
	
	

	
	Компьютерный диагностические игры
	
	

	Интернет – это круто! (4 ч)

	
	Основные правила поведения в сети интернет.
	
	

	
	Основные правила поведения в сети интернет.
	
	

	
	Безопасность в сети Интернет 
	
	

	
	Безопасность в сети Интернет
	
	

	


КОНТРОЛЬНО-ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ТЕКУЩЕЙ И
ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ
	№
	Методические рекомендации, поурочные разработки
	Оценочные средства (оценочные материалы) /КИМы

	1
	Горячев А.В. Информатика и ИКТ.
(Мой инструмент компьютер). Учебник. - М.: Баласс, 2010. - 80 с.
	Горячев А.В. Информатика. Проектные работы. - М.: Балаас. Лаборатория знаний, 2013.

	2
	Горячев А.В. Мой друг - компьютер. Пособие. Спб.: Питер Пресс, 2016. - 66 с.
	


АННОТАЦИЯ
к программе по кружку «Мой друг - компьютер» для детей 7 лет 
Данная рабочая программа по кружку «Мой друг - компьютер» для детей 7 лет разработана на основании следующих нормативно-правовых документов:

· Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования (утвержден приказом Минобрнауки России от от 17 октября 2013 г. N 1155 «Об утверждении и введении в действие федерального государственного образовательного стандарта дошкольного общего образования», зарегистрирован в Минюсте 14 ноября 2013 г. N 30384) с изменениями;

· Приказа Министерства образования и науки РФ от 29 августа 2013 г. № 1008 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;

· Дошкольной образовательной программы МКОУ НОШ-ДС ЭМР;

·  Программа по информатике для дошкольников «Все по полочкам» и с программой по информатике для начальной школы «Информатика в играх и задачах» А.В.Горячева, «Школа 2100» / под.ред. А.А.Леонтьева. – М.:Баласс, 2011.                  
Программа «Мой друг – компьютер» реализуется с обучающимися начального школьного возраста, используя интеграцию образовательного процесса без увеличения образовательной нагрузки на ребенка. 

Рабочая программа по кружку «Мой друг – компьютер» для детей 7 лет разработана с учетом требований ФГОС ДОО, утвержденным приказом Минобрнауки России от от 17 октября 2013 г. N 1155 «Об утверждении и введении в действие федерального государственного образовательного стандарта дошкольного общего образования», зарегистрирован в Минюсте 14 ноября 2013 г. N 30384 с изменениями, рекомендована Министерством образования Российской Федерации, Министерством общего и профессионального образования и соответствует государственному образовательному Стандарту общего образования. Пособия, по которой написана программа, являются составной частью комплекта программ и пособий по дошкольной подготовке в рамках Образовательной системы «Школа 2100» - «детский сад - 2100». УМК:

2. Матвеева Н.В., Челак Е.Н., Конопатова Н.К. Информатика. Учебники для 2-4 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012;

Место кружка в учебном плане дополнительного образования
На прохождение кружка «Мой друг – компьютер» для детей 7 лет отводится 2 ч в неделю, итого 68 ч за учебный год. Уровень обучения – базовый.
	Возраст
	Автор, название учебника
	Год
издания
	Издательство

	7 лет
	Горячев А.В. Информатика и ИКТ. (Мой инструмент компьютер). Учебник.
	2010
	Баалас


Кружок «Мой друг - компьютер» преподает: Андриенко А.В.
2

