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Положение
о проведении открытого практико- ориентированного IT-квиза «Архимедовы дела», посвященного Дню информатики

. Общие положения
1.1. Настоящее Положение определяет цели, задачи, порядок и условия проведения, открытого практико- ориентированного IT-квиза «Архимедовы дела».
1.2. Организатор IT-квиза. 
Открытый городской практико-ориентированный IT-квиз «Архимедовы дела» для обучающихся 6-9 классов (далее – Игра) проводится     Центром цифрового образования детей, созданного на базе МАОУ г. Магадана «СОШ с УИМ № 15», при поддержке Департамента образования мэрии г. Магадана.
1.3. Игра является открытой. Максимальное количество команд-участниц в очном формате – 6.
Цель: развитие навыков решения практико-ориентированных задач и способностей к преодолению мыслительных стереотипов в решении задач по математике/информатике.
Задачи:
-создание условий для повышения интеллектуального уровня обучающихся, популяризации математического образования, повышения уровня функциональной грамотности обучающихся;
-формирование общих способов интеллектуальной деятельности на основе математического содержания заданий практической направленности;
-стимулирование опыта математического моделирования;
-отработка навыков командного взаимодействия в условиях достижения общей цели.
. Организация и проведение Игры
2.1. В целях реализации задач Игры, обеспечения подготовки и проведения формируется организационный комитет (далее – оргкомитет).
2.2. Состав оргкомитета формируется из числа педагогов МАОУ г. Магадана «СОШ с УИМ № 15».
Общее руководство осуществляет Оргкомитет по проведению Игры. 
2.3. Оргкомитет:
· утверждает положение и программу Игры;
· формирует состав творческой группы;
· утверждает состав жюри;
· осуществляет	сбор	заявок	от	общеобразовательных	учреждений на участие в Игре;
· организует награждение победителей и призеров Игры.
· разрабатывает	задания	Игры, 	критерии	оценивания	и представляет           в оргкомитет на экспертизу.
Жюри:
-оценивает результаты проведения деятельности командами-участницами;
-определяет команды-победители.
Состав жюри: состоит из педагогов ОУ г. Магадана (по согласованию).
Творческая группа разрабатывает задания Игры, критерии оценивания и представляет в оргкомитет на экспертизу.

. Дата и время проведения Игры
Этапы проведения IT-квиза:
- подача заявки: 01-31 октября 2025 года, 
- приём творческого задания: 01.11.2025 – 30.11.2025 г.
- время проведения очного этапа: 06.12.2025 г. 13.00.
- Игра         проводится в заочно/очном формате.

V. Порядок проведения Игры
 «Архимедовы дела» — это командное соревнование по решению задач практической направленности.
Побеждает команда, набравшая наибольшее число баллов по итогам двух туров.
4.1. Игра содержит задачи следующих типов (зависит от формата игры):
-геометрические задания практической направленности;
-задачи на построение;
-практико-ориентированные задания по математике;
4.2. Начисление баллов.
Все решённые задачи на очном этапе оцениваются по пятибалльной системе. Частично решённые задачи также могут принести команде определённое количество баллов. 
4.3. Окончание игры.
Игра для команды заканчивается, если закончилось время, или все предложенные задачи решены.
4.4. Техническая поддержка Игры.
Во время проведения Игры будет осуществляться техническая поддержка Центром цифрового образования детей «IT-куб» – организатором Игры.
4.5. Разбор заданий.
В процессе Игры эксперты определяют задания, которые во время решения вызвали наибольшие затруднения у участников, либо вызвали наибольший интерес. Это поможет в дальнейшем при отборе заданий для Игры.

V. Условия участия
5.1. Принять участие в Игре могут команды обучающихся общеобразовательных учреждений города Магадана и Магаданской области.
5.2. Состав команды 6 человек из числа учащихся 6-9 классов. 
5.3. Команде-участнице необходимо иметь название, отличительные знаки (например, значки, галстуки, футболки и др.). 
5.4. Руководит командой капитан, выбранный из числа участников. Команду сопровождает педагог, который не принимает участие в испытаниях.
Команда может считаться участником Игры только после получения подтверждения от Оргкомитета о включении в состав участников на основании заявки и предоставления организационному комитету домашнего творческого задания «Гений Архимед».
     
V.. Критерии оценивания Творческого задания:
5.1.1. Критерии:
1. Обоснование и постановка цели, планирование путей её достижения (от 0-4 баллов);
2. Полнота использования информации, разнообразие источников (от 0-4 баллов);
3. Творческий и аналитический подход к работе (от 0-4 баллов);
4. Качество	подготовки презентации (от 0-4 баллов);
5. Качество предложенной идеи изобретения (0-3 балла).
6. Максимальное количество баллов – 19.
5.1.2. Домашнее задание, в формате презентации, прикрепляется на Яндекс форме при отправлении заявки на участие одним файлом.
5.1.3. Замена в составе команды производится по согласованию с   Оргкомитетом, может быть произведена в любое время до начала Игры.
5.1.4. Оргкомитет оставляет за собой право не допустить к игре участников в случае отсутствия необходимых заявленных документов.
5.1.5. Зарегистрированные команды получают инструкции по участию в Игре.
5.1.6. Участие в Игре является добровольным, бесплатным (безвозмездным) и не предусматривает внесение организационного сбора. Подача творческого задания на открытый математический практико- ориентированный IT-квиз «Архимедовы дела» означает добровольное согласие с условиями Игры.
Участие в Игре является добровольным.

V. Обеспечение Игры.

6.1. Организаторы игры для четкой организации подсчета баллов                   обеспечивают каждую команду-участницу компьютером или любым другим  устройством с выходом в интернет.
6.2. Каждому участнику команды необходимо иметь канцелярские принадлежности.
V. Подача заявок на участие.

7.1. Заявка (приложение) подается в сроки с 01.10 до 30.11.2025 года в электронном виде (Яндекс форма) на мероприятие «Архимедовы дела».
Алгоритм подачи заявки:
-Капитан команды регистрируется на Яндекс форме, заполняет предложенные пункты, согласие на обработку персональных данных на каждого участника в одном файле. Далее, согласно алгоритму, прикрепляется выполненное творческое задание.
7.2. По организационным вопросам обращаться к Афанасьевой Регине Михайловне, педагогу Центра цифрового образования детей «IT-куб», по телефону +89140321207.
7.3. По вопросам размещения документов на Яндекс Форме и работы с ним обращаться к Трофимовой Наталье Владимировне педагогу Центра цифрового образования детей «IT-куб» по телефону +89140332367.
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V.Подведение итогов
8.1. Подведение итогов Игры и награждение проводится по окончании Игры в очном формате.
8.2. Итоговый балл складывается из суммы баллов, полученных командой на заочном и очном этапах. Решение жюри протоколируется, является окончательным и направляется в оргкомитет. 
8.3. Победителем Игры является команда, набравшая максимальное количество баллов. Призёрами считаются команды, занявшие по количеству баллов второе и третье места соответственно. 
8.4. Лауреаты в рейтинге за победителями и призерами. Квота победителей, призеров и лауреатов – до 50% от общего числа команд. 
8.5. Список победителей, призёров и лауреатов утверждается приказом директора МАОУ г. Магадана «СОШ с УИМ № 15», Центра цифрового образования детей «IT-куб».
8.6 Победители, призёры и лауреаты награждаются дипломами Центра цифрового образования детей «IT-куб» МАОУ г. Магадана «СОШ с УИМ № 15» 
8.7.В течение трех дней с момента проведения Игры на официальных страницах соцсетей образовательной организации будет размещена информация об итогах проведения Игры. 
8.8. Победитель и призёры Игры награждаются дипломами и памятными подарками. Все остальные команды получают диплом лауреатов и участников.


. Контактная информация

По вопросам организации Игры «Архимедовы дела» обращаться в МАОУ г. Магадана «СОШ с УИМ № 15» заместителю директора –руководителю IT-куба Майоровой Юлии Викторовне, 8 996 559 1889
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