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Пояснительная записка
Данная рабочая программа разработана на основе Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования, утверждённого приказом Министерством Просвещения Российской Федерации № 287 от 31.05.2021г.; Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования, утверждённого приказом Министерством образования и науки Российской Федерации № 1897 от 17.10.2010г.; положения «О структуре, порядке разработки и утверждения рабочих программ учебных предметов, курсов, дисциплин (модулей) и дополнительных общеразвивающих программ муниципального бюджетного образовательного учреждения Заветинской средней общеобразовательной школы № 2» от 20.08.2021; Основной образовательной программы основного общего образования МБОУ Заветинской СОШ № 2 приказ № 68 от 31.08.2020; Авторской программы по информатике Л.Л. Босовой, А.Ю. Босовой «Информатика. Программа для основной школы 6-9 классы»
Программа рассчитана на 34 часа (1 час в неделю) в соответствии с учебным планом МБОУ Заветинской СОШ № 2 на 2022-2023 учебный год, но т.к. государственный праздник 24.02.23 приходится на пятницу, в этот день недели по расписанию есть урок информатики в 6а классе, то фактически будет проведено 33 урока.

Содержание учебного предмета и планируемые результаты изучения информатики

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в 5- 6 классе основной школы может быть определена следующими укрупнёнными тематическими блоками (разделами):
· информация вокруг нас;
· информационные технологии;
· информационное моделирование;
· алгоритмика.
[bookmark: _Toc343949362]Раздел  1. Информация вокруг нас  - 6 часов
[bookmark: _Toc343949363]Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды информации по способу получения.
Хранение информации. Память человека и память человечества. Носители информации.
Передача информации. Источник, канал, приёмник. Примеры передачи информации. Электронная почта.
Код, кодирование информации. Способы кодирования информации. Метод координат. 
Формы представления информации. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации.
Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Черные ящики. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы.
Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление. Понятие как форма мышления.

Раздел  2. Информационные технологии  -  6 часов
[bookmark: _Toc343949364]Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места.
Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода информации (текста, звука, изображения) в компьютер.
Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки. Основные правила именования файлов.
Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач. Мышь, указатель мыши, действия с мышью. Управление компьютером с помощью мыши. Компьютерные меню. Главное меню. Запуск программ. Окно программы и его компоненты. Диалоговые окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диалоговых окнах.
Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре.
Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац. Приёмы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. Проверка правописания, расстановка переносов. Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.).  Создание и форматирование списков. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными. 
Компьютерная графика. Простейший графический редактор. Инструменты графического редактора. Инструменты создания простейших графических объектов. Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование.  Преобразование фрагментов. Устройства ввода графической информации. 
Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся событий (сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. Создание эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков. 

Раздел 3. Информационное моделирование  - 10 часов
Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов.
Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические модели. 
Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач.
Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.
Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.

Раздел 4. Алгоритмика  - 12 часов
Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей.
Что такое алгоритм.  Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.).
Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Чертёжник, Водолей и др.

Для успешной реализации программы, необходимо решение комплекса  личностных, метапредметных  и предметных  задач.
Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений обучающихся к себе и другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
· Наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности;
· Понимания роли информационных процессов в современном мире;
· Владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;
· Ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;
· Развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;
· Способность связывать учебное содержание с собственным жизненным опытом;
· Готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов Информатики и ИКТ;
· Способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;
· Способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргометрических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные результаты– освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех
учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;
·  владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи;
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации;  выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий;  самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;
· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов;  умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модель объекту и цели моделирования; 
· ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства обращение с устройствами ИКТ;  фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации.
Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений  о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:
·  формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах;
·  развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;
· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
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Календарно-тематическое планирование
6 А класс
	№
	Тема урока
	Количество часов
	Дата
	
Примечание

	1
	ТБ и организация рабочего места. Объекты окружающего мира.
	1
	02.09
	

	2        
	Компьютерные объекты. Файлы и папки. Размер файла. Практическая работа № 1, 2.
	1
	09.09
	

	3
	Разнообразие отношений объектов и их множеств.

	1
	16.09
	

	4
	Отношения между множествами.
	1
	23.09
	

	5
	Отношение «входит в состав».
Практическая работа №3.
	1
	30.09
	

	6
	 Разновидности объекта и их классификация.
 Практическая работа №4.
	1
	07.10
	

	7
	Классификация компьютерных объектов.
	1
	14.10
	

	8
	Системы объектов. Состав и структура системы.
Практическая работа №5.
	1
	21.10
	

	9
	Система и окружающая среда. Система как «черный ящик».
	1
	28.10
	

	10
	Персональный компьютер как система Практическая работа №6.
	1
	11.11
	

	11
	Тест №1 
Как мы познаем окружающий мир.
	1
	18.11
	

	12
	Понятие как форма мышления. Практическая работа №7.
	1
	25.11
	

	13
	Контрольная работа № 1 «Объекты окружающего мира»
	1
	02.12
	

	14
	Тест №2 
Информационное моделирование как метод познания. 
	1
	09.12
	

	15
	Знаковые информационные модели. 
Практическая работа № 8,9
	1
	16.12
	

	16
	Математические модели. Многоуровневые списки.
Тест №3.
	1
	23.12
	

	17
	Табличные информационные модели. Правила
оформления таблиц Практическая работа №10.
	1
	13.01
	

	18
	Вычислительные таблицы. Решение логических задач с помощью таблиц.
Практическая работа № 11,12.
	1
	20.01
	

	19
	Графики и диаграммы. Наглядное представление
процессов изменения величин и их соотношений.
	1
	27.01
	

	20
	Создание информационных моделей – диаграмм.
Практическая работа № 13.
	1
	03.02
	

	21
	Многообразие схем и сферы их применения. Практическая работа № 14.
	1
	10.02
	

	22
	Информационные модели на графах. Использование графов при решении задач.
	1
	17.02
	

	23
	Контрольная работа №2 по теме «Информационное моделирование».
	1
	03.03
	

	24
	    Работа над ошибками. Что такое    алгоритм.
	1
	10.03
	

	25
	Исполнители вокруг нас.
	1
	17.03
	

	26
	Формы записи алгоритмов.
	1
	24.03
	

	27
	Линейные алгоритмы. Практическая работа №15.
	1
	07.04
	

	28
	Алгоритмы с ветвлениями. Практическая работа №16.
	1
	14.04
	

	29
	Алгоритмы с повторениями. Практическая работа №17.
	1
	21.04
	

	30
	Тест №4 
Исполнитель Чертѐжник. Пример алгоритма управления
Чертѐжником.

	1
	28.04
	

	31
	Использование вспомогательных алгоритмов Алгоритмы с повторениями для исполнителя Чертѐжник.
	1
	05.05
	

	32
	Контрольная работа №3 по теме «Алгоритмика».
	1
	12.05
	

	33
	Работа над ошибками. Повторение пройденного материала.
	1
	19.05
	





Наименование авторской программы: Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. Программа для основной школы  ФГОС: 5–6 классы. 7–9 классы. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
Учебно-методический комплекс:  Для реализации данной программы используется следующее учебно-методическое обеспечение:
· Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.
· Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013;
· Босова Л.Л. – Информатика.  Методическое пособие для 5-6 классов. 2014 г.
Интернет-ресурсы
Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/)




Тест по теме «Объекты и системы»
Вариант 1.
1. Закончите предложение: «Любая часть окружающей действительности, воспринимаемая человеком как единое целое, называется …»
 понятием
 объектом
 предметом
 системой 
2. Отметьте единичные имена объектов:
 машина
 береза
 Москва
 Байкал
 Пушкин А.С.
 операционная система
 клавиатурный тренажер
Windows XP
3. Отметьте объекты операционной системы:
 рабочий стол
 окно
 папка
 файл
 компьютер
4. Отметьте признаки, которые могут быть указаны в сообщении об объекте:
 свойства
 размеры
 поведение
 состояние
 действия
5. Укажите отношение для пары «процессор и системный блок»:
 является элементом множества
 входит в состав
 является разновидностью
 является причиной
6. Отметьте природные системы:
 Солнечная система
 футбольная команда
 растение
 компьютер
 автомобиль
 математический язык
7. Укажите подсистемы, входящие в систему «Аппаратное обеспечение персонального компьютера»:
 устройства ввода информации
 устройства хранения информации
 операционная система
 прикладные программы



Вариант 2.
1. Закончите предложение: «Целое, состоящее из частей, взаимосвязанных между собой, называется …»
 понятием
 объектом
 предметом
 системой 
2. Отметьте общие имена объектов:
 машина
 береза
 Москва
 Байкал
 Пушкин А.С.
 операционная система
 клавиатурный тренажер
Windows XP
3. Отметьте объекты классной комнаты:
 рабочий стол
 окно
 папка
 файл
 компьютер
4. Отметьте признаки, которые могут быть указаны в сообщении об объекте:
 свойства
 поведение
 состояние
 возможности
 действия
5. Укажите отношение для пары «графический редактор и MSPaint»:
 является элементом множества
 входит в состав
 является разновидностью
 является причиной
6. Отметьте природные системы:
 Солнечная система
 футбольная команда
 растение
 компьютер
 автомобиль
 математический язык
7. Укажите подсистемы, входящие в систему «Программное обеспечение персонального компьютера»:
 устройства ввода информации
 устройства хранения информации
 операционная система
 прикладные программы




Тест по теме «Человек и информация»
Вариант 1.
1. Выпишите все понятия, содержащиеся в предложении.
Ветер по морю гуляет и кораблик подгоняет. (А. С. Пушкин)
_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________
2. Отметьте все понятия среди следующих словосочетаний:
 Система счисления
 В вычислительной технике применяется двоичная система счисления
 Графический файл
 Текстовый документ
 Файл – это информация, хранящаяся во внешней памяти как единое целое и
обозначенная именем
 Двоичные коды
 Всего существует 256 различных цепочек из 8 нулей и единиц.
3. Укажите недостающее понятие:
1) Человек — мозг = компьютер — …
 клавиатура
 системный блок
 память
 процессор
2) Человек — записная книжка = компьютер — …
 оперативная память
 жесткий диск
 системный блок
 память
4. Отметьте формы мышления:
 понятие
 восприятие
 анализ
 синтез
 суждение
 умозаключение
 обобщение
Вариант 2.
1. Выпишите все понятия, содержащиеся в предложении.
Пушки с пристани палят, кораблю пристать велят. (А. С. Пушкин)
_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________
_____________________________________________________________________
2. Отметьте все суждения среди следующих словосочетаний:
 система счисления
свычислительной технике применяется двоичная система счисления
 графический файл
 текстовый документ
 файл – это информация, хранящаяся во внешней памяти как единое целое и 
обозначенная именем
 двоичные коды
 всего существует 256 различных цепочек из 8 нулей и единиц.
3. Укажите недостающее понятие:
1) Художник — холст = компьютер — …
 сканер
 клавиатура
 экран
 процессор 
2) Компьютер — память = фабрика — …
 цех
 контора
 ворота для ввоза сырья
 склад
4. Отметьте логические приемы формирования понятий:
 понятие
 восприятие
 анализ
 синтез
 суждение
 умозаключение
 обобщение
































Тест по теме «Информационное моделирование»
Вариант 1.
1. Закончите предложение: «Объект, который используется в качестве «заместителя», представителя другого объекта с определенной целью, называется …»
 моделью
 копией
 предметом
 оригиналом 
2. Закончите предложение: «Модель, по сравнению с объектом-оригиналом, содержит ..»
 меньше информации
 столько же информации
 больше информации
3. Укажите примеры натурных моделей:
 физическая карта
 глобус
 график зависимости расстояния от времени
 макет здания
 выкройка фартука
 муляж яблока
 манекен
 схема метро 
4. Укажите примеры образных информационных моделей:
 рисунок
 фотография
 словесное описание
 формула
5. Отметьте пропущенное слово: «Словесное описание горного ландшафта является 
примером … модели»
 образной
 знаковой
 смешанной
 натурной
6. Отметьте пропущенное слово: «Географическая карта является примером … модели»
 образной
 знаковой
 смешанной
 натурной
7. Укажите пары объектов, о которых можно сказать, что они находятся в отношении «объект – модель»:
 компьютер – процессор
 Новосибирск – город
 слякоть – насморк
 автомобиль – техническое описание автомобиля
 город – путеводитель по городу
Вариант 2.
1. Закончите предложение: «Моделью называют объект, имеющий…»
 внешнее сходство с объектом
 все признаки объекта-оригинала
 существенные признаки объекта-оригинала
 особенности поведения объекта-оригинала
2. Закончите предложение: «Можно создавать и использовать …»
 разные модели объекта
 единственную модель объекта
 только натурные модели объекта
3. Укажите примеры информационных моделей:
 физическая карта
 глобус
 график зависимости расстояния от времени
 макет здания
 выкройка фартука
 муляж яблока
 манекен
 схема метро 
4. Укажите примеры знаковых информационных моделей:
 рисунок
 фотография
 словесное описание
 формула
5. Отметьте пропущенное слово: «Формула для вычисления площади прямоугольника 
является примером … модели»
 образной
 знаковой
 смешанной
 натурной
6. Отметьте пропущенное слово: «Атлас автомобильных дорог является примером … 
модели»
 образной
 знаковой
 смешанной
 натурной
7. Укажите пары объектов, о которых можно сказать, что они находятся в отношении «объект – модель»:
 клавиатура – микрофон
 река – Днепр
 болт – чертеж болта
 мелодия – нотная запись мелодии
 весна – лето




[bookmark: _Hlk101951291]Тест по теме «Алгоритмы и исполнители»
Вариант 1.
1. Закончите предложение: «Алгоритмом называется …»
 нумерованный список
 маркированный список
 система команд исполнителя
 конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных 
данных к требуемому результату
2. Что можно считать алгоритмом?
 Правила техники безопасности
 Список класса
 Кулинарный рецепт
 Перечень обязанностей дежурного по классу
3. Закончите предложение: «Блок-схема – форма записи алгоритма, при которой для
обозначения различных шагов алгоритма используются …»
 рисунки
 списки
 геометрические фигуры
 формулы 
4. Закончите предложение: «Геометрическая фигура прямоугольник используется в блок -схемах 
для обозначения …»
 начала или конца алгоритма
 ввода или вывода
 принятия решения
 выполнения действия
5. Закончите предложение: «Геометрическая фигура овал используется в блок -схемах 
для обозначения …»
 начала или конца алгоритма
 ввода или вывода
 принятия решения
 выполнения действия
6. Отметьте галочкой истинные высказывания:
 Человек разрабатывает алгоритмы. 
 Компьютер разрабатывает алгоритмы. 
 Исполнитель разрабатывает алгоритмы. 
 Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов. 
 Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по
выполнению алгоритмов. 
 Исполнитель управляет работой связанных с ним технических устройств по
выполнению алгоритмов. 
 Человек исполняет алгоритмы.
 Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы). 
 Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ.
7. Закончите предложение: «Алгоритм, в котором команды выполняются в порядке их записи, то есть последовательно друг за другом, называется …»
 линейным
 ветвлением   циклическим

Тест по теме «Алгоритмы и исполнители»
Вариант 2.
1. Закончите предложение: «Алгоритмом называется …»
 нумерованный список
 конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных 
данных к требуемому результату
 блок-схема
 система команд исполнителя
2. Что можно считать алгоритмом?
 Правила организации рабочего места
 Телефонный справочник
 Схема метро
 Инструкция по пользованию телефонным аппаратом
3. Закончите предложение: «Графическое представление алгоритма для исполнителя 
называется …»
 рисунком
 планом
 геометрической фигурой
 блок-схемой
4. Закончите предложение: «Геометрическая фигура параллелограмм используется в блок-схемах 
для обозначения …»
 начала или конца алгоритма
 ввода или вывода
 принятия решения
 выполнения действия
5. Закончите предложение: «Геометрическая фигура ромб используется в блок -схемах для обозначения …»
 начала или конца алгоритма
 ввода или вывода
 принятия решения
 выполнения действия
6. Отметьте галочкой истинные высказывания:
 Человек исполняет алгоритмы.
 Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы). 
 Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ.
 Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов. 
 Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по
выполнению алгоритмов. 
 Исполнитель управляет работой связанных с ним технических устройств по
выполнению алгоритмов. 
 Человек разрабатывает алгоритмы. 
 Компьютер разрабатывает алгоритмы. 
 Исполнитель разрабатывает алгоритмы. 
7.Закончите предложение: «Алгоритм, в котором некоторая группа команд выполняются многократно, пока соблюдается некоторое заранее установленное условие, называется …»
 линейным
 ветвлением   циклическим
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