ТЕХНОЛОГИЯ
В результате изучения курса технологии выпускники начальной школы получат начальные представления о материальной и духовной культуре как продукте творческой предметно-преобразующей деятельности человека. Выпускники получат общее представление о мире профессий, их социальном значении, истории возникновения и развития. Они научатся использовать приобретенные знания и умения для творческой самореализации при оформлении своего дома и классной комнаты, при изготовлении подарков близким и друзьям, игрушечных моделей, художественно-декоративных и других изделий.
Решение конструкторских, художественно-конструкторских и технологических задач заложит развитие основ творческой деятельности, конструкторско-технологического мышления, пространственного воображения, эстетических представлений, формирования внутреннего плана действий, мелкой моторики рук.
В результате выполнения под руководством учителя коллективных и групповых творческих работ, а также элементарных доступных проектов выпускники получат первоначальный опыт использования сформированных в рамках учебного предмета коммуникативных универсальных учебных действий в целях осуществления совместной продуктивной деятельности: распределение ролей руководителя и подчиненных, распределение общего объема работы, навыки сотрудничества и взаимопомощи, доброжелательного и уважительного общения со сверстниками и взрослыми.
Выпускники овладеют начальными формами познавательных универсальных учебных действий – исследовательскими и логическими: наблюдения, сравнения, анализа, классификации, обобщения.
Учащиеся получат первоначальный опыт организации собственной творческой практической деятельности на основе сформированных регулятивных универсальных учебных действий: целеполагания и планирования предстоящего практического действия, прогнозирования, отбора оптимальных способов деятельности, осуществления контроля и коррекции результатов действий. Выпускники научатся искать, отбирать, преобразовывать необходимую печатную и электронную информацию.
Выпускники познакомятся с персональным компьютером как техническим средством, с его основными устройствами, их назначением. Они приобретут первоначальный опыт работы с простыми информационными объектами: текстом, рисунком, таблицей. Овладеют приемами поиска и использования информации, научатся работать с доступными электронными ресурсами.
В ходе преобразовательной творческой деятельности будут заложены основы таких социально ценных личностных и нравственных качеств, как трудолюбие, организованность, добросовестное и ответственное отношение к делу, инициативность, любознательность, потребность помогать другим, уважение к чужому труду и результатам труда, культурному наследию.
Выпускники получат первоначальный опыт трудового самовоспитания: научатся самостоятельно обслуживать себя в школе, дома, элементарно ухаживать за одеждой и обувью, помогать младшим и старшим, оказывать доступную помощь по хозяйству.
Раздел «Общекультурные и общетрудовые компетенции. Основы культуры труда, самообслуживание»
Выпускник научится:
•  называть наиболее распространенные в своем регионе профессии (в том числе профессии своих родителей) и описывать их особенности;
•  понимать общие правила создания предметов рукотворного мира: соответствие изделия обстановке, удобство (функциональность), прочность, эстетическую выразительность – и руководствоваться ими в своей продуктивной деятельности;
•  анализировать предлагаемую информацию, планировать предстоящую практическую работу, осуществлять корректировку хода практической работы, самоконтроль выполняемых практических действий;
•  организовывать свое рабочее место в зависимости от вида работы, выполнять доступные действия по самообслуживанию и доступные виды домашнего труда.
Выпускник получит возможность научиться:
•  уважительно относиться к труду людей;
•  понимать культурно-историческую ценность традиций, отраженных в предметном мире, и уважать их;
•  понимать особенности проектной деятельности, осуществлять под руководством учителя элементарную проектную деятельность в малых группах: разрабатывать замысел, искать пути его реализации, воплощать его в продукте, демонстрировать готовый продукт (изделия, комплексные работы, социальные услуги).
Раздел «Технология ручной обработки материалов. Элементы графической грамоты»
Выпускник научится:
•  на основе полученных представлений о многообразии материалов, их видах, свойствах, происхождении, практическом применении в жизни осознанно подбирать доступные в обработке материалы для изделий по декоративно-художественным и конструктивным свойствам в соответствии с поставленной задачей;
•  отбирать и выполнять в зависимости от свойств освоенных материалов оптимальные и доступные технологические приемы их ручной обработки при разметке деталей, их выделении из заготовки, формообразовании, сборке и отделке изделия; экономно расходовать используемые материалы;
•  применять приемы рациональной безопасной работы ручными инструментами: чертежными (линейка, угольник, циркуль), режущими (ножницы) и колющими (швейная игла);
•  выполнять символические действия моделирования и преобразования модели и работать с простейшей технической документацией: распознавать простейшие чертежи и эскизы, читать их и выполнять разметку с опорой на них; изготавливать плоскостные и объемные изделия по простейшим чертежам, эскизам, схемам, рисункам.
Выпускник получит возможность научиться:
•  отбирать и выстраивать оптимальную технологическую последовательность реализации собственного или предложенного учителем замысла;
•  прогнозировать конечный практический результат и самостоятельно комбинировать художественные технологии в соответствии с конструктивной или декоративно-художественной задачей.
Раздел «Конструирование и моделирование»
Выпускник научится:
•  анализировать устройство изделия: выделять детали, их форму, определять взаимное расположение, виды соединения деталей;
•  решать простейшие задачи конструктивного характера по изменению вида и способа соединения деталей: на достраивание, придание новых свойств конструкции, а также другие доступные и сходные по сложности задачи;
•  изготавливать несложные конструкции изделий по рисунку, простейшему чертежу или эскизу, образцу и доступным заданным условиям.
Выпускник получит возможность научиться:
•  соотносить объемную конструкцию, основанную на правильных геометрических формах, с изображениями их разверток;
•  создавать мысленный образ конструкции с целью решения определенной конструкторской задачи или передачи определенной художественно-эстетической информации, воплощать этот образ в материале.
Раздел «Практика работы на компьютере»
Выпускник научится:
•  соблюдать безопасные приемы труда, пользоваться персональным компьютером для воспроизведения и поиска необходимой информации в ресурсе компьютера, для решения доступных конструкторско-технологических задач;
•  использовать простейшие приемы работы с готовыми электронными ресурсами: активировать, читать информацию, выполнять задания;
•  создавать небольшие тексты, использовать рисунки из ресурса компьютера, программы Word и Power Point.
Выпускник получит возможность научиться:
•  пользоваться доступными приемами работы с готовой текстовой, визуальной, звуковой информацией в сети Интернет, а также познакомиться с доступными способами ее получения, хранения, переработки.
ПРИМЕРЫ ЗАДАНИЙ ДЛЯ ИТОГОВОЙ ОЦЕНКИ
ДОСТИЖЕНИЯ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ
Раздел «Общекультурные и общетрудовые компетенции. Основы культуры труда, самообслуживание»
	Планируемый результат: называть наиболее распространенные в своем регионе профессии (в том числе профессии своих родителей) и описывать их особенности.
Умения, характеризующие достижение этого результата:
•  называть и описывать наиболее распространенные в своем регионе профессии;
•  называть и описывать профессию своих родителей (или других родных).



Пример задания1
Учитель попросил вас выяснить, где работают ваши близкие, соседи и знакомые, как называются их профессии, что они делают на работе2.
1. Обсудите и наметьте порядок работ. Составьте список людей, которых вы планируете опросить, и список вопросов, которые вы им зададите. Проведите опрос.
2. Обсудите форму, в которой вы представите результаты опроса, и подготовьте краткий отчет, включающий:
– полный список опрошенных, их профессии и место работы;
– названия пяти профессий, которые по результатам опроса встречаются чаще всего, и краткое описание того, чем занимаются люди этих профессий.
3. Выберите одну из пяти наиболее часто встречающихся профессий и подготовьте о ней сообщение. Назовите эту профессию, расскажите:
– сколько людей из опрошенных вами ею занимаются;
– чем занимаются люди этой профессии;
– с чем связана их работа – с техникой, с людьми, с чем-то другим;
– кому и зачем нужна эта профессия;
– что вам понравилось (показалось интересным) в этой профессии.
4. Ответьте на вопросы по сделанному сообщению и результатам опроса3:
– Чем занимается большинство опрошенных вами людей?
– Есть ли в вашем списке профессия учителя?
– Какие профессии встречаются у людей, работающих в магазине?
– Какая профессия показалась вам самой интересной? Почему?
Раздел «Технология ручной обработки материалов. Элементы графической грамоты»
	Планируемый результат: на основе полученных представлений о многообразии материалов, их видах, свойствах, происхождении, практическом применении в жизни осознанно подбирать доступные в обработке материалы для изделий по декоративно-художественным и конструктивным свойствам в соответствии с поставленной задачей.
Умения, характеризующие достижение этого результата:
•  узнавать и называть освоенные материалы, их свойства, происхождение, практическое применение в жизни;
•  подбирать материалы по декоративно-художественным и конструктивным свойствам в соответствии с поставленной задачей.



Примеры заданий
Умение: узнавать и называть освоенные материалы, их свойства, происхождение, практическое применение в жизни.
Задание базового уровня
Соедини стрелками название изделия с названием материала, из которого его можно изготовить4.
[image: ]
Задание повышенного уровня
1. Укажи, какой из перечисленных материалов имеет все названные свойства: гибкий, непрозрачный, гладкий. Отметь ответ [image: ].
[image: ]Писчая бумага. 		[image: ]Стекло.
[image: ]Пластилин. 		[image: ]Поролон.
2. Запиши, где применяется этот материал.
Ответ: _______________________________________________
3. Из чего изготавливают этот материал? Отметь ответ [image: ] .
[image: ]Из древесины.		 [image: ]Из песка.
[image: ]Из хлопка.			 [image: ]Из нефти.
	Умение: подбирать материалы по декоративно-художественным и конструктивным свойствам в соответствии с поставленной задачей.



Задание базового уровня
Ребята на уроке делали подарки родным к Новому году. Учитель предоставил им следующие материалы5:
	кружева, тесьма, блестки, вата, цветная бумага, картон, пластик, семена растений, клей, краски, пластилин, ткань.



Запиши рядом с названием подарка наиболее подходящие материалы, которые можно использовать при его изготовлении.
Мягкая игрушка (символ года) – _____________________________
Открытка – ______________________________________________
Рамка для фотографии – ____________________________________
Задание повышенного уровня
Ребята решили сделать шкатулку, вазу и заколку в подарок6. Запиши рядом с названием подарка наиболее подходящие материалы, которые можно использовать при его изготовлении.
Шкатулка – _______________________________________________
Ваза – ___________________________________________________
Заколка – ________________________________________________
Раздел «Конструирование и моделирование»
	Планируемый результат: изготавливать несложные конструкции изделий по рисунку, простейшему чертежу или эскизу, образцу и доступным заданным условиям.
Умения, характеризующие достижение этого результата:
•  анализировать конструкцию изделия по рисунку, простейшему чертежу или эскизу, образцу и доступным заданным условиям;
•  размечать развертку заданной конструкции по рисунку, простейшему чертежу или эскизу;
•  изготавливать заданную конструкцию по рисунку, образцу и доступным заданным условиям.


Примеры заданий7
Задание базового уровня
Ты хочешь сделать в подарок малышу игрушку из цветного картона – домик. Для этого тебе необходимо построить развертку.
На клетчатом листе выполни эскиз развертки домика по данному рисунку. Дорисуй на развертке окно и дверь. Вырежи и изготовь пробный макет домика8.
[image: ]
Рис. 1
[image: ]
Рис. 2
Задание повышенного уровня
Ты хочешь сделать в подарок малышу игрушку из цветного картона – домик.
Для его изготовления необходимо построить развертку.
Выбери из всех разверток, изображенных ниже, только те, из которых
получится такой домик. Отметь ответы [image: ].
В этих развертках раскрась донышко домика.
[image: ]
Рис. 3
Выбери одну из правильных разверток домика. Подбери размеры для небольшого домика, нужный материал. Разметь деталь развертки. Изготовь макет домика9.
[image: ]
Рис. 4

Раздел «Практика работы на компьютере»
	Планируемый результат: создавать небольшие тексты, использовать рисунки из ресурса компьютера, программы Word и Power Point.
Умения, характеризующие достижение этого результата:
•  активировать Word, пользоваться клавиатурой для создания небольших текстов;
•  использовать рисунки из ресурса компьютера, программу Power Point.



Примеры заданий10
Задания базового уровня
1. В программе Word в банке картинок найди картинку, отражающую труд человека или техническое устройство, вставь выбранную картинку на страницу. Подпиши, что изображено на ней.
2. В программе Power Point создай приглашение на свой день рождения. Выбери шаблон, оформление цветом, шрифтом по своему усмотрению.
Задания повышенного уровня
1. В программе Word напиши свой распорядок дня. Каждый пункт пиши с красной строки с порядковым номером. Из банка картинок найди несколько подходящих иллюстраций к отдельным пунктам распорядка дня, вставь их.
2. Сделай небольшую презентацию (не более трех слайдов) о транспорте в программе Power Point. Используй ресурс компьютера для выбора шаблона, поиска картинок, создания анимационных эффектов.
[bookmark: _GoBack]
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