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ПОЛОЖЕНИЕ
о провидении фестиваля Lumifest

I. ОБЩЕЕ ПОЛОЖЕНИЕ

1.1. Фестиваль Lumifest (зимний фестиваль) проводится 06.01.2017.
1.2. Организатор фестиваля – участники регионального форума "Карелия 100" города Костомукша.
1.3. Участником фестиваля Lumifest может стать любой желающий (см. раздел IV данного положения).
1.4. Фестиваль проводится на территории г. Костомукша.
1.5.	Настоящее положение определяет правила проведения, а также права и обязанности организаторов и участников.

II. ЦЕЛИ

2.1.	Основной целью фестиваля является формирование ценностного отношения к своему здоровью.
2.2. Формирование у молодежи традиционных семейных ценностей.
2.3. Вовлечение в волонтерскую деятельность.
2.4. Поддержка национальных традиций.

III. КРАТКОЕ ОПИСАНИЕ

3.1.Фестиваль Lumifest, представляет собой соревновательное мероприятие, участникам которого предстоит пройти несколько дистанций за ограниченное время. 
3.2.Победителем соревнования становится команда, набравшая наибольшее количество баллов.  
IV.УЧАСТНИКИ

4.1. Участниками Фестиваля могут стать команды, состоящие из четырех человек,
прошедшие регистрацию до начала фестиваля. 
	4.2. В каждой команде обязательно должен быть совершеннолетний сопровождающий, который несет ответственность за жизнь и здоровье участников.
4.2. Каждая команда должна иметь свое название и капитана.
4.3. На каждой дистанции команда должна быть в полном составе.
4.4. Участники обязаны выполнять задания без нарушения законодательства РФ, а также настоящего Положения. В ходе прохождения дистанций категорически запрещается нарушать действующие в РФ законодательные акты: Конституцию, Федеральные законы, а также подзаконные акты, утвержденные в установленном порядке и обязательные для соблюдения на территории РФ. В случае нарушения указанных законов и настоящего Положения или в случае причинения вреда имуществу или третьим лицам, Участники несут личную административную, уголовную и иную ответственность, установленную законодательством РФ.
4.5. Запрещается нахождение Участника в алкогольном, наркотическом или ином токсическом состоянии.
4.6. Участники фестиваля несут личную ответственность за свою безопасность и здоровье.
4.7. Участники обязаны, ознакомится с данным положением и правилами до начала соревнований.

V. ДАТА И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЕ ФЕСТИВАЛЯ

5.1.  Регистрация участников 06.01.2017 территория МБУ "Культурно-музейного центра" с 11:30 – 12:00. Инструктаж участников 12:00.
5.2.  Начало фестиваля – 12:05


VI. ОПИСАНИЕ ЗАДАНИЙ И УСЛОВИЯ ИХ ПРОХОЖДЕНИЯ

1. Любимая "Дженга"

«Дженга» – является увеличенной копией всем известной, популярной, настольной игры. Место проведения – территория МБУ "Культурно-музейного центра".
	Организаторы строят башню высотой в 18 этажей. Каждый этаж состоит из трёх блоков, положенных вплотную и параллельно друг другу. Блоки каждого следующего этажа кладутся перпендикулярно блокам предыдущего этажа.
	В игре участвуют две команды. В состав команд должно входит по 4 человека. Продолжительность раунда не более 5 минут. Каждому члену команды дается не более 20 секунд на один ход.  Каждый игрок команды, по очереди, во время своего хода вынимает только один из брусочков, расположенных в любом месте ниже верхнего целого этажа башни, и укладывает его на башню сверху под прямым углом к брусочкам, находящимся непосредственно под ним. Допустимо использование двух рук для убирания блока из конструкции башни. Следует завершать укладку всех 3-х блоков на вершине башни, перед началом укладки следующего ряда (данное время не входит в 20 секунд, отведенных для хода одного игрока). 
		Проигравшей командой считается команда, после хода которой башня рухнула. В личный обходной лист выигравшей команды заносится количество вынутых ее членами блоков, а проигравшей команде  - на 2 блока меньше от результата команды соперника. Проигравшая команда помогает восстановить башню организаторам мероприятия. В случае, если за отведенное время башня не рухнула, в личный обходной лист заносят количество вынутых блоков каждой команды.
		Все спорные вопросы решаются в присутствии судьи соревнований. Решение, принятое судьей обжалованию не подлежит.


2. Игры на снегу

	Игры на снегу – это два конкурсных мероприятия: Костомукшский квиддич и Крельское кююккя, проводимых на одной локации –  МБУ "Культурно-музейного центра".		
	Костомукшский квиддич – уникальное, впервые проводимое мероприятие на территории города Костомукши, представляющее из себя симбиоз хоккея на льду, древней карельской забавы - игра с льдиной и, всем известного, квиддича из произведения Джоан Роулинг о Гарри Потере.
		Площадка будет разделена на две равнозначные части. В центральной части будет находиться куча из 50-100 пластиковых шаров. Игроки будут обеспечены обычными хозяйственными вениками. По команде судьи игроки двух команд должны при помощи веников перекатить как можно больше шаров на сторону соперника. Использование ног, рук или любых других приспособлений запрещено. Мячи, оказавшиеся на разделительной линии между полями, в подсчете очков не учитываются. Продолжительность гейма не более 5 минут. Однако, в случае, когда в команде участвуют дети в возрасте до 15 лет, время проведения одного гейма может быть уменьшено или увеличено по усмотрению судьи соревнований. В игре участвуют 2 команды. В состав команд должно входит по 4 человека. По окончании установленного времени игроки команд собирают мячи на стороне противника и складывают их для достоверного учета судьей или его представителем. По усмотрению судьи, достаточным считается подсчет мячей одной команды. Результаты подсчета заносят в личный обходной лист команды.
		За нарушение правил или применение необоснованного насилия к игрокам другой команды,  с команды нарушителей могут быть сняты заработанные баллы в соотношении 1/5 (1 нарушение – (-5 баллов).
	Все спорные вопросы решаются в присутствии судьи соревнований. Решение, принятое судьей обжалованию не подлежит. 

	Карельское кююккя – традиционная карельская народная игра. 

[image: ]
	Игровое поле – это два квадрата, размером 5*5м, разделенных между собой прямоугольником, размером 10*5м. Кююккя устанавливают на дальней стороне прямоугольника от места бросков членами команд. Задача игроков – выбить кююккя за пределы дальнего 5-метрового квадрата.
	Мужчины выполняют первый бросок с расстояния 15 метров от начала поля. После первой выбитой за пределы поля кююккя игроки команд смещаются к следующей линии и выполняют все последующие броски с расстояния 10 метров до кююккя (начало прямоугольного поля). Женщины выполняют первый бросок с расстояния 10 метров (внутренняя сторона  квадрата 5*5м). После первой выбитой за пределы поля кююккя игроки (женщины и дети) выполняют броски с расстояния 8 метров.
		В игре участвуют 2 команды. В состав команд должно входить по 4 человека. В пределах поля может находиться только один игрок - выполняющий бросок. Каждый игрок может сделать только два броска. Продолжительность гейма не более 5 минут. Однако, в случае, когда в команде участвуют дети в возрасте до 15 лет, время проведения одного гейма может быть увеличено по усмотрению судьи соревнований. В случае, если не все члены команды смогли произвести бросок в отведенное время, учитывается количество сбитых кююккя предыдущими членами этой команды.
		Судья соревнований ведет подсчет выбитых кююккя после того, как все члены команд произвели свои броски. Кююккя, оказавшиеся на линии, ограничивающей контур игрового поля – не учитываются. Результаты подсчета заносят в личный обходной лист команды.
	Все спорные вопросы решаются в присутствии судьи соревнований. Решение, принятое судьей обжалованию не подлежит.

3. Снежная гора

Снежная гора – конкурсное мероприятие, проводимое на верхней части склона у КМЦ. Все члены команды должны подняться по скользкой, заснеженной поверхности до вершины горы, сидя на ватрушке или другом транспорте (на усмотрение организаторов) – конец дистанции, используя канат с узлами.
В состав команд должно входить 4 человека. Продолжительность подъема не может быть более 5 минут. Члены команды совершают подъем по очереди. Достигнув конца дистанции, игрок спускает ватрушку следующим членам команды. Игрокам, достигшим вершины снежной горы, запрещается помогать другим членам команды. Исключением являются случаи, когда в составе команды дети до 12 лет, которым можно оказать помощь.
В обходной лист будет занесено количество подъемов, которое команда смогла совершить за отведенное для конкурсного задания, время.
Все спорные вопросы решаются в присутствии судьи соревнований. Решение, принятое судьей обжалованию не подлежит.


4. Убойные лыжи

	Лыжи – это конкурсное мероприятие, проводимое на территории МБУ "Культурно-музейного центра".
	В состав команды должно входить 4 человека, непосредственными участниками станут трое. Участникам необходимо пройти дистанцию на специальных лыжах. Запрещается снимать ногу с креплений лыж. Время прохождения дистанции (туда и обратно) не может быть более 5 минут.
	С подсчетом очков в конкурсных заданиях, оцениваемых на время, более подробно можно ознакомиться в разделе «Награждение».
	Все спорные вопросы решаются в присутствии судьи соревнований. Решение, принятое судьей обжалованию не подлежит.

5. Снеговик "А ну-ка попади"

Снеговик "А ну-ка попади"– это конкурсное мероприятие, проводимое на территории МБУ "Культурно-музейного центра".
	В состав команды должно входить 4 человека. Участникам необходимо попасть в любое из двух отверстий, разного диаметра, в мишени с расстояния не менее 2 метров. Время прохождения дистанции не может быть более 5 минут. За это время, каждый участник команды, может выполнить не более 5 бросков. Засчитываются только те из них, которые попали в отверстие мишени. За попадание в маленькое отверстие насчитывается 5 баллов, за попадание вбольшое - 2 балла.
	Все спорные вопросы решаются в присутствии судьи соревнований. Решение, принятое судьей обжалованию не подлежит.

6. Снежный «Крокодил»

	Снежный «Крокодил» - это конкурсное мероприятие, в котором участники могут проявить себя творчески. Место проведения –  территория МБУ "Культурно-музейного центра".
	В состав команды должно входить 4 человека. Один из членов команды должен изобразить слово с помощью пантомимы, используя мимику, жесты, движения. Участники команды могут задавать ему вопросы, перечислять появляющиеся варианты. Изображающему запрещается:
- произносить слова (любые, даже «да», «нет» и т.п.) и звуки, особенно те, по которым легко угадать слово (например, по звуку «мяу» можно легко догадаться, что это  кошка);
	- проговаривать слова губами;
	- показывать загаданное слово по буквам, т.е. показывать слова, первые буквы которых будут складывать загаданное слово.
Слово считается отгаданным, если слово произнесено именно так, как оно было загадано (именно с теми же приставками, суффиксами и т.п.). Например, было загадано слово «солнышко» — в этом случае «солнце» будет неверным ответом.
Время прохождения дистанции не может быть более 5 минут.
В обходной лист заносят количество отгаданных командой слов.
Все спорные вопросы решаются в присутствии судьи соревнований. Решение, принятое судьей обжалованию не подлежит.
	
VII. ПОДСЧЕТ БАЛЛОВ

В конкурсном задании:
1. «Любимая «Дженга»» - 1 вынутый блок = 1 балл;
2. Карельское кююккя – 1 сбитое кююккя = 1 балл;
3. Костомукшский квиддич – 1 шар = 1 балл;
4. Снежный «Крокодил» - 1 угаданное слово = 1 балл;
5. Снеговик "А ну-ка попади": 
- за попадание в маленькое отверстие – 5 баллов;
- за попадание в большое отверстие – 2 балла;
6. 	Снежная гора – 1 подъем - 1 балл.
7. 	Убойные лыжи. Для упрощения оценки результатов команд принят следующий метод расчета:
	Командам, не прошедшим задание за отведенные 5 минут (300 секунд), начисляется 0 баллов;
Командам, справившимся с заданиями за отведенные 5 минут (300 секунд), начисление баллов проводится следующим способом:300(секунд)-tф (фактическое время прохождения в секундах) = количество баллов. Соответственно, чем быстрее пройдена дистанция, тем больше количество заработанных командой баллов.


VIII. НАГРАЖДЕНИЕ И ОСВЕЩЕНИЕ ИТОГОВ

Все участники фестиваля получат сертификат (грамоту) участника. 
Команда, занявшая первое место, по результатам подсчета баллов, среди всех участвующих в фестивале команд, получит денежный приз в размере 4000 рублей.
Команда, занявшая второе место, по результатам подсчета баллов, среди всех участвующих в фестивале команд, получит денежный приз в размере 2000 рублей.
Команда, занявшая третье место, по результатам подсчета баллов, среди всех участвующих в фестивале команд, получит денежный приз в размере 1000 рублей.
Претендовать на призовые места, могут команды, в которых участники достигли 14- летнего возраста.
По усмотрению организаторов фестиваля, могут быть предоставлены другие памятные призы, подарки или наградная продукция.
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